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GENEL BIiLGILER

Program Adi

Bilgisayar Programciligi Programi

Programin Kisa Tarihcesi

Bilgisayar Programciligi Programi, Bilgisayar Teknolojileri Bolimii altinda
faaliyet gostermektedir. Programimizda 2006-2007 akademik yilindan bu
yana Ogretim faaliyeti siirmektedir.

Programin Amaci

Bilgisayar Programciligi Programi; yazilim gelistirme ve bilgi teknolojileri
alanlarinda temel teknik donanima sahip, analitik diisiinebilen, etik degerlere
duyarli, takim g¢aligmasia yatkin, teknolojik gelismeleri takip eden ve
sektoriin degisen ihtiyaglarina uyum saglayabilen nitelikli ara elemanlar
yetistirmeyi amaglamaktadir. Program, mezunlarini yerel ve kiiresel 6lgekte
bilisim sektdriinde etkin gorevler iistlenebilecek donanimda yetistirerek,
sektoriin gelisimine katki sunmay1 hedefler.

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA

Boliim Baskani mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

i¢ Hat: 5121

Bu programdan mezun olabilmek i¢in on lisans programindaki 120 AKTS
Mezuniyet Kosullari kredilik dersi basarmis olmak ve 100 iizerinden en az 60 not ortalamasi elde

etmek gerekmektedir.

Ol¢me ve Degerlendirme

Notlar, 100 (yiliz) iizerinden verilir. Bir dersin basari notu, dénem igi
degerlendirmesinin %40’1 ile doénem sonu degerlendirmesinin %601
toplanarak hesaplanir. Bir dersten basarili olabilmek i¢in basari notunun en
az 60, yartyil sonu sinavy/biitiinleme sinavi notunun ise en az 50 olmasi
gerekir. Donem i¢i degerlendirmesi en az bir ara sinav, yariyil sonu
degerlendirmesi ise bir yariyil sonu/biitiinleme sinavindan olusabilecegi gibi
coklu degerlendirme yontem de kullanilabilir.

Coklu degerlendirme yonteminin kullanilmast durumunda; donem igi
degerlendirmesinde en az bir ara sinav olmak iizere sinav, 6dev, uygulama,
laboratuvar, proje, arazi ¢aligmasi, 6grenci {iriin dosyasi gibi yontemler
kullanilabilir. Dénem i¢i dlgme ve degerlendirme ydntemlerinin ve/veya
yartyil sonu/biitiinleme sinavlarimin ders basari notu hesabina hangi oranda
etki edecegi ilgili 6gretim elemaninin/elemanlarinin 6nerisi ve ilgili kurulun
onayl ile belirlenir ve egitim-6gretim baslamadan 6nce dgrenciye duyurulur.

iletisim

Adres: Erbaa Meslek Yiiksekokulu Miudiirliigii Gaziosmanpaga Mh. Aligsan
Diktag Cd. No:26 P.K: 60500 Erbaa/Tokat

Telefon: 356 725 8692
Fax: 356 725 8693

e-mail: emyo@gop.edu.tr




2025-2026 AKADEMIK TAKVIM

s TOKAT GAZIOSMANPASA UNiVERSITESI

[3‘ ; 2025-2026 EGiTiM OGRETIM YILI AKADEMIK TAKViMI

"'f:‘,_ - I@.,”;' {Dis Hekimligi, Hukuk ve Tip Fakiilteleri ile Yabanci Diller YO ve Zile Dincerler Turizm isletmeciligi ve Otelcilik YO harig)

GUZ YARIYILI

Ozel ogrem?l Qlarak baska bir Universitede egitim almak isteyen Ggrencilerimizin son 1 Eyliil 2025
basvuru tarihi
Katki Payi/Ogrenim Ucreti I. Taksit Odeme (Hazirlik Sinifi Dabhil) 8-13 Eylil 2025
Ders Kaydi/Kayit Yenileme (Hazirhk Sinifi Harig) (Ogrenci Bilgi Sistemi iizerinden ) 8-13 Eylul 2025
Danigman onayl 8-14 Eylul 2025
Derslerin Baglamasi 15 Eylul 2025
Zorunlu Hazirhk Siniflan Yabanci Dil Yeterlilik Sinaw * 15-16 Eylil 2025
Hazirlik Siniflan igin Dizey Belirleme Sinawi ** 18 Eylil 2025
Enformatik Dersi ve Yabana Dil Dersleri Muafiyet Sinavlari (5/1 Dersleri Igin)*** 25 Eyliil 2025
Kawt_dondurma bagvurularlnlrj ss}n glini 26 £yliil 2025
Muafiyet bagvurularinin son ginu
Mazeretli ders kaydi bagvurularinin son gini 3 Ekim 2025
Ara sinavlar 8-16 Kasim 2025
Derslerin Bitimi 26 Aralik 2025
Yarryil sonu sinavlari 29 Aralik 2025-8 Ocak 2026
Yariyll sonu sinav senuclarinin ders sorumlularinca sisteme girilmesi 29 Aralik 2025-11 Ocak 2026
Butlnleme sinavlan 13-21 Ocak 2026
Buttnleme sinav sonuglarinin ders sorumlularinca sisteme girilmesi 13-23 Ocak 2026
Dénem sonu itibariyle %10'a giren 8grencilerin tespiti 25 Ocak 2026
Tek ders sinavi 28 Ocak 2026
Ek Sinav Basvuru ve Ders Kayitlan 26-30 Ocak 2026

. o . o 1. sinavlar : 2-6 Subat 2026
Giiz yaryili sonunda azami siireyi asan dgrenciler icin ek sinavlar 2. sinavlar : 9-13 Subat 2026

Teilgfi : 28 Ekim 2025 Carsamba dersieri 1 Kesim 2025 Cumartesi gini yapiocoktir. 28 Ekim 2024 5ali soat 13.00'den sonraki dersler 2 Kasim 2025 Pozar giind yapilacaktir.

BAHAR YARIYILI

Ozel dgrenci olarak bagka bir tiniversitede efitim almak isteyen dgrencilerimizin son
basvuru tarihi

19 Ocak 2026

Katki Payi/Ogrenim Ucreti Il. Taksit Odeme {Hazirhk Sinrfi Dahil) 26-31 Ocak 2026
Ders Kaydi/Kayit Yenileme (Hazirlik Sinifi Harig) (Ogrenci Bilgi Sistemi tizerinden) 26-31 Ocak 2026
Danigman onayl 26 Ocak-1 Subat 2026
Derslerin Baglamasi 2 Subat 2026

Kayit dondurma basvurularinin son glinii

) o 13 Subat 2026
Muafiyet basvurularinin son giini

Mazeretli ders kaydi bagvurularinin son gini 20 Subat 2026
Ara sinavlar 4-12 Nisan 2026
Derslerin Bitimi 23 Mayis 2026
Yarryil sonu sinavlar 2-12 Haziran 2026
Yarryil sonu sinav sonuclarinin ders sorumlularinca sisteme girilmesi 2-15 Haziran 2026
Butlinleme sinavlan 17-25 Haziran 2026
Butlnleme sinav sonuglarinin ders sorumlularinca sisteme girilmesi 17-26 Haziran 2026
Dénem sonu itibariyle %10'a giren 8grencilerin tespiti 2 Temmuz 2026
Tek ders sinavi 1 Temmuz 2026
Ek Sinav Basvuru ve Ders Kayitlan 22-26 Haziran 2026

1. sinavlar : 29 Haziran-3 Temmuz 2026

Bahar yariyill sonunda azami streyi agan ogrenciler igin ek sinavlar
2. sinavlar : 6-10 Temmuz 2026

Cift Anadal ve Yandal Basvurulan (2026-2027 Egitim Ogretim Yili igin) 1-26 Haziran 2026

Telgfi : 23 Wison 2026 Persembe dersleri 25 Nisan 2026 Cumartesi, 1 Moyis 2026 Cuma dersieri 2 Mayrs 2026 Cumartesi, 18 Aoys 2026 Sal dersleri 23 Mayis 2026 Cumartesi gind
yaplacaktir.

YAZ OKULU
Diger timrversite 0grencilen igin Bagvuru Sistemine Eayitlanma 25 Haziran-2 Temmuz 2026
Derslere On Kayit 29 Haziran-3 Temmuz 2026
Acilan Acgilmayan Derslerin Belirlenmesi ve Ders Ekle Birak, Ders Kayitlanimn e R
i 6-10 Temmuz 2026
Sonuglandirilmas:




OGRENCIi DANISMANLARI

1. Simf

Ogr. Gor. Yasin UNAL
yasin.unal@gop.edu.tr

ic Hat: 5162

2. Simf

Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI

abdullah.balci@gop.edu.tr

i¢ Hat: 5161

Artik Y1l

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA

mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

I¢ Hat: 5121




OGRETIM ELEMANLARI

Ad Soyad:
e-mail:

i(; Hat:

Cahisma Alanlari:

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

5121

Dogal Dil Isleme, Tiirk Isaret Dili, Veri Madenciligi, Metin
Madenciligi, Bilgi Cikarimi

Ad Soyad:
e-mail:

i(; Hat:

Cahisma Alanlari:

Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
abdullah.balci@gop.edu.tr
5161

Bilgisayar, Bilgisayar Egitimi

Ad Soyad:
e-mail:

ic Hat:

Cahisma Alanlari:

Ogr. Gor. Yasin UNAL
yasin.unal@gop.edu.tr
5162

Derin Ogrenme




PROGRAM YETERLILIiKLERIi

PY1 Alanindaki temel, giincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
Kariyer yonetimi, yagsam boyu 6grenme, is saglig1 ve giivenligi, ¢evre bilinci ve kalite siirecleri
PY2 A
hakkinda bilgi sahibi olur.
PY3 Meslegiyle ilgili bilisim teknolojilerini, giincel gelismeleri ve uygulamalar1 takip eder; etkin
sekilde kullanir.
PY4 Bilgisayar sistemlerinin yapisini bilir; montaj, bakim ve onarim bilgisine sahiptir.
PY5 Ofis ve paket programlari kurar, kullanir ve gelistirme modiilleriyle uygulama gelistirir.
PY6 Isletim sistemleri ve ag teknolojilerinin kurulum, yénetim, bakim ve onarimimi yapar.
PY7 Mesleki problem ve konulart bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme
ve ¢Oziim Onerisini sunabilme becerisine sahiptir.
Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile etkin bigimde sunar,
PY8 . .
anlasilir bigimde ifade eder.
PY9 Alan ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngdrillemeyen karmasik sorunlari ¢6zmek igin
ekip iiyesi olarak sorumluluk alir.
Alan ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglariin duyurulmasi asamalarinda
PY10 s 1 . > o
toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere sahiptir.
PY11 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaglariyla iletisim kurar.
PY12 Problemlerin ¢6ziimii i¢in gerekli olan algoritma, veri yapisi ve veri modellerini olusturur;
matematiksel hesaplamalar1 yapar.
PY13 Internet ve web programciligi ile ilgili kavramlari bilir; web sitesi tasarim ve yonetimini
gerceklestirir.
PY14 Veri tabani ile ilgili kavramlar bilir; veri tabani tasarim ve yonetimini gergeklestirir.
PY15 Bireysel ve/veya takim olarak yazilim gelistirir, test eder ve hatalar1 giderir.




PROGRAM DERS LIiSTESI

1. Yariyil Ders Listesi

Ders Saati .
Ders Kodu | Ders Adi Dersi Veren Ogretim Elemam
Teorik | Uygulama
AliT101 Atatiirk Ilkeleri ve inkilap Tarihi I 2 0 Ogr. Gor. Izzet Bahri ATESLI
BP101 Matematik 3 1 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
BP103 Algoritma ve Programlama | 2 2 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
BP105 Bilgisayar Donanimi 2 0 Opr. Gor. Yasin UNAL
BP107 Grafik ve Animasyon 2 1 Ogr. Gor. Raif SADIC
ENF100 Bilisim Teknolojileri ve Ofis Yazilimlar1 | 2 0 Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
TD101 Tiirk Dili I 2 0 Opr. Gor. Faruk TOYDEMIR
SECI103 Secmeli Universite Dersleri 2 0 Ogr. Gor. Yasin UNAL
ING101 Ingilizce I 2 0 Ogr. Gor. Rabia ALKAN

Not: Yukar: tablodaki egik olanlar se¢meli dersleri ifade etmektedir.




2. Yariyil Ders Listesi
Ders Saati .
Ders Kodu | Ders Adi Dersi Veren Ogretim Elemani
Teorik | Uygulama
AIIT102 Atatiirk Tlkeleri ve Inkilap Tarihi 11 2 0 Opr. Gor. Izzet Bahri ATESLI
BP102 Ag Temelleri 1 1 Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
BP104 Web Tasariminin Temelleri 2 1 Ogr. Gor. Yasin UNAL
BP106 Gorsel Programlama 2 1 Ogr. Gor. Yasin UNAL
BP108 Algoritma ve Programlama Il 2 2 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
KRY102 Kariyer Planlama 1 0 Opr. Gor. Yasin UNAL
TD102 Tirk Dili 11 2 0 Ogr. Gor. Faruk TOYDEMIR
BP112 Temel Elektronik 2 1
BP114 Paket Programlar 2 1 Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
ING102 Ingilizce Il 2 0 Ogr. Gor. Tiilay MUMCU

Not: Yukar: tablodaki egik olanlar se¢meli dersleri ifade etmektedir.




3. Yariyil Ders Listesi
Ders Saati .
Ders Kodu | Ders Adi Dersi Veren Ogretim Elemani
Teorik | Uygulama
BP201 Internet Programcihigi [ 3 1 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
BP203 Veri Tabani | 3 1 Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
BP205 Nesne Tabanli Programlama I 3 1 Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
BP207 Mesleki Coziimleme I 2 2 Ogr. Gor. Yasin UNAL
BP209 Yazilim Kurulumu ve Yonetimi 2 1 Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
BP211 Sayisal Elektronik 2 1
BP213 Mikrodenetleyiciler 2 1
BP215 Acik Kaynak Isletim Sistemi 2 0
BP217 Mesleki Yabanci Dil 1 2 0
BP219 Kalite Giivence ve Standartlar 2 0
BP221 Gorsel Programlama |l 2 1 Ogr. Gor. Yasin UNAL
BP223 Veri Tabani ve Yonetimi 2 1
BP225 Oyun Programlama 2 1 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
BP227 Yordamsal Programlama 2 1
BP229 Is Saghgi ve Giivenligi 2 0
BP231 Isletme Yénetimi I 2 0
BP233 Sayisal Tasarim 2 1
BP235 Yazilim Mimarileri 2 0
BP237 Bilgisayar Destekli Tasarim 1 2 1
BP239 Veri Yapilar 2 1
BP241 Lik Yardim 2 0
BP243 Yapay Zekanin Temelleri 2 1
BP245 Veri Madenciligi 2 1
BP247 Topluma Hizmet Uygulamalar 2 0
BP249 Giivenlik Sistem ve Cihazlar 1 1

Not: Yukar: tablodaki egik olanlar se¢meli dersleri ifade etmektedir.




4. Yariyil Ders Listesi
Ders Saati .
Ders Kodu | Ders Adi Dersi Veren Ogretim Elemani
Teorik | Uygulama
BP202 Internet Programcihign 11 3 1 ErAF\? Er(.:gyesi Mehmet Fatih
BP204 Veri Tabani Il 3 1 Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
BP206 Nesne Tabanl Programlama 11 3 1 Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
BP208 Mesleki Coziimleme 11 2 2 ErA'SffC'EYCSi Mehmet Fatih
BP210 Goérsel Programlama 111 2 1
BP212 Web Projesi Yonetimi 2 1
BP214 Igerik Yonetim Sistemi 2 0 Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
BP216 Web Editorii 2 1
BP218 Isletim Sistemleri 2 1 Ogr. Gor. Yasin UNAL
BP220 Arastirma Yontem ve Teknikleri 2 0
BP222 Mobil Programlama 2 1
BP224 Ag ve Bilgi Giivenligi 2 0
BP226 lleri Mikrodenetleticiler 2 1
BP228 Sensorler 2 0
BP230 Meslek Etigi 2 0
BP232 Isletme Yénetimi I 2 0
BP234 Bilgi ve Lletisim Teknolojisi 2 0
BP236 Mesleki Yabanci Dil 11 2 0
BP238 Bilgisayar Destekli Tasarim Il 2 0
BP240 Cevre Koruma 2 0 Ogr. Gor. Yasin UNAL
BP242 Sunucu Isletim Sistemi 2 1
BP244 Mikroislemciler 2 1
BP246 Kalite Yonetim Sistemleri 2 0
BP248 Makine Ogrenmesi 2 1
BP250 Bilisim Hukuku 2 0
BP252 Bilgisayar Mimarileri 2 0
BP254 E-Ticaret 1 1

Not: Yukar: tablodaki egik olanlar se¢meli dersleri ifade etmektedir.




DERSLER VE PROGRAM YETERLILIKLERI ILISKIiSI

1. Yariyil Ders-Program Yeterlilik fliskisi

Ders Kodu Ders Adi P1 P2 P3 P4 25 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15
AliT101 Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I 2 1

BP101 Matematik 5 2 5 4 5 5 5

BP103 Algoritma ve Programlama | 5 1 2 2 5 1 4 3 1 5 4
BP105 Bilgisayar Donanimi 3 4 5 4 2 1 3 1 1 1 1
BP107 Grafik ve Animasyon 3 2 3

ENF100 Bilisim Teknolojileri ve Ofis Yazilimlari 3 3 2 5 2 2 1

TD101 Tiirk Dili 4 2 3 2 5 2 2 3 3
SEC103 Se¢meli Universite Dersleri

ING101 Ingilizce I 5 5 4 5 5 5 5 2 2

10




2. Yariyil Ders-Program Yeterlilik iliskisi

Ders Kodu Ders Ad1 P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15
AlIT102 Atatiirk Tlkeleri ve Inkilap Tarihi Il 2 1

BP102 Ag Temelleri 3 2 2 5 1

BP104 Web Tasariminin Temelleri 1 1 2 1 3 3 3 2 1 3 5 4
BP106 Gorsel Programlama 2 3 2 4 3 4 2 1 4 1 1 5
BP108 Algoritma ve Programlama 11 5 1 2 2 5 1 4 3 1 5 4
KRY102 Kariyer Planlama 1 5 3 3 2 2 1 2 1 1 1 2
TD102 Tiirk Dili 1l 1 3 2 5 3 3 2 2 2
BP114 Paket Programlar 2 5 2 2 2

INGI102 Ingilizce Il 5 5 4 5 5 5 5 2 2

11




BP201

Internet Programciligs T

BP203

Veri Tabani I

BP205

Nesne Tabanli Programlama [

BP207

Mesleki Coziimleme I

BP209

Yazilim Kurulumu ve Yonetimi

BP221

Gorsel Programlama 11

BP225

Oyun Programlama

12




BP202

Internet Programeiligi 11

BP204

Veri Tabani |l

BP206

Nesne Tabanli Programlama II

BP208

Mesleki Coziimleme |1

BP214

Icerik Yonetim Sistemi

BP218

Isletim Sistemleri

BP240

Cevre Koruma

13




DERS PROGRAMLARI
1. Yariyil Ders Program

Uyum Haftas1 Program

Pazartesi Sah Carsamba Persembe Cuma

08:15
09:00

09:15
10:00
10:15
11:00

11:15
12:00

13:15

: HAFTASI

16:00

16:15
17:00

Birinci sinif, giiz doneminin ilk haftasi uyum haftasi olarak yiiriitiilmektedir. Uyum haftasi boyunca 6grencilerin uyum siireci, asagidaki bagliklar veya belirlenen baska konular
gercevesinde desteklenmelidir;
e  Meslek yiiksekokulu yerlesim planinin tanitimi
Kiitiiphane, okuma salonu, yemekhane, kantin vb. hizmetlerinden yararlanma sekilleri
Okul binasi, yonetim ve hizmet alinacak birimlerin tanitilmasi
Ogrenim goriilen boliim ve programin tanitiimasi
Ogrenci kuliiplerine iliskin bilgilendirme
Ogrenci degisim programlarinin tanitimi (Farabi, Mevlana Degisim programlari)
Cift anadal ve yandal egitimine iliskin bilgilendirme
Dikey gecis ve diger merkezi sinavlara iligkin bilgilendirme
Universitemiz merkez kampiisiiniin ve kampiis olanaklarmin tanitimi
Erbaa [lgesi’nin genel tanitim ve ilge olanaklarmin tanitimi

14



Ders Program

Pazartesi Sah Carsamba Persembe Cuma
Algoritma ve Programlama | Tiirk Dili I Matematik Bilisim Tekn. ve Ofis Yazilimlar1
88(1)3 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Faruk TOYDEMIR Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
Lab3 Cevrim I¢i 238 Lab3
Algoritma ve Programlama | Grafik ve Animasyon Tiirk Dili I Matematik Bilisim Tekn. ve Ofis Yazilimlar1
23; (1)3 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Raif SADIC Ogr. Gér. Faruk TOYDEMIR Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gér. Dr. Abdullah BALCI
Lab3 Lab3 Cevrim Igi 238 Lab3
Algoritma ve Programlama | Grafik ve Animasyon Atatiirk lkeleri ve inkilap Tarihi I Matematik ingilizce I
ﬂég Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Raif SADIC Opr. Gor. Izzet Bahri ATESLI Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Opr. Gor. Rabia ALKAN
Lab3 Lab3 Cevrim I¢i 238 238
Algoritma ve Programlama | Grafik ve Animasyon Atatiirk ilkeleri Ve inkilap Tarihi I Matematik ingilizce I
1;2-)(5) Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Raif SADIC Opr. Gor. izzet Bahri ATESLI Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Opr. Gor. Rabia ALKAN
Lab3 Lab3 Cevrim I¢i 238 238
Degerlerimiz
ﬂ (1)(5) Ogr. Gor. Yasin UNAL
238
Degerlerimiz
12(1)8 Ogr. Gor. Yasin UNAL
238
Bilgisayar Donanim
122(1)8 Ogr. Gor. Yasin UNAL
Lab3
Bilgisayar Donanimi
1?3)(5) Ogr. Gor. Yasin UNAL

Lab3

15




2. Yariyll Ders Programm

Ders Program

Pazartesi Sah Carsamba Persembe Cuma
Algoritma ve Programlama |1 Tiirk Dili 11
88(1)3 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Faruk TOYDEMIR
Lab3 Cevrim I¢i
Algoritma ve Programlama |1 Tiirk Dili 1T Paket Programlar
23; (1)8 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Faruk TOYDEMIR Opr. Gor. Yasin UNAL
Lab3 Cevrim I¢i Lab3
Algoritma ve Programlama 11 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi Il Paket Programlar Ingilizce IT
ﬂég Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Opr. Gor. Izzet Bahri ATESLI Opr. Gor. Yasin UNAL Opr. Gor. Rabia ALKAN
Lab3 Cevrim I¢i Lab3 238
Algoritma ve Programlama |1 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi Il Paket Programlar ingilizce 1T
1;2-)(5) Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Opr. Gor. izzet Bahri ATESLI Opr. Gor. Yasin UNAL Opr. Gor. Rabia ALKAN
Lab3 Cevrim I¢i Lab3 238
Kariyer Planlama Gorsel Programlama Ag Temelleri
ﬁ (1)8 Opr. Gor. Yasin UNAL Ogr. Gér. Yasin UNAL Ogr. Gér. Yasin UNAL
Lab3 Lab3 238
Web Tasariminin Temelleri Gorsel Programlama Ag Temelleri
12(1)8 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Yasin UNAL Ogr. Gor. Yasin UNAL
Lab3 Lab3 238
Web Tasariminin Temelleri Gorsel Programlama
12 (1)8 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Yasin UNAL
Lab3 Lab3
Web Tasariminin Temelleri
1?3(5) Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA

Lab3
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3. Yariyll Ders Programm

Ders Program

Pazartesi

Sah

Carsamba

Persembe

Cuma

08:15
09:00
Gorsel Programlama I1 Yazilim Kurulumu ve Yénetimi Oyun Programlama
23; (1)(5) Opr. Gor. Yasin UNAL Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
Lab3 Lab3 Lab3
Gorsel Programlama 11 Yazilim Kurulumu ve Yénetimi Oyun Programlama
ﬂég Ogr. Gor. Yasin UNAL Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
Lab3 Lab3 Lab3
Gorsel Programlama I1 Yazilim Kurulumu ve Yénetimi Oyun Programlama
1;2-)(5) Ogr. Gor. Yasin UNAL Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
Lab3 Lab3 Lab3
internet Programecilig I Veri Tabam I Mesleki Coziimleme I Nesne Tabanh Programlama I
ﬁ (1)8 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI Ogr. Gor. Yasin UNAL Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCT
Lab3 Lab3 Lab3 Lab3
Internet Programeilig T Veri Tabam I Mesleki Coziimleme I Nesne Tabanh Programlama I
ig (1)8 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI Ogr. Gor. Yasin UNAL Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
Lab3 Lab3 Lab3 Lab3
internet Programcilig I Veri Tabam I Mesleki Coziimleme I Nesne Tabanh Programlama I
100> | Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI Ogr. Gor. Yasin UNAL Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
Lab3 Lab3 Lab3 Lab3
internet Programcilig I Veri Tabam I Mesleki Coziimleme I Nesne Tabanh Programlama I
1? (1)3 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI Ogr. Gor. Yasin UNAL Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI

Lab3

Lab3

Lab3

Lab3
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4.

Yaniyll Ders Program

Ders Program

Pazartesi Sal Carsamba Persembe Cuma
internet Programciligi Il icerik Yonetim Sistemi Nesne Tabanh Programlama I1
88(1)3 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Yasin UNAL Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
Lab3 Lab3 Lab3
internet Programciligi Il icerik Yonetim Sistemi Nesne Tabanh Programlama I1
232')(5) Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Opr. Gor. Yasin UNAL Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
Lab3 Lab3 Lab3
internet Programcilig I1 Cevre Koruma Nesne Tabanh Programlama Il
ﬂég Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Yasin UNAL Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
Lab3 238 Lab3
Internet Programcilign Il Cevre Koruma Nesne Tabanh Programlama Il
1;2-)(5) Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Yasin UNAL Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
Lab3 238 Lab3
Veri Tabam 11 isletim Sistemleri Mesleki Coziimleme 11
ﬁ (1)8 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Yasin UNAL Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
Lab3 Lab3 Lab3
Veri Tabam II Isletim Sistemleri Mesleki Coziimleme 11
12(1)8 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Yasin UNAL Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
Lab3 Lab3 Lab3
Veri Tabam 11 isletim Sistemleri Mesleki Coziimleme I1
12 (1)8 Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Ogr. Gor. Yasin UNAL Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
Lab3 Lab3 Lab3
Veri Tabam 11 Mesleki Coziimleme 11
1?3(5) Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA

Lab3

Lab3
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DERS PLANLARI
1. Yanriyil Ders Planlan
ALGORITMA VE PROGRAMLAMA I

Ogretim Elemani

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA

Oda Numarasi

102

Ofis Saatleri

Carsamba 13:15-17:00

E-Posta

mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

Ders Zamani

Pazartesi 08:15-12:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilere bir problemin ¢oziimiine yonelik algoritmanin ¢ikartilmasi, ¢oziimiin semalarla
ifadesi ve programlama dillerinde kodlanmasina iligkin yeterlilikleri kazandirmak amaglanmaktadir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Temel kavramlar / Programlama dilleri

Donanim birimlerini tanir, gorevlerini bilir.

Yazilim kavramini bilir.

Probleme ait ¢6ziim Onerileri iretir.

Kaynak kod, derleyici kavramlarini bilir.

Programlama dillerini tanir.

Programlama dilleri arasindaki farkl bilir.

Probleme uygun programlama dilini seger.

Editor kavramini bilir.

Kod yaziminda ve ¢alistirilmasinda editorii kullanir.

Algoritma ve akis semasi / Giris ¢ikis islemleri

Algoritma ve akis semasit kavramlarini bilir.

Probleme uygun olarak algoritma olusturur.

Metinsel olarak ve akis diyagramlariyla algoritmay ifade eder.

Programlama diline ait terimlerin isimlerini ve gorevlerini bilir.

Temel girig komutlarim bilip kullanir.

Kullanici tarafindan girilen verileri alir.

Temel ¢ikis komutlarmi bilip kullanir.

Ekrana yazdirma yapar.

Veri tiirleri, degiskenler, sabitler ve operatorler

Sayisal, sozel ve mantiksal veri tiirlerini bilip kullanir.

Duruma uygun olarak hangi veri tiiriinii kullanacagina karar verir.

Degisken ve sabit kavramlarini bilir.

Degisken ve sabit olusturup program igerisinde kullanir.

Degiskenlerin kapsam alani bilir, buna uygun degisken tanimlamalari yapar.

Tiirler arasinda doniisiim yapar.

Operator kavramint bilir.

Operatorleri gorevine uygun olarak kullanir.

Se¢me komutlari

Se¢me komut ifadelerini bilir.

IF yapisini bilip kullanir.

IF - ELSE yapisini1 bilip kullanir.

IF — ELSE IF yapisini bilip kullanir.
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IF — ELSE IF — ELSE yapisim bilip kullanir.

AND (&&), OR (]|) ve NOT (!) ifadeleriyle sart birlestirme yapar.

SWITCH CASE yapisint bilip kullanir.

Duruma uygun olarak hangi segme komutunu kullanmasi gerektigini belirler.

Dongii komutlar 1

Dongii komutlarini tanir.

FOR dongii komutunun gérevini bilip kullanir.

Dongiilerde arttirma ve azaltma islemlerini uygular.

BREAK ve CONTINUE komutlarmin gorevlerini bilip kullanir.

I¢ ige dongii tammlar.

Dongii komutlar: 2

WHILE déngii komutunun gérevini bilip kullanir.

DO - WHILE déngii komutunun gérevini bilip kullanir.

Dongiilerde arttirma ve azaltma islemlerini uygular.

Duruma gore hangi dongii komutunu kullanacagina karar verir.

BREAK ve CONTINUE komutlarmin gorevlerini bilip kullanir.

Ic ice dongii tammlar.

Tek boyutlu diziler 1

Dizi kavramini ve ozelliklerini bilir.

Dizi tiirlerini bilir.

Tek boyutlu dizi tanimlayip kullanir.

Diziye ilk deger atamasi yapar.

Diziye kullanici tarafindan girilen degerlerin atamasini yapar.

Dizi eleman/elemanlarina erisip degerlerini elde eder.

Tek boyutlu diziler 2

Dizilerin kullanilmasi gereken durumlart tespit eder.

Problem ¢6ziimiinii dizi kullanarak gerceklestirir.

Dizi elemanlarina istenilen sekilde erigir.

Cok boyutlu diziler 1

Probleme uygun olarak dizinin kag boyutlu olacagina karar verir.

Matris kavramini bilir.

Cok boyutlu dizi tanimlayip kullanir.

Diziye ilk deger atamas1 yapar.

Diziye kullanici tarafindan girilen degerlerin atamasini yapar.

Dizi eleman/elemanlarina erisip degerlerini elde eder.

Cok boyutlu diziler 2

2 boyutlu dizilerle ilgili problemleri ¢dziimler.

3 boyutlu dizilerle ilgili problemleri ¢oziimler.

4 boyutlu dizilerle ilgili problemleri ¢dziimler.

Fonksiyonlar 1

Fonksiyon kavramini bilir.

Standart fonksiyonlarin kullanimini bilir.

Fonksiyon tanimlar.

Deger alan fonksiyon tanimlar.

Deger gonderen fonksiyon tanimlar.

Fonksiyonlar 2
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Fonksiyon prototipi kavramini bilir, prototip tanimlayip kullanir.

Tekli kapsam ¢6zme operatdriini bilip kullanir.

Fonksiyonlarin asir1 yiikler.

Dizi fonksiyon iliskisini bilir.

Sayisal, metinsel veya karma problem ¢oziimii

Sayisal tiirde veriler barindiran problemi anlayip, algoritmasini olusturup kodlar.

Metinsel tiirde veriler barindiran problemi anlay1p, algoritmasini olusturup kodlar.

Farkli tiirde veriler barindiran problemi anlayip, algoritmasini olusturup kodlar.

Ihtiyag duyulmasi halinde degisken, sabit ve operatorleri kullanir.

Se¢me komutlartyla programini dallandirir.

Ihtiyag duyulmas1 halinde hangi déngii komutunun daha uygun olacagimni belirleyip kullanir.

Dizileri programinda kullanir.

Programinda kod tekrarini 6nlemek ve sadeligi saglamak i¢in fonksiyonlar1 kullanir.

Var olan bir algoritmayi anlayip diizenler.

Var olan bir program veya kod pargasini anlayip diizenler.

Kod yaziminda okunabilirlige dikkat eder.
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Hafta Ders Konular: ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Uyum haftasi

2. Hafta Temel kavramlar / Programlama dilleri Eiii:&l?—f\-(l)l\gp\(%
3. Hafta Algoritma ve akis semasi / Giris ¢ikis islemleri E&-ZIT;(;-;YS-PYM-

4. Hafta Veri tiirleri, degiskenler, sabitler ve operatorler Eziigﬁf;Ylell-

5. Hafta Segme komutlart EziéPY%PYll-PYlZ-
6. Hafta Dongii komutlar 1 EiiéPY%PYll_Ple-
7. Hafta Dongii komutlar: 2 Eii-SPYWPYll-PYlZ-
8. Hafta Tek boyutlu diziler 1 Ezi-sPY%PYll-PYlZ-
Ara Smav

9. Hafta Tek boyutlu diziler 2 EiiéPY%PYM'Ple-
10. Hafta Cok boyutlu diziler 1 Ezi'spw'PY“'Pm'
11. Hafta Cok boyutlu diziler 2 Ezi'spw'PY“'Ple'
12. Hafta Fonksiyonlar 1 EiigPY?-PYll-PYlZ-
13. Hafta Fonksiyonlar 2 Eii-SPY%PYll-Ple-
14. Hafta Sayisal, metinsel veya karma problem ¢oztimii Ezii;@ﬁYa-PYn-

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %20, ara sinav uygulamasinin etkisi %20, yartyil sonu smavinin etkisi
%40 ve yartyil sonu uygulamasinin etkisi %20°dir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1. (20 Puan)
Algoritma nedir? Bir problemin ¢6ziimii i¢in algoritma olusturmak nasil fayda saglar?

2. (20 Puan)
Programlama dillerinde kullanilan char, int ve float veri tiirlerini agiklayiniz. Sayisal veri tiirlerinin
signed ile unsigned formu arasindaki farki yaziniz.

3. (20 Puan)
Déngii komutlarindan olan for, while ve do while arasinda fark veya benzerlikler nelerdir?

4. (35 Puan)
Baglangig ve bitis degerleri kullanici tarafindan girilen sayilar arasindaki tek sayilarin toplamin, ¢ift
sayilarin adedini yazan programi yaziniz.

5. (25 Puan)
Fonksiyonlarin kullanim amaci nedir? Fonksiyonlar, kodlamada ne gibi kolaylik saglar?
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Cevaplar

1. (20 Puan)
Algoritma, bir problemin ¢dziimiinde izlenecek yol olarak tanimlanabilir (10Puan). Algoritma
olusturmak, kodlama aninda ortaya ¢ikabilecek sorunlarin kodlama oncesinde tespitini saglar, kodlama
stirecini kolaylastirir ve kodlamay1 hizlandirir (10Puan).

2. (20 Puan)
Programlama dillerinde kullanilan veri tiirleri vardir. Bunlardan biri olan char metinsel verilerle islem
yapmak igin, int tamsay1 verileriyle islem yapmak i¢in, float ise ondalikli say1 verileriyle islem yapmak
icin kullanilir (10Puan). Bir degiskenin signed olmas: isaretli oldugunu; degiskenin pozitif ve negatif
degerlerinin bulundugunu, unsigned olmasi ise isaretsiz oldugunu; negatif degerlerinin olmadigini,
yalnizca pozitif degerlerinin oldugunu ifade eder. Ornegin -128 ile +127 arasinda deger alan isaretli bir
degiskenin isaretsiz formu 0 ile 255 arasinda deger alabilir (10Puan).

3. (20 Puan)
Baslangig ve bitis degerleri arasinda (1 ile 100 arasinda gibi) islem/islemlerin tekrarli yapilmasi
gerektiginde for, while ve do while déngii komutlart kullanilmaktadir. Bu déngii komutlar1 arasinda
farklilik ve benzerlikler bulunmaktadir. Baglangig¢ ve bitis degerleri belirli olan durumlarda genellikle
for (10Puan), belirli olmayan durumlarda while, kontroliin sonda oldugu durumlarda ise do while tercih
edilmektedir (10Puan).

4. (35Puan)
void main(void)

int s1, s2, tp=0, adt=0; »(2 Puan)
printf("Baslangi¢ degerini giriniz="); (3 Puan)
scanf("%d",&s1);
printf("Bitis degerini girin
scanf("%d",&s2);
for (int i1=s1;i1<=s2;i1++) ——— (10 Puan)

{
if (i1%2==1) / (10 Puan)
tp++;

(5 Puan)
else
adt++;

printf("%d ile %d arasindaki tek sayilarin toplami %’dir.\n",s1,52,tp); (5 Puan)
printf("%d ile %d arasindaki ¢ift sayilarin adedi %’dir.",s1,s2,adt);

}

5. (25 Puan)
Fonksiyonlar, uzun ve karmagik programlarin daha kiigiik ve anlagilir alt programlara béliimlenerek
gergeklestirilmesini saglamaktadirlar (10Puan). Bununla birlikte bir programda programin farkli
yerlerinde siirekli tekrar eden islemler i¢in de fonksiyonlar kullanilir (SPuan). Bu sayede program
gereksiz kodlardan arindirilmis kod yazim/okuma basitlestirilmis, kod karmasasi giderilmis olur
(10Puan).

Kaynak Kitap

Dog. Dr. Hidayet TAKCI, Dog. Dr. Hamdi Dogan KARKI, C ile Kodlama -Cok Sayida Coziimlii Ornek
Yardimiyla, Nobel Akademik Yayincilik (2019)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 1-8. Boliimler

C

ILE KODLAMA
Saywda

Yardimer Kaynaklar
ve Okuma L.istesi

Ebubekir YASAR, Algoritma ve Programlamaya Girig, Murathan Yaymevi (2009)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 1-278. Sayfalar
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ATATURK iLKELERI VE INKILAP TARIHI I

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Izzet Bahri ATESLI

Oda Numarasi

Uzaktan egitim

Ofis Saatleri

UZEM

E-Posta

izzetbahri.atesli@gop.edu.tr

Ders Zamam

Carsamba 10:15-12:00

Derslik

UZEM

Dersin Amaci

Tiirkiye Cumbhuriyeti devletinin kurulus sartlarmin ve dzelliklerinin anlasilabilmesi i¢in; Tiirk milletini
Kurtulus Savagsi yapmak durumunda birakan sartlarla, Kurtulus Savaginin hangi sartlarda ve hangi ilkeler
cergevesinde gergeklestigini ve devletin hangi esaslar tizerine kuruldugunu kavratmak; boylece devletin
kurulus felsefesini bilen, devletinin ve milletinin temel degerlerine saygili bireyler yetistirmek.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Dersin amac1 ve kaynaklari, Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Dersiyle Ilgili Temel Kavramlar ve inkilapgilik
Tlkesi

Atatiirk flkeleri ve inkilap Tarihi-I dersinde, Tiirk inkilabmm olus nedenlerini, nasil gelistigini ve
dayandigi ilkelerin anlatilacagini ve tanitilacagini kavrar.

Atatiirk Tlkeleri ve Inkilap Tarihi-I dersinde bagvurulacak kaynaklarin neler oldugunu bilir.

Inkilap kavraminin ne anlama geldigini kavrar.

Devrim kavramimin ne anlama geldigini bilir.

Ihtilal kavramini tanimlayabilir.

Evrim/Tekamiil kavramlarinin ne anlama geldigini kavrar.

Islahat/Reform kavramlarinin ne anlama geldigini bilir.

Isyan kavraminin ne anlama geldigini bilir.

Darbe kavramini tanimlayabilir.

Inkilap hareketlerinin agamalar1 hakkinda fikir sahibi olur.

Tiirk Inkilabinin gelisim safhalar1 ve 6zelliklerini aciklayabilir.

Atatiirk Inkilaplarinin olugmasinda ortaya gikan belirleyici etkenleri agiklayabilir.

Cumhuriyet’in alt1 temel ilkesinden biri olan “inkilap¢ilik” ilkesinin 6nemini, dzelliklerini ve gerekliligini
kavrar.

Osmanlilarin Gerilemesinin I¢ Sebepleri

Osmanli Devleti’nin gerilemesinin en 6nemli sebeplerinden biri olan devlet yonetiminde meydan gelen
problemlerin neler oldugunu bilir.

Bu problemlerin devletin gerilemesine nasil ve ne diizeyde etki ettigini agiklayabilir.

Osmanli Devleti’nin toprak diizenini ve bu toprak diizeni {izerine temellendirilen ekonomik sistemi
kavrar.

Ekonomik sistemde meydana gelen bozulmalarin, devletin gerilemesi iizerine etkilerini analitik bir sekilde
degerlendirebilir.

Osmanli Devleti’nin egitim sisteminin 6zelliklerini ve sistemin nasil igledigini bilir.

Egitim sistemindeki bozulmalarin ne tiir problemlere yol agtigin1 ve devletin gerilemesi iizerindeki dnemli
etkilerini agiklayabilir.

Osmanlilarin Gerilemesinin D1s Sebepleri

Osmanli Devleti’nin gerilemesine neden olan sémiirgeciligin ne zaman ortaya ¢iktigin1 ve nasil gelistigini

bilir.

Sanayi Devrimi’nin nasil ve hangi kosullarda ortaya ¢iktigini, Osmanlt Devleti’nin gerilemesine nasil etki
ettigini agiklayabilir.

“Emperyalizm” kavraminin ne anlama geldigini ve Batili devletlerin Osmanli Devleti tizerindeki
emellerinin neler oldugunu bilir.

“Sark Meselesi”’nin ne anlama geldigini agiklayabilir ve Batili devletlerin Osmanli Devleti’ni paylasma
projelerini bu kavram 1g18inda analitik olarak degerlendirebilir.

Cagdas Diinyanin Temel Kavramlar
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Aydinlanma felsefesinin nasil ortaya ¢iktigini, dzelliklerini, Ronesans ve Reform hareketlerinin
aydinlanma ¢ag: tizerindeki etkilerini degerlendirebilir.

Kaynagii Fransiz Ihtilali’nden alan, demokrasi, laiklik, milliyetcilik, liberalizm ve sosyalizm
kavramlarmin sozlilk anlamlarini tanimlayabilir.

Bu kavramlarin 1789°da gergeklesen Fransiz ihtilali’nden sonra Fransiz Milli Meclisi tarafindan
yayinlanan “Insan ve Vatandas Haklar1 Demeci”nde ne sekilde yer aldigini kavrar.

Osmanli Devleti’'nde Yenilesme Hareketleri 1

Lale Devri’nde (1718’den sonra) gergeklestirilen yenilesme hareketlerini agiklayabilir.

III. Selim zamaninda yapilan yenilikleri agiklayabilir.

II. Mahmut doneminde gergeklestirilen yenilesme hareketlerini agiklayabilir.

Osmanli Devleti’nde Yenilesme Hareketleri 2

Tanzimat ve Islahat Fermanlarinin ne zaman, hangi kosullarda ve neden yaymlandigin bilir.

Tanzimat ve Islahat Fermanlarinin kapsamini ve 6nemini kavrar.

Tanzimat ve Islahat Fermanlarini1 miiteakip, hangi alanlarda 1slahatlar yapildigini agiklayabilir.

Bu fermanlarla ulagilmak istenen hedeflere neden ulagilamadigini agiklayabilir.

Yeni Osmanlilar hareketinin nasil ortaya ¢iktigini, bu hareketin baslica temsilcilerini ve Osmanl politik
hayatina yaptiklar katkilart bilir.

Osmanli Devleti’nin ilk anayasasi olan Kanun-1 Esasi’nin hangi sartlarda kabul edildigini ve I. Mesrutiyet
doneminde yasanan siyasi gelismeleri agiklayabilir.

L. Mesrutiyet doneminin nasil ve ne zaman sona erdigini bilir.

Osmanli Devleti’nin Son Doneminde Fikir Akimlart

II. Abdiilhamid déneminin siyasi atmosferi, bu dénemde yasanan i¢ ve dis politik gelismeleri
aciklayabilir.

II. Abdiilhamid déneminde “Panislamizm” akimmin hangi sartlarda ortaya ¢iktigini ve bu fikir akimindan
nasil yararlanildigini kavrar.

II. Abdiilhamid déneminde gerceklestirilen 1slahatlari agiklayabilir.

“Geng Tiirkler ve Ittihat Terakki” hareketinin nasil ortaya ¢iktigim bilir.

Ittihat Terakki Cemiyeti’nin benimsedigi “Osmanlicihk” siyasi akiminin kapsamini ve hangi kosullarda
ortaya ¢iktigini agiklayabilir.

II. Mesrutiyet’in ilanindan sonra benimsenmeye baslayan “Tiirkciilik” fikir akimini ve 6zelliklerini
aciklayabilir.

“Baticilik” fikir akimini ve 6zellikleri bilir.

Osmanli Devleti’nin Yikilig1 1

Trablusgarp Savasi’nin ne zaman ve nasil bagladigini, savasin sonuglarinin neler oldugunu agiklayabilir.

Birinci ve Tkinci Balkan Savaslarmin hangi tarihlerde ve ne sekilde cereyan ettigini bilir; sonuglarinin
neler oldugunu kavrar.

Birinci Diinya Savasi’nin ¢ikis sebeplerini agiklayabilir.

Birinci Diinya Savagi dncesinde Osmanlt Devleti’nin ittifak arayiglarini, savasa nasil ve hangi blokta
girdigini bilir.

Birinci Diinya Savasi’nin hangi cephelerde cereyan ettigini ve bu cephelerde yasanan gelismeleri kavrar.

Kafkas Cephesiyle baglantili olarak Ermeni meselesinin nasil ortaya ¢iktigini, devletin neden tehcir
(zorunlu go¢) karar aldigin1 ve zorunlu gogiin hangi kosullarda ger¢eklestirildigini agiklayabilir.

Osmanli Devleti’nin Yikilig1 2

Birinci Diinya Savasi’nin ne zaman ve nasil sona erdigini bilir.

Savas sonunda imzalanan antlagsmalart bilir.

Savas sonunda Osmanli Devleti ile imzalanan Mondros Miitarekesi’nin kapsamini ve dnemini
agiklayabilir.

Mondros Miitarekesi’nin nasil uygulandigini ve ftilaf Devletlerinin Osmanli Devleti’nin hangi bolgelerini
isgal ettigini bilir.

Miitareke sonras1 Rumlarmn, Ermenilerin ve Yahudilerin iilkedeki béliicii faaliyetlerini ve kurduklari
orgiitleri kavrar.

Milli Miicadele 1
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Mondros Miitarekesi’ni miiteakip baslayan isgallerin ortadan kaldirilmasi ve iilkenin kurtarilmasi igin
diistiniilen kurtulus garelerini agiklayabilir.

Kurtulus carelerinden biri olarak diisiiniilen baris¢1 ve mandaci goriisii savunanlarin dayanaklarinin neler
oldugunu degerlendirebilir.

Bolgesel kurutulus miicadelesini savunanlarca kurulan Milli Cemiyetlerin hangileri oldugunu, nerelerde
ve hangi amaglarla kuruldugunu agiklayabilir.

Kuva-y1 Milliye’nin (Milli Kuvvetler) hangi kosullarda tesekkiil ettigini ve dzelliklerini agiklayabilir.

Milli Miicadele 2

Mustafa Kemal Pasa’nin Anadolu’ya hangi amagla gonderildigini ve Samsun’daki ilk faaliyetlerini kavrar.

Kongreler araciligiyla orgiitlenme doneminin baslangicinda yayinlanan Havza Genelgesi, Amasya
Tamiminin kapsamini ve 6nemini agiklayabilir.

Erzurum ve Sivas Kongrelerinin kararlarini ve 6nemini agiklayabilir.

Milli Miicadele 3

Son Osmanli Mebusan Meclisinin hangi tarihte toplandigini ve mecliste cereyan eden olaylar1 bilir.

Son Osmanli Mebusan Meclisi tarafindan kabul edilen Misak-1 Milli’nin nasil hazirlandigini, hangi
hususlari igerdigini ve Tiirk tarihi i¢in dnemini agiklayabilir.

Misak-1 Millinin kabuliinden sonra ortaya ¢ikan tepkileri ve Istanbul’un neden isgal edildigini kavrar.

Milli Miicadele 4

Birinci Biiyiik Millet Meclisinin ne zaman ve hangi kosullarda agildigin bilir.

Birinci Biiyiik Millet Meclisinin aldig ilk kararlar1 ve bu kararlarin 6nemi kavrar.

Birinci Biiyiik Millet Meclisinin 6zelliklerini agiklayabilir.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Uyum haftas

2 Hafta I]zeeli/srigl malr;a\c/:3 \{Eliellg;l;l;lirill,k/:;?tﬁrk Tlkeleri ve Inkilap Dersiyle Tlgili Temel PY2-PY8
3. Hafta Osmanlilarm Gerilemesinin I¢ Sebepleri PY2-PY8
4. Hafta Osmanlilarin Gerilemesinin Dis Sebepleri PY2-PY8
5. Hafta Cagdas Diinyanin Temel Kavramlari PY2-PY8
6. Hafta Osmanli Devleti'nde Yenilesme Hareketleri 1 PY2-PY8
7. Hafta Osmanli Devleti’nde Yenilesme Hareketleri 2 PY2-PY8
8. Hafta Osmanli Devleti’nin Son Déneminde Fikir Akimlart PY2-PY8
Ara Smav

9. Hafta Osmanli Devleti’nin Yikilig1 1 PY2-PY8
10. Hafta Osmanli Devleti’nin Yikiligi 2 PY2-PY8
11. Hafta Milli Miicadele 1 PY2-PY8
12. Hafta Milli Miicadele 2 PY2-PY8
13. Hafta Milli Miicadele 3 PY2-PY8
14. Hafta Milli Miicadele 4 PY2-PY8

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap temel alinarak hazirlanacak olan ¢oktan se¢gmeli bir ara siav ve bir
donem sonu sinavi araciliiyla yapilacaktir.

Ara smavin ortalamaya katkist % 40 donem sonu smavinin ise % 60’tir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1- Batili devletler Osmanli Imparatorlugu’nun ig islerine karismak igin asagidakilerden hangisini dayanak
olarak kullanmiglardir?

a- Sened-i Ittifak’1 b- Veraset Sistemini c- Timar Sistemini

d- Devsirme Kanunu’nu e- Azilik haklarinm

2- [lk posta teskilat1 hangi padisah déneminde olusturulmustur?
a- Ill. Selim b- 1I. Mahmud c- II Abdiilhamid
d- I. Ahmet e- Abdiilmecit

3- Asagidakilerden hangisi Osmanli Devleti’nin ilk anayasasidir?
a- 1908 Anayasasi b- 1876 Anayasasi (Kanun-u Esasi)
C- 1921 Anayasast d- 1922 Anayasast
e- 1860 Anayasasi

4- “Hakimiyetin kayitsiz sartsiz millette oldugu bir yonetim bi¢imi «.....covevevuvnnn dir.
Yukaridaki bosluga asagidaki kavramlardan hangisi gelmelidir?

a- Devletgilik b- Sémiirgecilik c- Demokrasi

d- Liberalizm e- Sosyalizm

5- 1. Abdiilhamit doneminde devlet politikasi haline getirilen, devletin dagilmasimni ve hilafetin niifuzunu
kullanarak diinya siyasetinde gii¢ kazanmanin temel alindig: fikir akimi asagidakilerden hangisidir?

a- Panislamizm b-Osmanlicilik ¢- Pantiirkizm
d-Turancilik e- Baticilik
Cevaplar 1-e 2-b 3-b 4-c 5-a
Sabri ZENGIN, Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi, Tashan Kitap, 2016
Sorumlu Olunan Boéliimler/Sayfalar; 1-154 sayfalar
ATATORK 2
ILKELERI ve INKILAP TARIHi
Kaynak Kitap

Sabri ZENGIN

o
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Yardimer Kaynaklar
ve Okuma Listesi

Kemal Atatiirk, Nutuk I-111, Istanbul 1993
YOK-Komisyon, Atatiirk llkeleri ve Inkildp Tarihi, Ankara 1989
Komisyon, Tiirkive Cumhuriyeti Tarihi I-11, AAM, yay., Ankara 2002
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BIiLGIiSAYAR DONANIMI

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Yasin UNAL

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Pazartesi 13:15-17:00

E-Posta

yasin.unal@gop.edu.tr

Ders Zamam

Sali 15:15-17:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grenci; donanim kurma islemleri ile ilgili yeterlikleri kazanacaktir.

Konu ve lgili Kazammlar

Bilgisayarin Tanimi ve Tarihsel Gelisimi

Bilgisayarin tanimini yapar.

Bilgisayarin tarihsel geligim evrelerini bilir.

Donanimin Tanimi / Donanimin Yapisi

Donanimin yapisini bilir.

Donanimlar arasindaki farklart ayirt edebilir.

Islemci / Anakart

Islemciyi tanir, kurulumunu yapar.

Anakart1 ve kisimlarini tanir

Anakart kurulum ve montajini yapar.

Bellek / ROM Bellek / Sabit Disk

Bellekleri ve tiirlerini tanir.

Bellekleri monte eder.

ROM Bellek kavramimni bilir.

Sabit Diskin, yapisi ve teknolojisi hakkinda bilgiye sahiptir.

Sabit disk montaj1 yapar.

Klavye ve Fare

Klavye tiirlerini bilir ve teknolojilerini ayirt eder.

Fare tiirlerini bilir ve teknolojilerini ayirt eder.

Ekran ve Yazicilar

Ekran teknolojilerini ve kavramlarin bilir.

Ekran arabirimlerini tanir

Ekran kurulumu yapar.

Yazici teknolojilerini ve kavramlarimi bilir.

Yazici arabirimlerini tanir.

Yazici kurulumunu yapar.

Stirticiiler

Siiriiciileri tanir ve kavramlarimi bilir.

Siirticti kurulumlarini yapar.

Diger Cevre Birimleri 1

Ek Donanim ve g¢evre birimlerini bilir.

Ek donanim ve ¢evre birimleri kurulumlarini yapar.

Diger Cevre Birimleri 2

Ek donanim ve ¢evre birimlerini yapilandirir.

Ek donanim ve ¢evre birimlerini etkin bir sekilde kullanir.
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Bilgisayarin Calistirilmasi

Bilgisayarin ¢alistirilmasi igin gerekli tiim ana donanim birimlerini bilir.

Bilgisayarin ¢aligtirilmasi i¢in gerekli tiim ana donanim birimlerini monte eder.

Ag ve Uygulama Yazilimlar

Ag donanim birimlerini ve kavramlarimi bilir.

Ag baglantilar1 yapar.

BIOS ve BIOS ayarlari 1

BIOS kavramini bilir.

Cesitli sistemlerin BIOS meniilerine girig yapar.

BIOS ve BIOS ayarlari 2

BIOS ayarlarini yapilandirr.

BIOS giincellemelerini yapar.
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Hafta

Ders Konulari

ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Uyum haftas

2. Hafta Bilgisayarin Tanimi ve Tarihsel Geligimi PY3-PY4
3. Hafta Donanimin Tanimi, Donanimin Yapist PY3-PY4
4. Hafta Islemci, Anakart PY3-PY4
5. Hafta Bellek, ROM Bellek, Sabit Disk PY3-PY4
6. Hafta Klavye ve Fare PY3-PY4
7. Hafta Ekran ve Yazicilar PY3-PY4
8. Hafta Stiriiciiler PY3-PY4
Ara Smav

9. Hafta Diger Cevre Birimleri 1 PY3-PY4
10. Hafta Diger Cevre Birimleri 2 PY3-PY4
11. Hafta Bilgisayarin Caligtirilmast PY3-PY4
12. Hafta Ag ve Uygulama Yazilimlari PY3-PY4
13. Hafta BIOS ve BIOS ayarlar1 1 PY3-PY4
14. Hafta BIOS ve BIOS ayarlar1 2 PY3-PY4

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan

coktan se¢meli bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir.
Vizenin ortalamaya katkis1 % 40 finalinki ise % 60’tur.
Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.
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Ornek Sorular

Etiket Etiket Etiket 25k
Optik oimayan |
malzeme

0. 1mm =,
0.6mm
1.2mm
¢ 0.1mm

650nm
[ b

4.7GB 25GB
8.5GB 50GB

1. Katman  700MB
2. Katman

a) DVD diskler ¢ift katman olamaz.
b) DVD okuyan cihazlar CD’de okuyabilir.

d) DVD’ler en yeni optik siiriicii teknolojisidir.

(4 ve 5. sorular1 yandaki () tabloya gore
cevaplayiniz.)

4) Tabloda ozellikleri verilen yazici ile ilgili hangisi
sOylenemez.

a) Kablosuz kullanilabilir

b) Renkli yazim hizi daha diistiktiir.

¢) A3 kagida baski yapamaz

d) Siyah — Beyaz baski hizi renkli baskiya gore
yiiksektir.

5) Tablodaki yazic1 hakkinda hangi yorum dogrudur.

a) Sayfa bagina yazim maliyeti diigiiktiir.

b) Yaziciyi satin alma maliyeti yiiksektir.

¢) Bu yazici ‘Lazer’ ve ‘Nokta Vuruslu’ yazicilara gore
daha hizli baski yapar.

d) Renkli baskilar i¢in kullanilabilir.

(1, 2 ve 3. sorular1 yandaki (€) sekle gore
cevaplandiriniz.)

1) Sekle gore optik diskler ile ilgili hangi bilgi
dogrudur.

a) En ince 151k dalga boyu CD’ye aittir.

b) Birim kareye en yogun bilgi CD’ye yazilabilir.
¢) En yiiksek kapasite Blu-ray siiriiciisiine aittir.
d) 2 katman siiriiciiler, 1 katmanliya gore daha az
kapasiteye sahiptir.

2) Yandaki sekle gore optik diskler ile ilgili hangi
bilgi yanhgtir.

a) CD, kapasitesi en diisiik siirtictidiir.

b) DVD siiriiciilerin lazer 15181 dalga boyu
650nm.dir.

¢) CD ve DVD lazer 15181 kirmizi renktedir.

d) Blu-ray diskleri en eski teknoloji tiriiniidiir.

3) DVD siiriicii teknolojisiyle ilgili asagidakilerden hangisi dogrudur.

c) DVD’ler, CD’den daha az kapasiteye sahip, Blu-ray’den daha fazla kapasiteye sahiptir.

Canon
Pixma
1X6850
Uriin A3
WiFi
Yazic1/

Miirekkep Piiskiirtmeli

Bask1 Tiirti Renkli
Dakikadaki

Siyah/Beyaz Baski |14 sayfa
Hizi(Max)

Dakikadaki Renkli

Baski Hizi(Max) 10 Sayfa
Baski 2400 dpi

Kalitesi(Renkli)

Baski Kalitesi(Siyah) {2400 dpi

Dublex Baski Yok

- A3+, A3, A4, A5, B4, B5,
Kagit Boyutlari LTR, LGL
Wi-Fi Var

Cevaplar

1-c, 2-d, 3-b, 4-c, 5-d

Kaynak Kitap

Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; Timi

DONANIMI

Ebubekir YASAR

Ebubekir YASAR, Bilgisayar Donanimi, Murathan Yaymevi, 2012

Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma Listesi
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http://www.hepsiburada.com/canon-pixma-ix6850-a3-wifi-yazici-p-BD501267
http://www.hepsiburada.com/canon-pixma-ix6850-a3-wifi-yazici-p-BD501267
http://www.hepsiburada.com/canon-pixma-ix6850-a3-wifi-yazici-p-BD501267
http://www.hepsiburada.com/canon-pixma-ix6850-a3-wifi-yazici-p-BD501267
http://www.hepsiburada.com/canon-pixma-ix6850-a3-wifi-yazici-p-BD501267
http://www.hepsiburada.com/canon-pixma-ix6850-a3-wifi-yazici-p-BD501267
http://www.hepsiburada.com/canon-pixma-ix6850-a3-wifi-yazici-p-BD501267

BIiLiSIM TEKNOLOJILERI VE OFiS YAZILIMLARI

Ogretim Uyesi

Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Sal1 13:15-17:00

E-posta

abdullah.balci@gop.edu.tr

Ders Zamam

Cuma 08:15-10:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencinin, temel bilgisayar kullanimi, igletim sistemleri, e-posta, web, sosyal medya ve bilisim
teknolojilerinin her dalinda ihtiya¢ duyulan Ofis Programlarinm kullanimu ile ilgili yeterliklerin
kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Konu ve Tigili Kazanimlar

Temel Bilgisayar Kullanimi 1

Bilgisayarin tanimin bilir.

Bilgisayarin ¢aligma yapisini anlar.

Bilgisayarin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi sahibi olur.

Bilgisayarin donanim birimlerini agiklar.

Temel Bilgisayar Kullanimi 2

Yazilim kavramini ve yazilim tiirlerini bilir.

Bilgisayarda verilerin nasil saklandigini anlar.

Bilgisayarda veri saklama ve iletiminde kullanilan birimleri bilir.

Bilgisayarlar birbirinden ayiran temel farkliliklar bilir.

Bilgisayar tiirleri hakkinda fikir sahibi olur.

[sletim Sistemi

Isletim sisteminin tanimin1 yapar.

Isletim sisteminin genel yapisini bilir.

Isletim sisteminin gorevlerini bilir.

Isletim sistemlerinin tiirlerini bilir.

Isletim sistemi ile ilgili temel kavramlar hakkinda fikir sahibi olur.

Isletim sisteminin genel kullanimi hakkinda bilgi sahibi olur.

Web ve E-posta

Internet kavramimn bilir.

Internetin gelisimi ve giiniimiizdeki durumu hakkinda fikir sahibi olur.

Internet ile ilgili temel kavramlari bilir.

Internetin olumlu ve olumsuz yonlerini bilir.

E-posta hakkinda fikir sahibi olur.

E-posta ile ilgili kavramlart bilir.

E-posta hesabi agar ve yonetebilir.

E-posta gonderebilir.

Gelen e-postalar1 gorebilir ve yanitlayabilir.

Sosyal Medya

Sosyal medya kavramini agiklar.

Sosyal medya ortamlar1 hakkinda fikir sahibi olur.

Sosyal medyanin sagladig1 avantajlar1 bilir.

Sosyal medyanin dezavantajlarini bilir.

Yaygin kullanilan sosyal medya ortamlar hakkinda bilgi sahibi olur.

Kelime Islemci (Word) 1 (Temel Islemler)
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Kelime islemci programini tanir

Kelime islemci programinin kullanim amaglarim bilir.

Kelime iglemci programimin kullanimint bilir.

Kelime islemci programinda metinler yazabilir.

Kelime islemci programinda metinleri bigimlendirebilir.

Kelime iglemci programinda paragraflar olusturabilir.

Kelime islemci programinda paragraflar1 bigimlendirebilir.

Kelime islemci programinda metin ve paragraflara kenarlik ekleyip diizenleyebilir.

Kelime islemci programinda siraly, sirasiz ve ¢ok diizeyli listeler olusturup diizenleme yapabilir.

Kelime Islemci (Word) 2 (Nesnelerle Calismak)

Kelime islemci programinda tablo ekleyip diizenleyebilir.

Kelime islemci programinda resim ekleyip diizenleyebilir.

Kelime islemci programinda sekiller ekleyip diizenleyebilir.

Kelime islemci programinda grafik ekleyip diizenleyebilir.

Elektronik Tablolama (Excel) 1 (Temel Islemler)

Elektronik tablo programini tanir

Elektronik tablo programinin kullanim amaglarini bilir.

Elektronik tablo programimin kullanimint bilir.

Elektronik tablo programinda hiicrenin ne oldugunu bilir.

Elektronik tablo programinda hiicre ile ilgili islemler yapar

Elektronik tablo programinda ¢aligma sayfasi ile ilgili islemler yapar

Elektronik tablo programinda hiicrelere ¢esitli formatlarda veri girisi yapabilir.

Elektronik tablo programinda kendi veri formatini olusturabilir.

Elektronik tablo programinda hiicrelerdeki verileri bigimlendirir.

Elektronik Tablolama (Excel) 2 (Nesnelerle Calismak)

Elektronik tablo programinda tablo ekleyip diizenleyebilir.

Elektronik tablo programinda resim ekleyip diizenleyebilir.

Elektronik tablo programinda sekiller ekleyip diizenleyebilir.

Elektronik tablo programinda grafik ekleyip diizenleyebilir.

Sunu Hazirlama (Powerpoint) 1 (Temel Islemler)

Sunu programini tanir.

Sunu programinin kullanim amaglarin bilir.

Sunu Programmin kullanimini bilir.

Sunu ve slayt kavramini bilir.

Sunu programinda sunu ile ilgili islemler yapar.

Sunu programinda slayt ile ilgili islemler yapar.

Sunu Hazirlama (Powerpoint) 2 (Nesnelerle Caligmak)

Sunu hazirlama programinda tablo ekleyip diizenleyebilir.

Sunu hazirlama programinda resim ekleyip diizenleyebilir.

Sunu hazirlama programinda sekiller ekleyip diizenleyebilir.

Sunu hazirlama programinda grafik ekleyip diizenleyebilir.

Veri tabani (Access) 1 (Temel Islemler)

Veri, tablo, kayit, sorgu, alan kavramlarin bilir.

Veri tabanindan tablolarda tutulabilen veri tiirleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Veri tabani programinda tablo olusturur.

Veri tabani programinda olusturulan tablolar {izerinde islemler yapabilir.

Veri taban1 (Access) 2 (Gelismis Islemler)
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Veri tabaninda tablolara veri girisinde bulunur.

Veri tabaninda bulunan verileri silebilir.

Veri tabaninda bulunan verileri giincelleyebilir.

Veriler tizerinde sorgulama yapabilir.
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Hafta Ders Konular: ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Uyum haftast Ez;:E\Y(iPY‘LPYS-PYG-
2. Hafta Temel Bilgisayar Kullanimi 1 EzifY&PY“-PYS-PYS-
3. Hafta Temel Bilgisayar Kullanimi 2 Ezé:ﬁiifY‘l'PYapY@
4. Hafta Isletim Sistemi EzifY3'PY4‘PY5'PY3-
5. Hafta Web ve E-posta EiﬂPY?"P\G-PYB-

6. Hafta Sosyal Medya Ezi;‘PY3-PY5-PY8-

7. Hafta Kelime Islemci (Word) 1 (Temel islemler) EzistPY&PYS'

8. Hafta Kelime Islemci (Word) 2 (Nesnelerle Calismak) EzifY&PYS-PYS-

Ara Smav

9. Hafta Elektronik Tablolama (Excel) 1 (Temel Islemler) EﬁfY3'PY5-PY8-

10. Hafta Elektronik Tablolama (Excel) 2 (Nesnelerle Calismak) EiifY3-PY5-PY8-

11. Hafta Sunu Hazirlama (Powerpoint) 1 (Temel Islemler) EzingPY&PYS'

12. Hafta Sunu Hazirlama (Powerpoint) 2 (Nesnelerle Calismak) EzifYS'PYS'PYS'

13. Hafta Veri tabani (Access) 1 (Temel Islemler) EzifY&PYS'PYS'

14. Hafta Veri tabani (Access) 2 (Gelismis Islemler) EzifYSPY&PYS'

Yariyil Sonu Siavi

Biitiinleme Siawv1

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartismalar esas alinarak hazirlanacak olan
¢oktan se¢meli bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir.

Vizenin ortalamaya katkis1 % 40 finalinki ise % 60’tir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir

Ornek Sorular

iv

1. Yandaki diigmenin gorevi nedir?
a. Yazi Tipi Rengi c. Ag
b. Al Cizili d. Metin Vurgu Rengi

2. Hiicrenin igerigini birde ¢ok satirda gosterilmesini saglayan simge asagidakilerden hangisidir?

= E _
a. = b. ¢ =/ d 4
3. Power point programini kullanim amaci asagidakilerden hangisidir?
a) Resim yapmak
b)  Hesaplama yaptirmak ve tablo olusturmak
¢)  Bir konuyu anlatmak i¢in sunum hazirlamak
d) Bilgisayarda yazi yazmak ve diizenlemeler yapmak

I:’ \-.I
4. " vyandaki grafik tiirii asagidakilerden hangisidir?
a. Cubuk b. Siitun c. Pasta d. Cizgi

Cevaplar 1-A  2-A 3-B  4-C

Dog. Dr. Aysan SENTURK, Temel Bilgi Teknolojileri ve Bilgisayar Kullanimi, EKin, 2014 (2.Baski)

Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar;: 1.2.3.4.5. ve 6. Boliimler

—— T —

s et

&=

Kaynak Kitap T —
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Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma Listesi

Bilgisayar ve Internet Kullanimi (Hasan Cebi Bal), Ders Notlari
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DEGERLERIMIiZ

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Yasin UNAL

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Pazartesi 13:15-17:00

E-Posta

yasin.unal@gop.edu.tr

Ders Zamam

Salr 13:15-15:00

Derslik

238

Dersin Amaci

Tletisim teknolojilerindeki ilerlemelerin insami hizla yalnizlastirdig1 ve toplumdan giderek soyutladig
bir ¢agda Degerler Egitimi dersinin amaci, 6grencilerimize hem insan olarak kendi degerini anlatmak:
hem de sosyal bir varlik olarak birlikte yasadig1 insanlara karsi sorumluluklarini hatirlatmaktir. Bu
kapsamda hem ulusal hem de evrensel nitelik tastyan degerlere kars1 farkindalik yaratmak dersin
amaglar1 arasindadir. Boylece 6grencilere kendi yasantilarini, degerler baglaminda sorgulama ve
yeniden gozden gecirme firsatinin da sunulacag diigiiniilmektedir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Duyarlilik

Yakin ¢evresinde meydana gelen toplumsal sorunlarin neler oldugunu kavrar.

Kiiresel anlamda meydana gelen sorunlarinin neler oldugunu degerlendirir.

Toplumsal ve kiiresel sorunlara farkindalik kazandirip, ¢6ziim onerilerinin tiretir.

Dogal ¢evrenin 6nemini kavrar.

Yardimseverlik

Yardimseverligin, hicbir karsilik beklenmeden ihtiyaci olan igin yapilan eylemler oldugunu bilir.

Toplumda sosyal adaletin ve karsilikli anlayigin gelismesi adina yardimlagmanin 6nemini kavrar.

Yardimseverlik degerinin, toplumun her bireyine birtakim sorumluluklar yiikledigini kavrar.

Hosgorii

Her insanin dogustan gelen ya da kisisel yonelimlerinin sonucu olan birtakim farkliliklara sahip
oldugunun ve bu farkliliklarin bizleri daha iyi ya da daha kotii kisiler yapmadigini kavrar.

Her farkliligin, bu farkliligi paylasan insanlarin sayisindan bagimsiz olarak esit 6lgiide saygiyr hak
ettigini bilir.

“Hosgorii” kavraminin, “hos” olmayana karsgi tahammiil gésterme degil; farkliliklara saygi, onlart
tanima ve kabul etme anlamina geldigini analiz eder.

Sevgi

Bir birey olarak diinyay1 anlamada ve anlamlandirmada sevgi dilini kullanir.

Diirtistliik

Bireylerin yasadig1 toplumda diiriist bir insan olma bilincinde hareket etmesinin gerekliligini kavrar.

Tyilik baglaminda yasama bilincinin énemini kavrar.

Aile Birligine Onem Verme

Aile olmanin 6nemini kavrar.

Ailede sevgi, sayg1, hosgori, isbirligi ve birlikteligin, mutlu bireyler i¢in 6nemini analiz eder.

Sorumluluk

Bireyin hem kendisine, hem de ¢evresine (aile, iilke, diinya) karst sorumluluklarini kavrar.

Adalet

Adalet ve esitlik kavramlarinin ayni seyler olmadigini kavrar.

Adil bir toplum i¢in devletler kadar bireylere de dnemli sorumluluklar diistiigiinii analiz eder.

Toplumsal ¢atismalarin 6nlenmesi i¢in sosyal adaletin 6nemini analiz eder.

Caligkanlik

Caligkanlik ve tiretken olmanin 6nemini kavrar.

Caligkanlik ve iiretken olmanin bireye kazandirdiklarinin farkina varir.

Basarili olmus insanlarin pes etmeyen, caligkan karakterde olduklarimni analiz eder
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Sayg1

Birey olarak diinyay: anlamada ve anlamlandirmada saygry: 6n planda tutmanin 6nemini agiklar.

Bir birey olarak farkliliklara sayginin ne demek oldugunu analiz eder.

Tasarruf

Cevremizi kusatan tiiketim kiiltiiriine kars1 farkindalik kazanir.

Toplumun bir pargasi olarak smirli kaynaklarla sinirsiz bir sekilde tiikketmenin miimkiin olmadigin
ancak tasarrufla bir dengenin olusabilecegini kavrar.

Vatanseverlik

Vatanseverligin, sdylemle degil eylemle ilgili bir deger oldugunu kavrar.

Dogal ve kiiltiirel mirasa duyarliligin, vatanseverligin dnemli bir unsuru oldugunu degerlendirir.

Vatanseverligin, bir gorev ahlaki gerektirdigini analiz eder.

Genel Degerlendirme

Degerlerimiz dersinin kendisinde olusturdugu farkindaliklart degerlendirir.

Degerlerimiz dersinin kendisinde yarattigi davranis degisikliklerinizi analiz eder.
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Hafta Ders Konular: ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Uyum haftasi

2. Hafta Duyarlilik -
3. Hafta Yardimseverlik -
4. Hafta Hosgorii -
5. Hafta Sevgi -
6. Hafta Diiriistliik -
7. Hafta Aile Birligine Onem Verme -
8. Hafta Sorumluluk -
Ara Smav

9. Hafta Adalet -
10. Hafta Caligkanlik -
11. Hafta Saygi -
12. Hafta Tasarruf -
13. Hafta Vatanseverlik -
14. Hafta Genel Degerlendirme -

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, igerik olarak belirlenen temel degerlere dayali olarak hazirlanacak proje
gorevleriyle gergeklestirilecektir. Proje gorevinin gegme notuna etkisi % 100°’diir.

Proje Degerlendirme
Olgiitleri

Secilen degere yonelik hazirlanan projeler su kriterlere gore degerlendirilecektir:
1. Gerekli yazigmalarin yapilmasi

2 On hazirlik siirecinin tamamlanmast

3. Projenin uygulanip tamamlanmasi (20 puan)

4. Proje posterinin ve raporunun hazirlanmasi (20 puan)

5. Projenin zamaninda sinifta sunulmasi (20 puan)

6.  Diizen ve tertip (20 puan)

7. Harcanan zaman ve emek (20 puan)

Yardimear Dijital
Kaynaklar

https://iwww.youtube.com/watch?v=0SvQOb8q7fk&t=88s
https://www.youtube.com/watch?v=OKHvuUz5EZzE https://www.ntv.com.tr/saglik/hosgoru-mutlu-ediyor-
basariya-ulastiriyor-16-kasim-uluslararasi-hosgoru-gunu,RgzY plhygUu2QsG7Ywe0Yw
https://www.youtube.com/watch?v=vwAFguJLTGk

https://www.youtube.com/watch?v=U-egpNmlgpY

https://www.youtube.com/watch?v=RMtE20My_e4

https://www.youtube.com/watch?v=Nmd-jYUiTMO https://www.youtube.com/watch?v=t2JBPBIFR2Y
https://www.youtube.com/watch?v=XVNVrhr1pK8
http://www.cevremuhendisligi.org/index.php/cevre-aktuel/haberler/1067-copleri-temizlemeye-tesvik-etme-
trashtag (Haber 1“Gelmis Ge¢mis En Yararli Akim #Trashtag, Copleri Temizlemeye Tesvik Eden Meydan
Okuma”)
https://siyamder.org/haberler/basin-bulteni-dunya-temizlik-gunu-lets-do-it-haydi-yapalim-hareketi/
https://www.youtube.com/watch?v=K-lwDSy2fdw
https://www.nkfu.com/adalet-ve-esitlik-kavramlari-arasindaki-iliski/
https://gelisenbeyin.net/egitimde-adalet-ve-otesi.html
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GRAFIK VE ANIMASYON

Ogretim Elemam Ogr. Gor. Raif SADIC

Oda Numarasi 342

Ofis Saatleri Carsamba 13:15-17:00

E-Posta raif.sadic@gop.edu.tr

Ders Zaman Sal1 09:15-12:00

Derslik Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci l(()agzraer?gllrynel 2ilr(lgerr.net ortaminda ¢alisan grafik ve animasyon programlarini hazirlama yeterliligi

Program Giris Ayarlari, Ara¢ Paneli

Photoshop ve Illustrator programlarini tanir.

Arag panellerini 6grenir.

Arag Paneli

Arag panellerini kullanir.

Vektor Araglari

Illustrator programinda vektor ¢izimler yapar.

Vektor Araglari, Metin Diizenleme Islemleri

Metinler yazabilir ve bu metinleri vektorlere doniistiirebilir.

Renk, Kontur ve Dolgu Uygulamalari, Canli Filtreler

Programlarda nesnelerin renklerini degistirebilir.

Nesnelere kontiir ve dolgu uygulamasi yapabilir.

Filitreleri tanir.

Canl Filtreler

Filitre uygulamasini yapar.

Katman Islemler

Katmanlari tanir.

Konu ve ilgili Kazammlar Katman olusturmayi dgrenir.

Birden fazla katman olusturur.

Katman Islemler, Dilimler ve Etkin Bolgeler

Katmanlar i¢in efekt meniisiinii grenirler.

Katmanlar1 bir araya getirerek goriintii olustururlar.

Diigmeler ve Agilir Meniiler

Arayiiz tasarimi i¢in digmeler hazirlar.

Olusturulan digmelere interaktif 6zellikler kazandirir.

Sayfalar

Sayfa olusturur.

Sayfalar arasinda gegisler saglar.

Hareketli Resimler

Hareketli resim mantigini kavrar.

Hareketli gif’ler olusturur.

Slayt Gosterisi

Olwsturduklart gorsellere interaktif 6zellikler kazandirirlar.

Optimizasyon ve Disa Aktarma

Projelerini farkli kayit bigimlerine gevirebilirler.
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Hafta Ders Konular: ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Uyum haftasi

2. Hafta Program Giris Ayarlari, Arag Paneli PY1-PY4-PY10
3. Hafta Arag Paneli PY1-PY4-PY10
4. Hafta Vektor Araglar PY1-PY4-PY10
5. Hafta Vektor Araglari, Metin Diizenleme Islemleri PY1-PY4-PY10
6. Hafta Renk, Kontur ve Dolgu Uygulamalari, Canl Filtreler PY1-PY4-PY10
7. Hafta Canli Filtreler PY1-PY4-PY10
8. Hafta Katman Islemleri PY1-PY4-PY10
Ara Smav

9. Hafta Katman Islemler, Dilimler ve Etkin Bolgeler PY1-PY4-PY10
10. Hafta Diigmeler ve Agilir Mentiler PY1-PY2-PY10
11. Hafta Sayfalar PY1-PY4-PY10
12. Hafta Hareketli Resimler PY1-PY2-PY10
13. Hafta Slayt Gosterisi PY1-PY4-PY10
14. Hafta Optimizasyon ve Disa Aktarma PY1-PY4-PY10

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara siavin etkisi %20, ara sinav uygulamasinin etkisi %20, yartyil sonu siavinin etkisi
%40 ve yariyil sonu uygulamasinin etkisi %20°dir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1- (5 puan)
Asagidakilerden hangisi hareketli dosya uzantisidir?
A Jpg
B) Png
C) Gif
D) Ai
E) Psd
2- (5 puan)

“Hareketlerin farkli agilarin fotograflarinin pes pese oynatilarak elde edilen canlandirma teknigidir.”
Asagidakilerin hangisi bu tanima uymaktadir.
A) Stop Motion

B) Timeline

C) Kukla

D) Modelleme

E) Celluloid
3- (5 puan)

Asagidakileriden hangisi dekupe iglemi i¢in kullanilan aragtir?
A) Lasso Tool

B)  Movie Tool
C) Pen Tool
D) Stamp Tool
E) Crop Tool
1- C
Cevaplar 2- A
3- C
Turgut Ozseven, Photoshop CS5, Murathan Yayinevi, 2013
Soisum!u Olunan Boliimler/Sayfalar; 1-417 sayfalar
. A |
Kaynak Kitap 25 Ve
Photoshop
CS5

" (Flash CS5 llaveli)
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Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma Listesi
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INGILIZCE 1

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Rabia ALKAN

Oda Numarasi

Uzaktan egitim

Ofis Saatleri

UZEM

E-Posta

rabia.alkan@gop.edu.tr

Ders Zamam

Cuma 10:15-12:00

Derslik

238

Dersin Amaci

Bu ders sonucu dgrenciler Ingilizcenin temel yapilarim kullanarak kendilerini ifade edebileceklerdir. Bu
ders dgrencilere Ingilizce temel yapilarini baglangic diizeyde (Beginner / A1) vermeyi amaglar.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Verb To Be, Subject Pronouns, Possessive Adjectives, Object Pronouns, Family Members

Kisi zamirlerini 6grenir ve dznelere gore to be fiilini yerlestirebilir

Kisi zamirlerini kullanarak basit isim ciimleleri kurabilir.

Giinliik diyalog drnekleri verilerek sinif i¢i aktivite olanag: saglanir.

Aitlik zamiri ve aile tiyelerini kavrar.

Kendi aile iiyelerini tanitabilir.

Numbers, Days and Months

Sayilart 6grendiginde yasini ifade edebilir. Giinleri ve aylar1 6grendiginde kurabildigi ciimle ¢esitliligini
artirir.

Countries

Ulkelerin 6grenimi ile beraber Yes/No sorusu ile simif ii ¢alisma yapar.

Ulkeleri igeren metni okuyup cevaplandirabilir.

Prepositions

Giinliik ihtiyact olan nesnelerin Ingilizcesini 6grenir ve kullanir.

Nesnelerin konumunu anlatabilmek i¢in yer edatlarini kullanir.

Yer edatlart ile sinif i¢i soru- cevap caligmalari yapar.

A/ An & Plural Nouns

Tekil nesnelerin kullaniminda a / an farkliligin1 6grenir.

Birden fazla nesne ifade ederken kelime ¢ogul yapabilir.

The Simple Present Tense | (| / you / we / they)

Genis zamanda I, you, we ve they 6zneleri ile olumlu climle yapabilir.

Fiil 6grenimini genisleterek daha fazla fiilde ciimle kullanmay1 deneyimler.

Ozneleri kullanarak negatif ve yes/ no soru ciimleleri olusturur.

“Wh-” questions

What, Where, When, How gibi soru kelimelerini 6grenir.

Present Simple Tense Il

Genis zamanda ti¢iincg tekil sahis 6zneleri ile olumlu ciimle yapabilir.

Ozneleri kullanarak negatif ve soru ciimleleri olusturur.

Daily Activities

Giinliik aktivitelerle ilgili gerekli kelime gretiminden sonra kendisi ile ilgili climle kurar.

Bos zaman aktivitelerini igeren bir metin yazabilir.

Jobs and related verbs

Meslekleri ve iliskili fiilleri 6grenir.

Meslekleri iceren metni okuyup metne ait sorulari cevaplayabilir.

Adjectives
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Sifatlar1 6grenerek daha uzun climle kurabilir.

Parts of the body & Have got / Has got

Viicudunun boliimlerini 6grenir.

Have got ve has got yapisim kullanarak kendini anlatir.

Giinliik diyalog ¢alismasi yapabilir.

Activities with —ing & like + Verbing

Bos zaman aktivitelerini dogru ciimle kaliplari ile ifade eder.

Yapmay1 sevdigi aktiviteleri ifade ederken fiile —ing eklemeyi 6grenir.
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Hafta

Ders Konulari

ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Uyum haftasi
2 Hafta Verb To Be, Subject Pronouns, Possessive Adjectives, Object Pronouns, Family | PY1-PY2-PY3-PY7-PY8-
) Members PY10-PY11-PY12-PY13
PY1-PY2-PY3-PY7-PY8-
3. Hafta Numbers, Days and Months PY10-PY11-PY12-PY13
. PY1-PY2-PY3-PY7-PY8-
4. Hafta Countries PY10-PY11-PY12-PY13
5 Hafta Prepositions PYLPYZPYSIYIPYS:
' P PY10-PY11-PY12-PY13
PY1-PY2-PY3-PY7-PY8-
6. Hafta A/ An & Plural Nouns PY10-PY11-PY12-PY13
. PY1-PY2-PY3-PY7-PY8-
7. Hafta The Simple Present Tense | ( 1/ you / we / they) PY10-PY11-PY12-PY13
TR : PY1-PY2-PY3-PY7-PY8-
8. Hafta 'Wh-" questions PY10-PY11-PY12-PY13
Ara Simav
. PY1-PY2-PY3-PY7-PY8-
9. Hafta Present Simple Tense |1 PY10-PY11-PY12-PY13
. . PY1-PY2-PY3-PY7-PY8-
10. Hafta Daily Activities PY10-PY11-PY12-PY13
PY1-PY2-PY3-PY7-PY8-
11. Hafta Jobs and related verbs PY10-PY11-PY12-PY13
et PY1-PY2-PY3-PY7-PY8-
12. Hafta Adjectives PY10-PY11-PY12-PY13
PY1-PY2-PY3-PY7-PY8-
13. Hafta Parts of the body & Have got / Has got PY10-PY11-PY12-PY13
S . . PY1-PY2-PY3-PY7-PY8-
14. Hafta Activities with —ing & like + Verbing PY10-PY11-PY12-PY13

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartigmalar esas alinarak hazirlanacak olan

coktan se¢meli bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir.
Vizenin ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60°tir.
Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

S.1 A ?
B: It is M-A-R-R-Y.

a) How do you spell your name?

b) What is your name?

¢) What is your surname?

d) How are you?

S.2. Ayse a doctor. works in a hospital.
a)is/ He b) is / She

c)are/ He d) are / She

S.3. Ahmet is my friend. school is in the city centre.

a) His b) Her c) He d) She

S .4 A “ ? B: She is from Ankara.
a) Where is Ozge from? b) Is Ozge from Ankara?

c) Where is Ozge? d) Is Ozge married?
S.5. A: is your brother? B: He’s 20 years old.
a) What  b) How ¢) Where d) What years
Cevaplar 1-a, 2-b, 3-a, 4-3, 5-b
English for Life (Oxford University Press) + Student’s Book + Workbook + iTools
(Digital Teaching Resources)
e
-
Kaynak Kitap E ng | I sn

lor Lile

Beginner
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Oxford Practice Grammar by Norman Coe, Mark Harrison, Ken Paterson (Oxford University Press)
English Grammar in Use by Raymond Murhpy (Cambridge University Press)
Essential Grammar in Use by Raymond Murphy (Cambridge University Press)

L
wommcee  Oxford
Yardimc1 Kaynaklar tamesn  Practice

Grammar

ve Okuma Listesi
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MATEMATIK

Ogretim Eleman

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA

Oda Numarasi

102

Ofis Saatleri

Carsamba 13:15-17:00

E-Posta

mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

Ders Zamam

Persembe 08:15-12:00

Derslik

238

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilere temel diizeyde ve alanlartyla ilgili matematiksel kavramlara, hesaplamlara ve
problem ¢dzme becerilerinin gelistirilmesine iliskin yeterlilikleri kazandirmak amaglanmaktadir.

Konu ve lgili Kazammlar

Say1 sistemleri

Sayilarla ilgili temel islemleri kavrar.

10’luk ve diger say1 sistemlerini tanir.

2’lik say1 sistemi ile ilgili islemleri yapar.

Say1 sistemi kavramint bilir.

10’luk say1 sistemini bilir.

2’lik say1 sistemini bilir.

4’liik say1 sistemini bilir.

8’lik say1 sistemini bilir.

16’lik say1 sistemini bilir.

Say: sistemleri arasinda doniigiim yapar.

Isaretli say1y1 tanir.

Bir sayinin tiimleyenini bulur.

Cikarma iglemini tiimleyen aritmetigiyle yapar.

Temel matematiksel islemler

Tam say1, rasyonel say1 ve reel say1 kavramini bilir.

Uslii sayilarla ilgili islemleri yapar.

Koklii sayilarla ilgili islemleri yapar.

Carpanlara ayirma yontemlerini bilir.

Kiimeler

Kiime kavramin bilir.

Temel say1 kiimelerini tanir.

Kiimelerin birlesimi, kesigimi, farki ve tiimleme iglemlerini bilir ve yapar.

Kiimelerin birlesimi, kesigimi, farki ve timlemeyi sembollerle gosterir.

Venn diagramiyla islemleri gosterir.

Kiimelerle ilgili problem ¢6ziimlerini yapar.

Mantik

Mantik (Lojik) operatorlerini bilir.

Temel mantik igslemlerini ve gérevlerini bilir.

Tiiretilmis mantik islemlerini ve gérevlerini bilir.

Fonksiyon kavramini bilir.

Fonksiyonun kag girisli oldugunu tespit eder.

Dogruluk tablosu kavramini bilir.

Fonksiyonlarin dogruluk tablosunu olusturur.

Temel ve tiiretilmig mantik islemleri lojik kapilarla gosterir.
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Temel mantik igslemleri Venn diyagramiyla gosterir.

Oran ve oranti

Oran kavramini bilir.

Dogru ve test orantt kavramini bilir ve yorumlar.

Iki degerin birbirine gore oranlarmni yapar ve yorumlar.

Oransal hesaplamalar1 yapar.

Denklem ¢6zme

Denklem tiirlerini tanir ve ¢6ziim metotlarini kavrar.

Birinci dereceden 1 ve 2 bilinmeyenli denklemleri ¢ozer.

Ikinci dereceden 1 ve 2 bilinmeyenli denklemleri ¢ozer.

Problem ¢6zme

Problemi anlar.

Probelemin ¢dziim adimlarini olusturur.

Probelem uygun hesaplamalari yapar.

Fonksiyonlar

Bagint1 ve fonksiyon kavramini tanir.

Bir fonksiyonun degerini hesaplar.

Fonksiyonlarda dort islemi kavrar.

Fonksiyonlarda ters alma ve bileske islemini kavrar.

Permiitasyon fonksiyon islemlerini 6grenir.

Kartezyen ¢arpimi anlar.

Birebir-orten-igine-sabit ve sifir fonksiyonu kavrar.

Bir kiimeden digerine tanimli fonksiyon sayisini hesaplar.

Fonksiyon grafiklerini ¢izer ve yorumlar.

Verilen bir fonksiyon grafiginde istenen degerleri bulur.

Matrisler ve vektorler

Matris kavramini ve gesitlerini 6grenir.

Sifir ve birim matrisi tanir 6zeliklerini bilir.

Matrislerde dort islemi dgrenir.

Matrislerde ters ve transpoze islemini 6grenir.

Temel geometri

Dogru, agi, tiggen ve dortgen kavramini bilir.

Ag1 hesaplamalarini yapar.

Cevre hesaplamalarini yapar.

Alan hesaplamalarini yapar.

Cember ve daire

Cember ve daire kavramini bilir.

Ag1 hesaplamalarini yapar.

Cevre hesaplamalarini yapar.

Alan hesaplamalarini yapar.

Yay uzunlugu hesaplamalarini yapar.

Daire diliminin alan hesaplamalarini yapar.

Analitik geometri

Koordinat sistemi kavramini bilir.

X ve 'Y eksenlerini bilir.

Iki nokta arasindaki uzaklig1 hesaplar.
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Dogru denklemini ¢ikartir.

Temel istatistik

Ortalama, ortanca, standart sapma, mod, medyan kavramlarini bilir.

Verileri kullanarak hesaplamalari yapar.

Verileri ozet olarak tablo ve grafiksel olarak gosterir.
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Hafta

Ders Konulari

ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Uyum haftasi
PY1-PY2-PY3-PY4-PY6-
2. Hafta Sayi sistemleri PY7-PY8-PY9-PY10-
PY12-PY13-PY14
3. Hafta Temel matematiksel islemler Eziblill(siPZ-YIZ;TS(B-PYg-
28 TN A
2 KN AT
o [ Jomcom AT
7. Hafta Denklem ¢6zme Eziblill(siPZ-YIZ;TS(B-PYg-
o [ oo A
Ara Smav
o Jrw  Tovsome e
10. | Hafta Matrisler ve vektorler, EziE)F-);efZ-YFZ;TgS-PYg-
11. | Hafta Temel geometri Eziopgsle;YFgSPYg
12. | Hafta Cember ve daire Eziig\i-lz-YF?\-(Plgg-PYg-
13. | Hafta Analitik geometri Eziig\ilz\-g\-(l:lggp\(g-
14. | Hafta Temel istatistik Ezézﬁziopg\i-legYTs(a-

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap ve derste yiriitiilen uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan agik

uglu sorular barindiran bir vize ile bir final araciligiyla yapilacaktir.
Ortalamaya vizenin katkist %40, finalin %60’tir.
Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1. (20 Puan)
101101, sayisin1 onluk (decimal) sisteme geviriniz.
2. (20 Puan)
A ={1,2,3,4} ve B = {3,4,5,6} olmak iizere;
A U B (birlesim) nedir?
A N B (kesisim) nedir?
A\ B (fark) nedir?
3. (20 Puan)
Temel lojik islemlerin dogruluk tablosunu ve kapi ile gosterimini 2 giris i¢in hazirlayiniz.
4. (20 Puan)
X% — 5x + 6 = 0 denkleminin kéklerini bulunuz.
5. (20 Puan)
M 2 _[2 0 Lo
A= [3 4] veB = [1 2] olmak iizere;

A x B’yi hesaplayiniz.
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1. (20Puan)
1%2540%244+1%23+1%2240%214+1*20=32+0+8+4+0+1=45=(45),,

2. (20Puan)
A={1,2,34}, B={3456}
AUB={1234,5,6}
ANB={34}
A\B={12}

3. (20Puan)
AND, OR ve NOT temel lojik islemleridir (10Puan).
Dogruluk tablosu (10Puan).

x x AND y xORYy NOT X NOT
Cevaplar y XAy xVy X' y'
0 0 0 0 1 1
0 1 0 1 1 0
1 0 0 1 0 1
1 1 1 1 0 0
4. (20Puan)
(x=2)(x-3)=0
X=2veyax=3
X1 = 2, X2=3
5.  (20Puan)
1 2102 01_q1*242%1 1%x04+2%2]_14 4
AxB=3 glx[} Sl=[3515% st0tacal=lio g
Mutlu BATTALOGLU, Myo'lar i¢in Temel Matematik, DRS Yaynlari (2022)
Sorumlu Olunan Béliimler: Tiim béliimler
' o - -
Kaynak Kitap

Temel MATEMATIK

Mulu BATTALOGLU

w

Yardimer Kaynaklar
ve Okuma L.istesi

Opr. Gor. Baris AKSU, Temel Matematik, Kocaeli Universitesi Vakfi Yaymlari, (2017)
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TURK DIiLi I

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Faruk TOYDEMIR

Oda Numarasi

205

Ofis Saatleri

Persembe 13:15-17:00

E-Posta

faruk.toydemir@gop.edu.tr

Ders Zamam

Carsamba 08:15-10:00

Derslik

UZEM

Dersin Amaci

Bu dersin amac1 Tiirk dilinin gramer yapisini ve anlatim giiciinii 6grencilere kavratmak, Tiirk dilini
daha iyi kullanma becerisini kazandirmaktir.

Konu ve lgili Kazammlar

Tiirk Dili Dersinin Amag ve Kaynaklari

Dersin temel ve yardimer kaynaklar: hakkinda bilgi sahibi olur.

Hangi bilgilerin hangi kaynakta bulunabilecegini 6grenir.

Dilin Tanimu ve Alt Kollar1

Dil ve genel dilbilim hakkinda bilgi sahibi olur.

Dilin alt kollar1 ve temel kavramlar hakkinda bilgi sahibi olur.

Yap1 ve Koken Bakimindan Diller

Diinya dillerini yapica siniflandirabilir, aralarinda iliski kurabilir.

Diinya dillerini kokence siniflandirabilir, akrabalik iliskilerini ¢ozebilir.

Dil-Kiiltiir Iliskisi

Dil-Kiiltiir-medeniyet-uygarlik aralarindaki iliskiyi kavrar.

Dilin kiiltiir ve millet varlig1 igindeki yerini ve konumunu kavrar.

Dil-toplum, dil-ulus iliskisini kavrar

Yazim Kurallari

Yazim kurallarint 6grenir; 6rneklerle uygular, hatalar1 gorebilir.

Ornek metin {izerinde ¢aligmalar yapar

Noktalama Isaretleri

Noktalama isaretlerini 6grenir, metin tizerinde uygular.

Sozlii dildeki vurgu tonlama duraklama gibi hususlarin noktalama isaretlerindeki karsiliklarini bilir.

Sozciikte ve Climlede Anlam

Anlambilimi hakkinda bilgi sahibi olur

Sozciik ve climle diizeyinde anlam farkliliklarini kavrar

Anlam degismelerini, anlam daralmalarini, anlam genislemelerini, anlam kaymalarini bilir.

Anlatim Teknikleri

Tasvir, Oykiileme, A¢iklama, Diyalog, Ozlii Anlatim... gibi anlatim tekniklerini 6grenir

Anlatim tekniklerini metin tizerinde uygular.

Resmi Yazigmalar

Resmi yazisma kurallarini belirleyen esaslari 6grenir.

Resmi yazigma tiirlerini 6grenir ve uygular.

Ciimlenin Ogeleri

Yardimer Ogelerin yerlerini ve fonksiyonunu égrenir; ciimlede uygular ve drnekleme yapabilir.

Ayrintili ciimlelerdeki biitiin yardimer 6geleri bulabilir.

Temel 6geler olmaksizin ciimle kurulamayacagini kavrar.

Temel Ogelerin yerlerini ve fonksiyonunu 6grenir; ciimlede uygular ve érnekleme yapabilir.

Dil Yanlislart
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Sozciik diizeyinde dil yanlislarini fark edebilir, 6rneklemeleri yapabilir.

Ciimle diizeyinde dil yanliglarini fark edebilir, 6rneklemeleri yapabilir.
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Hafta

Ders Konulari ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Uyum haftasi

2. Hafta Dersin Amaci ve Kaynaklari. Dil Kavrami PY1-PY3-PY8-PY10

3. Hafta Yapi ve Koken Bakimindan Diller ve Tiirkgenin Diinya Dilleri Arasindaki Yeri PY1-PY3-PY8-PY10

4. Hafta Dil-Kiiltiir {liskisi, Dilin Toplum Hayatindaki Yeri PY1-PY3-PY8-PY10

5. Hafta Noktalama Tsaretleri PY8-PY10

6. Hafta Yazim Kurallari PY8-PY10

7. Hafta Sozciikte ve Climlede Anlam PY1-PY3-PY8-PY10-
PY13

8. Hafta Anlatim Teknikleri PY1-PY3-PY8-PY10

Ara Smav

9. Hafta Resmi Yazigmalar (Dilekge, Tutanak, Rapor... vd.) EziéPYS-PYS-PYlo-

10. Hafta Resmi Yazigmalar (Resmi Yazilar, S6zlesme, Vekaletname... vd.) EziéPYS-PYS-PYlo-

11. Hafta Ciimlede Yardime1 Ogeler PY1-PY3-PY8-PY10

12. Hafta Ciimlede Temel Ogeler PY1-PY3-PY8-PY10

13. Hafta So6zciik Diizeyinde Dil Yanlislari EngYS-PYS-PYlO-

14. Hafta Ciimle Diizeyinde Dil Yanlslart EziéPYS-PYS-PYlo-

Yariyil Sonu Siavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

u dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartigmalar esas alinarak hazirlanacak olan
coktan se¢meli bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir.

Puanlama 100 tam puan tizerinden yapilacaktir. Soru sayisi 20 oldugunda 5’er puan, soru sayist degistiginde
100/soru sayisi seklinde her soru esit oranda degerlendirilecektir.

Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalin ise % 60’tir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1-Diinyadaki dil adlarinin millet adlarinda tiiremis olmasi asagidaki iliskilerden hangisi i¢in daha dogrudur?
A) dil-kiiltir  B) dil-ulus C) dil-toplum D) dil-gevre E) dil-diisiince

2- Yapma dillerin toplumda tutunamamasi dilin daha ¢ok hangi 6zelligini gosterir?
A) karmasiklik B) gizlilik  C) toplumsallik D) dogallik E) teknik

3- Asagidakilerin hangisi kaynaklari bakimindan dil ailelerine/gruplarina gore yanlis eslestirilmistir?
A) Ingilizce / Roman dilleri B) Ibranice / Sami dilleri C) Almanca / Germen dilleri D) Sirpga/Slav dilleri

4- “Dil uzmanlari, dilin biitiin seslerini gostermek igin ilave isaretleri de igine alan zenginlestirilmis alfabe
kullanirlar.” Asagidakilerden hangisi bununla ilgilidir?
A) Resmi alfabe B) Transkripsiyon alfabesi C) Latin alfabesi D) Mahalli alfabe E) Kiril alfabesi

5- “Bir dilin degisik bolgelerde, uzak zamanlarda ayrilmis, farkliliklar1 yaziya da gegirilmis degisik bigimi”
ifadesi hangisi i¢in daha dogrudur?
A)yazidili  B)agiz  C)konugma dili

D) sive E) lehge

Cevaplar

1-b/dil milleti olusturan en 6nemli unsurdur.
2-d/yapma diller denemis fakat toplumlarda tutunamamustir. Ciinkii dil dogal bir varliktir.
3-a/Ingilizce Germen dilleri grubundadir.

4-b/Transkripsiyon alfabesi, dilin biitiin seslerini géstermek i¢in ilave isaretleri de i¢ine alan zenginlestirilmis
alfabedir.

5-e/lehge, bir dilin degisik bolgelerde, uzak zamanlarda ayrilmis, farkliliklar yaziya da gegirilmis degisik
bigimidir.
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Kaynak Kitap

Prof. Dr. Hanifi Vural, Tirk Dili, Tashan Kitap, Tokat, 2012 )
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar: Birinci boliim (sayfa, 11-31) / Ikinci bolim (sayfa, 47-137)

Yardima Kaynaklar
ve Okuma Listesi

1.Prof. Dr. Muharrem Ergin, Tiirk Dil Bilgisi, Bayrak Yaynlari, Istanbul, 1999.

2. Prof. Dr. Tahsin Banguoglu, Tiirk¢enin Grameri, TDK Yayinlari, Ankara, 1998.

3. Prof. Dr. Mehmet Kaplan, Dil ve Kiiltiir, Dergah Yayinlari, Istanbul, 2011.

4. Faruk, TOYDEMIR, Tiirk Dili-1 Ders Notlar1, Erbaa-2000.

5.“Tirkge Sozliik”, TDK Yayinlari, Ankara, 2013.

6. “Yazim Kilavuzu”, TDK Yayinlari, Ankara, 2012.

7. Nihad Sami BANARLI, Tiirk¢e'nin Sirlar1, Kubbealt: Nesriyat1, Ekim 2018-Istanbul.
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OFIS YAZILIMLARI

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Yasin UNAL

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

E-Posta

Ders Zamam

Derslik

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencinin, bilisim teknolojilerinin her dalinda ihtiya¢ duyulan ofis programlarim kullanimi ile
ilgili yeterliklerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Konu ve ilgili Kazanim

Belge, Bicimlendirme, Yazdirma ve Tablo islemleri

Belge kavramini bilir olusturur.

Bigimlendirme islemlerini uygular.

Yazdirma islemlerini ayrintilariyla uygular.

Tablo olusturur, tablo ile ilgili hiicre ekleme — silme ve bi¢im verme islemlerini yapar.

Nesne Islemleri / Gelismis Ozellikler

Belgeye Nesne ekler.

Nesne ozelliklerini degistirir.

Word’iin gelismis 6zelliklerini kullanir.

Sayfa Diizeni / Tasarim islemleri / Igindekiler Olusturma

Sayfa diizenini degistirir.

Word’te tasarim Ozelliklerini kullanir.

I¢indekiler tablosu olusturur.

Veri Girisi /Calisma Alani/ Bigimlendirme Islemleri

Excel’de veri kavramini ve veri tiirlerini bilir.

Excel galisma alanini etkin bir sekilde kullanir.

Excel’de bigimlendirme 6zelliklerini ayrintilariyla kullanir.

Kosullu bigimlendirme yapabilir.

Excel’de Formiiller

Formiil kavramini bilir.

Formiil yazim kurallarini bilir.

Excel’de Fonksiyonlar

Fonksiyon kavramini bilir.

Problem ¢6zmeye yonelik fonksiyonlart kullanir.

Excel’de Grafik Islemleri

Excel’de ¢esitli tiirlerde grafikler olusturur.

Grafik 6zelliklerini degistirebilir.

Veri Analizi / Yazdirma

Veri analizi kavramini bilir.

Veri analizi yapar.

Yazdirma islemlerini detayli olarak gergeklestirir.

Makrolar ve Ozellestirme

Excel’de basit makrolar olusturur.

Excel Meniilerini 6zellestirir.

Slayt Islemleri
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Powerpoint programim kullanarak yeni slaytlar olusturur.

Calisma alanini diizenler.

Menti ve arag kutusunu ozellestirir.

Slayt Nesneleri / Tasarim Islemleri

Slayt nesnelerini tanir.

Slayt nesnelerini etkin bir sekilde kullanir.

Slayt tasarimi yapar.

Veri Tabani (Access)

Veri, tablo, kayit, sorgu, alan kavramlarini bilir.

Veri tabani programinda tablo olusturur.

Veri kayit, silme ve sorgulama islemleri yapar.

Yazdirma araglarini etkin bir sekilde kullanir.

Internet Kavramlar1 / E-Posta islemleri

Internet kavramlarint bilir.

E-posta hesabr agar.

Dosya ekli ve dosya eksiz E-posta génderir.

E-posta ayarlarmi yapilandirir.
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Hafta-Tarih

Ders Konulari ilgili Program Yeterligi

1 Hafta Uyum haftas

2 Hafta Belge, Bigimlendirme, Yazdirma ve Tablo Islemleri PY1

3 Hafta Nesne Islemleri / Gelismis Ozellikler PY1-PY4

4 Hafta Sayfa Diizeni / Tasarim Islemleri / Igindekiler olusturma PY1-PY4

5 Hafta Veri Girisi /Calisma Alan1 / Bigimlendirme Islemleri PY4

6 Hafta Excel’de Formiiller PY4

7 Hafta Excel’de Fonksiyonlar PY3-PY4

8 Hafta Excel’de Grafik islemleri PY1-PY4-PY10
Ara Smav

9 Hafta Veri Analizi / Yazdirma PY4-PY10

10 Hafta Makrolar ve Ozellestirme PY3-PY4

11 Hafta Slayt Islemleri PY1-PY4

12 Hafta Slayt Nesneleri / Tasarim Islemleri PY1-PY4-PY6
13 Hafta Veri Tabani (Access) PY1-PY4

14 Hafta Internet Kavramlar1 / E-Posta islemleri PY8

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen uygulamalar esas aliarak hazirlanacak olan
coktan se¢meli bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir.

Vizenin ortalamaya katkis1 % 40 finalinki ise % 60’tur.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1. Bir tabloda hiicre igindeki metnin yoniini degistiren diigme hangisidir?

A=

a) )
= Diigmesinin gorevi nedir?

c-
2.

a-) Satir aralig1 segeneklerini ekrana getirir
b-) Yaziy1 hizalamaya yarar

c-) Cizgi eklemeye yarar

d-) Madde isareti eklemeye yarar

3. Excel’de sarta bagl islem yapan fonksiyon asagidakilerden hangisidir?
a)=Topla b)=Ortalama c)=Eger d)=Min

4. Excel’de Sayfal de c5 hiicresinde yer alan bir veri ile Sayfa2 de b5 hiicresinde yer alan bir veriyi ¢arpmak
icin kullanilan formiillerden hangisi dogrudur?

a) =Sayfalc5+Sayfa2b5 b) =Sayfalc5*Sayfa2b5

c) =Sayfallc5+Sayfa2!b5 d) =Sayfal!c5*Sayfa2!b5

5. PowerPoint’te “Slayt Gosterisi-Slayt gegisi” meniistiniin islevi nedir?
a) Nesnelere Ozel Efekt Ekleme  b) Sayfa gecis efekti belirleme
¢) Ozel Efekt ekler d) Hepsi

6. Access’te Raporlar hangi amag i¢in kullanilir?

a) Tablo ve sorgularin yazicidan veya ekrandan ¢iktisini almak igin
b) Olusturulan tablolari goriintiilemek igin...

a) Tablo ve sorgular1 kopyalamak i¢in

b) Tablolar1 formlarla degistirmek i¢in

Cevaplar

1-b, 2-a, 3-c, 4-d, 5-b, 6-a
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Kaynak Kitap

Gokalp HARMAN, Bilgisayar ve Ofis Programlar1 Kullanimi, Pusula Yayncilik, 2011
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; Timi

iy o e
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2:2010

i Terfi Rehberi
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= d \ﬁ'

Yardimer Kaynaklar
ve Okuma Listesi
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PROGRAMLAMA TEMELLERI

Ogretim Eleman

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA

Oda Numarasi

102

Ofis Saatleri

E-Posta

Ders Zamam

Derslik

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilere bir problemin ¢oziimiine yonelik algoritmanin ¢ikartilmasi, ¢oziimiin semalarla
ifadesi ve programlama dillerinde kodlanmasina iligkin yeterlilikleri kazandirmak amaglanmaktadir.

Konu ve lgili Kazammlar

Temel kavramlar / Programlama dilleri

Donanim birimlerini tanir, gérevlerini bilir.

Yazilim kavramini bilir.

Probleme ait ¢6ziim Onerileri iretir.

Kaynak kod, derleyici kavramlarini bilir.

Programlama dillerini tanir.

Programlama dilleri arasindaki farkls bilir.

Probleme uygun programlama dilini seger.

Editor kavramint bilir.

Kod yaziminda ve ¢alistirilmasinda editorii kullanir.

Algoritma ve akis semasi / Giris ¢ikis islemleri

Algoritma ve akis semasi kavramlarini bilir.

Probleme uygun olarak algoritma olusturur.

Metinsel olarak ve akis diyagramlariyla algoritmay1 ifade eder.

Programlama diline ait terimlerin isimlerini ve gorevlerini bilir.

Temel girig komutlarim bilip kullanir.

Kullanici tarafindan girilen verileri alir.

Temel ¢ikis komutlarni bilip kullanir.

Ekrana yazdirma yapar.

Veri tiirleri, degiskenler, sabitler ve operatorler

Sayisal, sozel ve mantiksal veri tiirlerini bilip kullanir.

Duruma uygun olarak hangi veri tiiriinii kullanacagina karar verir.

Degisken ve sabit kavramlarini bilir.

Degisken ve sabit olusturup program igerisinde kullanir.

Degiskenlerin kapsam alani bilir, buna uygun degisken tanimlamalari yapar.

Tiirler arasinda doniisim yapar.

Operator kavramint bilir.

Operatorleri gorevine uygun olarak kullanir.

Se¢me komutlari

Se¢me komut ifadelerini bilir.

IF yapisini bilip kullanir.

IF - ELSE yapisin1 bilip kullanir.

IF — ELSE IF yapisini bilip kullanir.

IF — ELSE IF — ELSE yapisin1 bilip kullanir.

AND (&&), OR (]|) ve NOT (!) ifadeleriyle sart birlestirme yapar.
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SWITCH CASE yapisini bilip kullanir.

Duruma uygun olarak hangi segme komutunu kullanmasi gerektigini belirler.

Dongii komutlar 1

Dongii komutlarini tanir.

FOR dongii komutunun gérevini bilip kullanir.

Déongiilerde arttirma ve azaltma islemlerini uygular.

BREAK ve CONTINUE komutlarinin gérevlerini bilip kullanir.

I¢ ige dongii tammlar.

Dongii komutlar: 2

WHILE déngii komutunun gérevini bilip kullanir.

DO - WHILE déngii komutunun gérevini bilip kullanir.

Dongiilerde arttirma ve azaltma islemlerini uygular.

Duruma gore hangi dongii komutunu kullanacagina karar verir.

BREAK ve CONTINUE komutlarmin gorevlerini bilip kullanir.

I¢ ice dongii tamimlar.

Tek boyutlu diziler 1

Dizi kavramini ve ozelliklerini bilir.

Dizi tiirlerini bilir.

Tek boyutlu dizi tanimlayip kullanir.

Diziye ilk deger atamasi yapar.

Diziye kullanici tarafindan girilen degerlerin atamasini yapar.

Dizi eleman/elemanlarina erigip degerlerini elde eder.

Tek boyutlu diziler 2

Dizilerin kullanilmasi gereken durumlari tespit eder.

Problem ¢6ziimiinii dizi kullanarak gerceklestirir.

Dizi elemanlarina istenilen sekilde erigir.

Cok boyutlu diziler 1

Probleme uygun olarak dizinin kag boyutlu olacagina karar verir.

Matris kavramini bilir.

Cok boyutlu dizi tanimlayip kullanir.

Diziye ilk deger atamasi yapar.

Diziye kullanici tarafindan girilen degerlerin atamasini yapar.

Dizi eleman/elemanlarina erisip degerlerini elde eder.

Cok boyutlu diziler 2

2 boyutlu dizilerle ilgili problemleri ¢oziimler.

3 boyutlu dizilerle ilgili problemleri ¢oziimler.

4 boyutlu dizilerle ilgili problemleri ¢dziimler.

Fonksiyonlar 1

Fonksiyon kavramini bilir.

Standart fonksiyonlarin kullanimini bilir.

Fonksiyon tanimlar.

Deger alan fonksiyon tanimlar.

Deger gonderen fonksiyon tanimlar.

Fonksiyonlar 2

Fonksiyon prototipi kavramini bilir, prototip tamimlayip kullanr.

Tekli kapsam ¢dzme operatoriinii bilip kullanir.
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Fonksiyonlarin asir1 yiikler.

Dizi fonksiyon iliskisini bilir.

Sayisal, metinsel veya karma problem ¢oziimii

Sayisal tiirde veriler barindiran problemi anlayip, algoritmasini olusturup kodlar.

Metinsel tiirde veriler barindiran problemi anlayip, algoritmasini olusturup kodlar.

Farkl: tiirde veriler barindiran problemi anlayip, algoritmasini olusturup kodlar.

Ihtiyag duyulmas: halinde degisken, sabit ve operatérleri kullanir.

Se¢me komutlartyla programini dallandirir.

Ihtiyag duyulmas1 halinde hangi déngii komutunun daha uygun olacagmni belirleyip kullanir.

Dizileri programinda kullanir.

Programinda kod tekrarini 6nlemek ve sadeligi saglamak i¢in fonksiyonlar1 kullanir.

Var olan bir algoritmay1 anlayip diizenler.

Var olan bir program veya kod pargasini anlayip diizenler.

Kod yaziminda okunabilirlige dikkat eder.
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Hafta

Ders Konulari

ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Uyum haftasi

2. Hafta Temel kavramlar / Programlama dilleri EiibPYZ'PYa-PYg'
3. Hafta Algoritma ve akis semasi / Giris ¢ikis islemleri EiiE)PYZ-PY\?-PYQ-
4. Hafta Veri tiirleri, degiskenler, sabitler ve operatorler PY1-PY2-PY3-PY10
5. Hafta Se¢me komutlart PY1-PY2-PY3-PY10
6. Hafta Dongii komutlar 1 PY1-PY2-PY3-PY10
7. Hafta Dongii komutlari 2 PY1-PY2-PY3-PY10
8. Hafta Tek boyutlu diziler 1 PY1-PY2-PY3-PY10
Ara Smav

9. Hafta Tek boyutlu diziler 2 PY1-PY2-PY3-PY10
10. Hafta Cok boyutlu diziler 1 PY1-PY2-PY3-PY10
11. Hafta Cok boyutlu diziler 2 PY1-PY2-PY3-PY10
12. Hafta Fonksiyonlar 1 PY1-PY2-PY3-PY10
13. Hafta Fonksiyonlar 2 PY1-PY2-PY3-PY10
14. Hafta Sayisal, metinsel veya karma problem ¢oziimii EzibPYZ-PY&PYg-

Yariyil Sonu Siavi

Biitiinleme Siawv1

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap ve derste yiiriitiilen uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan
acik uglu sorular barindiran bir vize ile bir final araciligiyla yapilacaktir.

Ortalamaya vizenin katkist %40, finalin %60 tir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

6. (20 Puan)
Algoritma nedir? Bir problemin ¢6ziimii igin algoritma olusturmak nasil fayda saglar?

7. (20 Puan)
Programlama dillerinde kullanilan char, int ve float veri tiirlerini agiklayiniz. Sayisal veri tiirlerinin
signed ile unsigned formu arasindaki farki yaziniz.

8. (20 Puan)
Déngii komutlarindan olan for, while ve do while arasinda fark veya benzerlikler nelerdir?

9. (35Puan)
Baglangig ve bitis degerleri kullanici tarafindan girilen sayilar arasindaki tek sayilarin toplamin, ¢ift
sayilarin adedini yazan programi yaziniz.

10. (25 Puan)
Fonksiyonlarin kullanim amaci nedir? Fonksiyonlar, kodlamada ne gibi kolaylik saglar?
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6. (20 Puan)
Algoritma, bir problemin ¢dziimiinde izlenecek yol olarak tanimlanabilir (10Puan). Algoritma
olusturmak, kodlama aninda ortaya ¢ikabilecek sorunlarin kodlama oncesinde tespitini saglar, kodlama
stirecini kolaylastirir ve kodlamay1 hizlandirir (10Puan).
7. (20 Puan)
Programlama dillerinde kullanilan veri tiirleri vardir. Bunlardan biri olan char metinsel verilerle islem
yapmak igin, int tamsay1 verileriyle islem yapmak i¢in, float ise ondalikli say1 verileriyle islem yapmak
icin kullanilir (10Puan). Bir degiskenin signed olmas: isaretli oldugunu; degiskenin pozitif ve negatif
degerlerinin bulundugunu, unsigned olmasi ise isaretsiz oldugunu; negatif degerlerinin olmadigini,
yalnizca pozitif degerlerinin oldugunu ifade eder. Ornegin -128 ile +127 arasinda deger alan isaretli bir
degiskenin isaretsiz formu 0 ile 255 arasinda deger alabilir (10Puan).
8. (20 Puan)
Baslangig ve bitis degerleri arasinda (1 ile 100 arasinda gibi) islem/islemlerin tekrarli yapilmasi
gerektiginde for, while ve do while déngii komutlart kullanilmaktadir. Bu déngii komutlar1 arasinda
farklilik ve benzerlikler bulunmaktadir. Baglangi¢ ve bitis degerleri belirli olan durumlarda genellikle
for (10Puan), belirli olmayan durumlarda while, kontroliin sonda oldugu durumlarda ise do while tercih
edilmektedir (10Puan).
9. (35Puan)
void main(void)
Cevaplar
int s1, s2, tp=0, adt=0; »(2 Puan)
printf("Baslangi¢ degerini giriniz="); (3 Puan)
scanf("%d",&s1);
printf("Bitis degerini girin
scanf("%d",&s2);
for (int i1=s1;i1<=s2;i1++) ——— (10 Puan)
{
if (11%2==1) / (10 Puan)
tp++; / (5 Puan)
else
adt++;
printf("%d ile %d arasindaki tek sayilarin toplami %’dir.\n",s1,s2,tp); (5 Puan)
printf("%d ile %d arasindaki ¢ift sayilarin adedi %’dir.",s1,s2,adt);
}
10. (25 Puan)
Fonksiyonlar, uzun ve karmasik programlarin daha kiigiik ve anlasilir alt programlara bolimlenerek
gergeklestirilmesini saglamaktadirlar (10Puan). Bununla birlikte bir programda programin farkli
yerlerinde siirekli tekrar eden islemler i¢in de fonksiyonlar kullanilir (SPuan). Bu sayede program
gereksiz kodlardan arindirilmis kod yazim/okuma basitlestirilmis, kod karmasasi giderilmis olur
(10Puan).
Dog. Dr. Hidayet TAKCI, Dog. Dr. Hamdi Dogan KARKI, C Ile Kodlama -Cok Sayida Coziimlii Ornek
Yardimiyla, Nobel Akademik Yayincilik (2019)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 1-8. Boliimler
Kaynak Kitap C

ILE KODLAMA
Saywda

Yardimer Kaynaklar
ve Okuma L.istesi

Ebubekir YASAR, Algoritma ve Programlamaya Girig, Murathan Yaymevi (2009)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 1-278. Sayfalar
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2. Yariyll Ders Planlan
AG TEMELLERI

Ogretim Elemam

Ogr. Gor. Yasin UNAL / Ogr. Gér. Dr. Abdullah BALCI

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Cuma 08:15-12:00 / Carsamba 13:15-17:00

E-Posta

yasin.unal@gop.edu.tr / abdullah.balci@gop.edu.tr

Ders Zamani

Cuma 13:15-15:00

Derslik

238

Dersin Amaci

Bilgisayar aglarinin altyapisini olusturan teknolojileri tanimaktir. Temek bir bilgisayar ag1 kurmada
gerekli teorik bilgiyi kazandirmak amaglanmaktadir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Ag yapisina giris 1

Bilgisayar aginin ne anlama geldigini bilir.

Bilgisayar aglarinin avantajlarini agiklar.

Veri iletiminin ne oldugunu agiklar.

Seri ve paralel iletim arasindaki farki anlar

Veri iletim hizinin ne ifade ettigini, nasil hesaplanacagini bilir.

Veri iletim tiplerini bilir

Veri iletim yonlerinin ne ifade ettigini ve veri iletim yonlerini agiklar.

Ag yapisina giris 2

Topolojinin ne anlamina geldigini kavrar.

Fiziksel topoloji kavramini anlar.

Fiziksel topoloji tiirlerini anlar ve farklarini bilir.

Ag baglant: tiplerini bilir.

Cografi acgidan ag tiirlerini agiklar.

Ag baglant1 cihazlar

Ag baglant1 cihazlarinin ne anlam ifade ettigini kavrar.

Ag Arayiiz kartin1 ve MAC adresi bilir.

Hub ve Switch cihazlarini ve aralarindaki farki anlar.

Tekrarlayici cihazi ve kullanilma nedenini bilir.

Koprii ve Yonlendirici cihazlar hakkinda fikir sahibi olur.

Modem kavramini agiklar.

Ortam dontistiiriicti nedir kavrar.

OSI basvuru modeli

OSI bagvuru modelinin neden gerekli oldugunu kavrar.

OSI bagvuru modeli katmanlarini agiklar.

OSI basvuru modelinde yer alan katmanlarin gorevlerini bilir.

Veri iletim ortamlari 1 (Koaksiyel kablo)

Veri iletim ortamlar1 hakkinda fikir sahibi olur.

Koaksiyel kabloyu ve yapisini bilir.

Koaksiyel kablo kullanim yerlerini bilir.

Koaksiyel kablo tiirlerini bilir.

Koaksiyel kablo ile ag kurabilir.

Veri iletim ortamlari 2 (Cift bikiimlii kablo)

Cift biukiimlii kabloyu ve yapisini bilir.
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Cift biikiimlii kablo kullanim yerlerini bilir.

Cift biikiimlii kablo tiirlerini bilir.

Cift bikiimlii kablo kullanarak ag kurabilir.

Capraz ve diiz baglant: arasindaki farki ve kullanim yerlerini bilir.

Veri iletim ortamlari 3 (Fiber optik kablo)

Fiber optik kabloyu ve yapisini bilir.

Fiber optik kablonun avantaj ve dezavantajlarini bilir.

Fiber optik kablo tiirlerini bilir.

Fiber optik kablo kullanim yerlerini bilir.

Kablosuz ag teknolojileri

Kablosuz ag teknolojisinin ne oldugunu bilir.

Kizil6tesi ve radyo frekansi arasindaki farki anlar

Kablosuz ag cesitleri agiklar.

Kablosuz aglarin avantaj ve dezavantajini agiklar.

Kablosuz ag cihazlarini bilir.

Bluetooth ve Wifi teknolojileri hakkinda fikir sahibi olur.

LAN teknolojileri ve standartlar

Lan teknolojilerinin ne oldugunu anlar.

Lan teknolojilerinin hangi standartlarda olmasi gerektigini bilir.

Lan kurulumu i¢in gerekli donanim ve yazilimlari bilir.

Lan kurulumunu gergeklestirebilir.

IP adresleme 1 (IPv4 ve IPv6)

IP adresinin ne oldugunu ve neden gerekli oldugunu anlar.

IP adresinin yapisini bilir.

IPv4 adresinin siniflarin agiklar.

IPv6 hakkinda fikir sahibi olur.

IP adresleme 2 (Alt ag olusturma)

Alt ag kavramini agiklar

Alt ag olusturmanin avantajlarini bilir.

Alt ag olusturabilir.

IP adresleme 3 (Alt ag olusturma)

Bir IP adresinin hangi alt agda oldugunu anlar.

Bir ag icerisinde gerektigi kadar alt ag olusturur.

Alt aglara kag bilgisayar baglanacagini bilir.

Iki cihazin aym agda olup olmadigini anlar.

Alt ag maskesi olusturur.

Bir alt agin yayin adresini bilir.

Ag giivenligi

Bilgi giivenligi nedir bilir.

Bilgi giivenliginin énemini kavrar.

Kot amagli yazilimlar ve tiirleri hakkinda fikir sahibi olur.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Ders Tanitimi ve Oryantasyon PY1-PY3-PY4-PY6-PY13
2. Hafta Ag yapisina giris 1 PY1-PY3-PY4-PY6-PY13
3. Hafta Ag yapisina giris 2 PY1-PY3-PY4-PY6-PY13
4. Hafta Ag baglanti cihazlari PY1-PY3-PY4-PY6-PY13
5. Hafta OSI bagvuru modeli PY1-PY3-PY4-PY6-PY13
6. Hafta Veri iletim ortamlar1 1 (Koaksiyel kablo) PY1-PY3-PY4-PY6-PY13
7. Hafta Veri iletim ortamlar 2 (Cift biikkiimlii kablo) PY1-PY3-PY4-PY6-PY13
8. Hafta Veri iletim ortamlar1 3 (Fiber optik kablo) PY1-PY3-PY4-PY6-PY13
Ara Smav

9. Hafta Kablosuz ag teknolojileri PY1-PY3-PY4-PY6-PY13
10. Hafta LAN teknolojileri ve standartlari PY1-PY3-PY4-PY6-PY13
11. Hafta IP adresleme 1 (IPv4 ve IPv6) PY1-PY3-PY4-PY6-PY13
12. Hafta IP adresleme 2 (Alt ag olusturma) PY1-PY3-PY4-PY6-PY13
13. Hafta IP adresleme 3 (Alt ag olusturma) PY1-PY3-PY4-PY6-PY13
14. Hafta Ag giivenligi PY1-PY3-PY4-PY6-PY13

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yartyil sonu sinavinin etkisi %30 ve yartyil sonu uygulamasinn etkisi
%30’dur.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1. Giiniimiizde en yaygin kullanilan topoloji tiirii asagidakilerden hangisidir?
A. Yildiz B. Agag C. Mesh D. Yol

2. Bilgisayarlar ve diger cihazlar1 aga baglamak icin kullanmilan kart hangisidir?
A.  Agkarti B. Anakart C. lletisim kart1 D. Istemci

3. Asagidakilerden hangisi OSI modelinin katmanlarindan biri degildir?
A. Uygulama B. Ag C. Fiziksel D. internet

4. Bilgisayarlarin “Hub” veya “Switch” gibi merkez birim kullanarak birbirine baglanmasinda
kablonun iki ucunun ayni standarda (568A-568A veya 568B-568B) gore diizenlenmesi
gerekmektedir. Kablonun iki ucunun aym standarda gore diizenlenmesi hangi baglant: tiirii
oldugunu gostermektedir?

A. Capraz Baglanti C. Birebir Baglanti
B. Diiz Baglanti D. Dogrusal Baglanti

5. Asagida fiber optik kablo ile ilgili yer alan bilgilerden hangisi yanhstir?
A. Fiber optik kablo veriyi 151k darbeleri olarak génderir.
B. Fiber optik kablolar manyetik alan ve elektriksel alandan etkilenmez.
C. Fiber optik kablolar veriyi Twisted Pair ve Koaksiyel kablolardan ¢ok daha uzaga ¢ok daha hizl
gonderir.
D. Fiber optik kablolarda 151k sadece tek bir yol izleyebilir.

Cevaplar 1-A 2-A 3-B 4-B 5-D
Turgut OZSEVEN, Bilgisayar Aglari, Ekin Yaymevi, 2014
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar: 1, 2, 3, 4, 6, 8 ve 10. bolim
Kaynak Kitap BILGISAYAR

AGLARI
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Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma Listesi

Ders Notlari
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ATATURK iLKELERI VE INKILAP TARIHI 11

Ogretim Elemam Ogr. Gor. Izzet Bahri ATESLI
Oda Numarasi Uzaktan egitim

Ofis Saatleri UZEM

E-Posta izzetbahri.atesli@gop.edu.tr
Ders Zamani Cargamba 10:15-12:00
Derslik UZEM

Tiirkiye Cumhuriyeti devletinin kurulus sartlarmin ve 6zelliklerinin anlagilabilmesi igin; Tiirk Milleti’ni
Kurtulus Savasi yapmak durumunda birakan sartlarla, Kurtulus Savasi’nin hangi sartlarda ve hangi ilkeler
cergevesinde gergeklestigini ve devletin hangi esaslar tizerine kuruldugunu kavratmak; boylece devletin
kurulus felsefesini bilen, devletinin ve milletinin temel degerlerine saygili bireyler yetistirmek.

Dersin Amaci

Milli Miicadele 1

TBMM ’ye karsi ¢ikan ayaklanmalar bilir.

TBMM’ye karsi ¢ikan ayaklanmalarin Milli Miicadele tizerindeki etkilerini degerlendirebilir.

Sevr Antlagmasi ile emperyalist gii¢lerin Anadolu tizerindeki emellerini degerlendirebilir.

Tiirk Milleti’nin Sevr Antlasmasi’na verdigi tepkileri degerlendirebilir.

Milli Miicadele’de Dogu Cephesi’nde yasanan askeri ve siyasi gelismeleri kavrar.

Milli Miicadele’de ilk askeri ve siyasi zaferin kime kars1 kazanildigini bilir.

Milli Miicadele’de Giiney Cephesi’nde yasanan askeri ve siyasi gelismeleri kavrar.

Kuva-y1 Milliye birliklerinin faaliyetlerini ve diizenli ordunun kurulma siirecini bilir.

Milli Miicadele’de Bat1 Cephesi’nde yasanan askeri ve siyasi gelismeleri kavrar.

Milli Miicadele’de Dogu, Giiney ve Bati1 Cepheleri’nde elde edilen basarilari ve bu basarilar Tiirk
Milleti agisindan 6nemini agiklayabilir.

Milli Miicadele 2

Mudanya Ateskes Antlagsmasi’nin Milli Miicadele’deki yeri ve 6nemini kavrar.

Milli Miicadele’nin askeri sathasinin Mudanya Ateskes Antlagmas ile bittigini bilir.

Lozan Antlagmasi’nin Tiirk Milleti’ne sagladig1 kazanimlari analiz eder.

Tiirk Milleti’nin bagimsizligini simirlayan kapitiilasyon, azinlik haklari, dis borglar gibi unsurlardan Milli
Miicadele’de kazanilan askeri basarilar ve Lozan Antlagmasi ile verilen siyasi miicadeleler ile

Konu ve Ilgili Kazanimlar kazanildigim kavrar.

Tiirkiye’nin uluslararasi platformda tam bagimsiz bir gii¢ olarak taninmas: siirecini degerlendirebilir.

Tarihsel siiregte ve giiniimiizde Lozan Antlagsmasi’nin Tiirk Milleti i¢in dnemini agiklayabilir.

Tiirkiye Cumhuriyeti’nin Kurulusu

Tiirkiye’de saltanat ve halifeligin kaldirilma siireclerini degerlendirebilir.

“Cumbhuriyet” kavraminin ne anlama geldigini bilir.

Atatiirk’tin Cumhuriyetgilik ilkesini ve dayandig1 temel esaslar1 kavrar.

Atatiirk¢li Diisiince Sistemi iginde Cumhuriyetgilik ilkesinin yerini ve dnemini agiklayabilir.

Atatiirk donemi Tiirk demokratiklesme siirecinin ilk asamalarini degerlendirebilir.

Cumbhuriyetin Demokratiklesmesi

Halk Firkasi’nin, Terakkiperver Cumhuriyet Firkasi’nin, Serbest Cumhuriyet Firkasi’nin ve Demokrat
Parti’nin kurulusunu, benimsedigi temel ilkeleri ve bu partilerin Tiirk siyasi tarihi i¢indeki yeri ve dnemini
bilir.

Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurulusundan sonraki siiregte yasanan siyasi gelismeleri degerlendirebilir.

Tirkiye Cumhuriyeti’nin kurulus yillarindaki demokratiklesme yolunda atilan adimlari analiz edebilir.

Tiirkiye’de ¢ok partili siyasi hayata gegis siirecini degerlendirebilir.

Demokratik bir sistem i¢in siyasi partilerin ve ¢ok partili yagsamin gerekliligini kavrar.

Atatiirk’in Halke1lik ilkesini ve 6nemini agiklayabilir.
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Atatiirk’tin Halk¢ilik ilkesinin dayandig: temel esaslar bilir.

Halke1lik ilkesinin milli egemenligin ve esitligin temel dayanag: oldugunu bilir.

Cumhuriyet’in Laiklesmesi

Laiklik kavramimim ne almama geldigini bilir.

Atatiirk*tin Laiklik ilkesi ve 6nemini agiklayabilir.

Tiirkiye’nin siyasi, hukuk ve egitim alanlarindaki laiklesme siirecini degerlendirebilir.

Hukuksal alanda yapilan inkilaplarin gerekgelerini bilir.

Hukuk alaninda yapilan inkilaplarin dayandig esaslari bilir.

Tiirk Medeni Kanunu ile Tiirk aile yapisinda ve kadinin toplumsal statiisiinde meydana gelen
degisiklikleri degerlendirebilir.

Milliyetilik ilkesi

Milliyetgilik kavraminin ne anlama geldigini tanimlayabilir.

Milliyetgilik kavraminin nasil ortaya ¢iktigini ve diinya tizerindeki etkilerini agiklayabilir.

Tiirk milliyet¢iginin gelisim sathalarini degerlendirebilir.

Atatiirk’tin Milliyetgilik ilkesini ve dayandigi temel esaslar1 agiklayabilir.

Milli tarih ve dil bilincinin yeri ve énemini bilir.

Milliyetgilik ilkesi dogrultusunda yapilan inkilap hareketlerini bilir.

Devletgilik Tlkesi

Ekonomi alaninda meydana gelen gelismeleri kavrar.

Tam bagimsiz ve milli bir ekonomi diizeni kurmak i¢in Izmir iktisat Kongresi’nde alman kararlar:
degerlendirebilir.

Tam bagimsiz bir ekonominin bir millet i¢in ne kadar 6nemli oldugunu kavrar.

1929 Diinya Ekonomik Bunalimi’nin Tiirkiye tizerine etkilerini degerlendirebilir.

Atatiirk’tin Devletgilik ilkesinin ne anlama geldigini ve dnemi agiklayabilir.

Devletgilik ilkesinin Tiirkiye nin o giinkii ihtiyaglarindan dogmus oldugunu ve diinyadaki diger ekonomik
sistemlerden farkl1 yonlerini bilir.

Inkilaplara Tepkiler

Cumhuriyet’in ilk yillarinda Tiirkiye Cumhuriyeti’ne yonelik tehditleri analiz edebilir.

Mustafa Kemal’e suikast girigsimini analiz edebilir.

Seyh Sait ve Menemen Olaylarini amaglarini degerlendirebilir.

Tiirk Tarihinin Anayasalari ve Ozellikleri

“Anayasa” kavraminin ne anlama geldigini bilir.

Diinyada anayasa kavraminin ilk ve ne sekilde ortaya ¢iktigini ve diinyadaki anayasal gelismelerin
Osmanli Devleti iizerindeki etkilerini degerlendirebilir.

Osmanli Devleti’nde yasanan anayasal gelismeleri, 1876 Anayasasi ve 6zelliklerini, 1909 yili
degisikliklerini siyasi ve kisisel hak ve 6zgiirliikkler agisindan degerlendirebilir.

Tiirkiye Cumhuriyeti’nin 1921, 1924, 1961, 1982 Anayasasi olmak {izere dort anayasal siire¢ yasadigini
bilir.

1921, 1924, 1961, 1982 Anayasalari’nin uygulanmasini hazirlayan siyasi siireglerde yasanan olaylari, bu
anayasalarin temel 6zelliklerini ve uygulanmasindan dogan toplumsal ve siyasi sonuglari
degerlendirebilir.

Tiirkiye’de kisisel hak ve 6zgiirliikler konusunda yasanan gelismeleri degerlendirebilir.

Egitim Inkilab:

Egitim alaninda yapilan inkilaplarin gerekgelerini bilir.

Atatiirk’tin milli ve ¢agdas egitime verdigi onemi kavrar.

Egitim ve kiiltiir alaninda yapilan gelismeleri kavrar.

Tevhid-i Tedrisat Kanunu, Harf Inkilab1, Millet Mektepleri’nin yeni bir egitim sistemi kurulmas igindeki
yeri ve dnemini degerlendirebilir.

Koy Enstitiileri’nin kurulug amacin, isleyis bi¢imini ve Tiirk egitim sistemi i¢indeki yeri ve dnemini
degerlendirebilir.
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Yiiksekgretim alaminda yapilan yeni diizenlemeler ve Universite Reformu konusunda atilan ilk adimlart
degerlendirebilir.

Toplumsal Alanda Yapinla inkilaplar

Toplumsal alanda yapilan inkilaplar1 ve meydana gelen gelismeleri kavrar.

Sapka ve kiyafet alaninda yapilan diizenlemelerin nedenini bilir.

Soyadi Kanunu ile esit ve ayricaliksiz bir toplum olusturmanin amaglandigin bilir.

Soyadi Kanunu ile Halke1lik ilkesini iliskilendirebilir.

Milletleraras1 Takvim, Olgii, Saat ve Rakam sistemine gegis ile uluslararasi iligkilerde dogacak
aksakliklarmn giderilmesinin amaglandigini kavrar.

Tiirkiye Cumhuriyeti’nin Dig Politikas1 1

Atatiirk donemi Tiirk dis politikasinin temel ilkelerini ve amaglarmni agiklayabilir.

Atatiirk donemi dis politikasini tam bagimsizlik, akilcilik, milli menfaatleri esas alma ilkeleri 6zelinde
degerlendirebilir.

Lozan Antlagmasi’n1 Atatiirk donemi Tiirk dis politikasi ilkeleri ile iliskilendirebilir.

Musul Meselesi’nin o giinkil ve giiniimiizde Tiirk Milleti i¢in arz ettigi 6nemi kavrar.

Montr6 Bogazlar Sézlesmesi, Balkan ve Sadabat Pakt1 ve Tiirkiye nin Milletler Cemiyeti’ne girisi gibi dis
politikada yasanan gelismeleri Atatiirk’iin dis politika ilkeleri gergevesinde degerlendirebilir.

Tiirkiye Cumhuriyeti’nin Dis Politikas1 2

Atatiirk donemi sonrasi Tiirk dis politikasimin temel ilkelerini ve amaglarini agiklayabilir.

Ikinci Diinya Savasi’ndaki gelismeleri ve bu savagm sonuglarmim Tiirkiye’ye etkilerini analiz edebilir.

Ikinci Diinya Savasi’nda takip edilen Tiirk dis politikasin1 Tiirkiye’nin milli menfaatleri noktasinda
degerlendirebilir.

Tiirkiye’nin Batili iilkelerle iliskilerini ve onlarin siyasi ve askeri kurumlart iginde yer alma miicadelesini
anlar ve bu alanda yasanan problemleri kavrar.

Tiirkiye’nin milli davalarindan biri olarak, Kibris’ta meydana gelen gelismeleri anlar ve bunun Tirkiye
i¢in dnemini bilir.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Milli Miicadele 1 PY2-PY8
3. Hafta Milli Miicadele 2 PY2-PY8
4. Hafta Tiirkiye Cumbhuriyeti’nin Kurulusu PY2-PY8
5. Hafta Cumbhuriyetin Demokratiklesmesi PY2-PY8
6. Hafta Cumbhuriyet’in Laiklesmesi PY2-PY8
7. Hafta Milliyetgilik Tlkesi PY2-PY8
8. Hafta Devletgilik lkesi PY2-PY8
Ara Smav

9. Hafta Inkilaplara Tepkiler PY2-PY8
10. Hafta Tiirk Tarihinin Anayasalar1 ve Ozellikleri PY2-PY8
11. Hafta Egitim Inkilab1 PY2-PY8
12. Hafta Toplumsal Alanda Yapinla inkilaplar PY2-PY8
13. Hafta Tiirkiye Cumhuriyeti’nin Dig Politikas1 1 PY2-PY8
14. Hafta Tiirkiye Cumbhuriyeti’nin Dis Politikas1 2 PY2-PY8

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap temel alinarak hazirlanacak olan ¢oktan se¢meli bir ara sinav ve bir
donem sonu sinavi araciligiyla yapilacaktir. Ara sinavin ortalamaya katkisi % 40 donem sonu sinavinin ise %
60’tir. Gegme notu 100 lizerinden 60 tir.

Ornek Sorular

1- “Osmanh Devleti’nde ézellikle 1789 Fransiz Ihtilali’ndan sonra sorun olmaya baslayan azmliklar meselesi
devletin yikilisina kadar stirmiistiir.”
Lozan Barisi’nda azinlik sorunu nasil bir ¢dziime kavusturulmustur?

a-Azinliklar her tiirlii faaliyetlerinde serbesttirler

b-Azinliklarin biitiin ayricaliklari kaldirilmistir

c-Azmliklar Birlesmis Milletlerin korumaciligr altindadir

d-Azinliklar insan haklari komisyonunca himaye edilirler

e-Azinliklar milli esaslara gore iilke degistirebilirler

2-Tiirkiye'de;
I. Tanik olmada kadin ve erkegin esit olmasi
1. Miras islemlerinin yeniden diizenlenmesi
III. Kadinlarin segme ve secilme hakkini saglayan ortamin olusmasi
gibi gelismeler, asagidakilerden hangisinin sonuglar1 arasindadir?
a-Kabotaj Kanunu'nun
b-Takrir-i Siikun Kanunu'nun
c-Tevhid-i Tedrisat Kanunu'nun
d-Sapka Kanunu'nun
e-Tiirk Medeni Kanunu'nun

3-
LEgitimde ikilige son vermek
IL.Egitimde ¢agdaslagmak
HLEgitimde laikligi saglamak
Yukaridaki amaglar1 gergeklestirmeye yonelik en 6nemli ilk inkilap, asagidakilerden hangisidir?
a-Ser’iye ve Evkaf Vekaleti’nin kaldirilmasi
b-Koy Enstitiilerinin agilmasi
c-Tekke ve Zaviyelerin kapatilmasi
d-Tevhid-i Tedrisat Kanunu’nun kabul edilmesi
e-Universitelerin agilmasi

4-1924 Anayasasinda “Tiirkiye halkma .... farki gézetmeksizin vatandaslik itibariyle Tirk denir” ifadesi yer
almaktadir. Bu tanima gore asagidaki seceneklerde verilen hangi farklarin gozetilmemesi esas alinmistir?
a- Din ve dil b- Dil, din, 1rk - Din ve itk d- Dil ve irk e- Dil ve tarih

5-Tiirkiye, Bogazlar {izerindeki tam hakimiyetini hangi antlasma sonucu kazanmistir?
a-Montré Antlasmasit b-Lozan Antlagmasi c-Sevr Antlagmasi
d-Londra Antlagmast e-Mudanya Antlagmasi
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Cevaplar 1-b, 2-e, 3-d, 4-c, 5-a

Sabri ZENGIN, Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi, Tashan Kitap, 2016
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 154. sayfadan sonuna kadar

ATATURK. S
ILKELERI ve INKILAP TARIHI

Kaynak Kitap

Sabri ZENGIN

e g

Kemal Atatiirk, Nutuk I-I11, Istanbul 1993
YOK-Komisyon, Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi, Ankara 1989
Komisyon, Tiirkiye Cumhuriyeti Tarihi I-1l, AAM, yay., Ankara 2002

Yardimer Kaynaklar
ve Okuma Listesi
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ALGORITMA VE PROGRAMLAMA 1I

Ogretim Eleman

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA

Oda Numarasi

102

Ofis Saatleri

Sal1 13:15-17:00

E-Posta

mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

Ders Zamani

Pazartesi 08:15-12:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilere veri yapilari, veri modelleri ve algoritmalarin tanimi ve kullanimina iliskin
yeterlilikleri kazandirmak amaglanmaktadir.

Konu ve lgili Kazammlar

Veri yapilar1 / Veri modelleri

Veri yapist kavramini bilir.

Programlama dillerinde kullanilan veri yapilarini bilir.

Veri modeli kavramin bilir.

Veri modellerini bilir.

Baglantil liste veri modeli kavramini bilir.

Agag veri modeli kavramnt bilir.

Graf modeli kavramini bilir.

Probleme uygun olan veri modelinin tespitini yapar.

Temel veri yapilari / Tanimlamali veri yapilar

Temel veri yapilarimi tanir.

Sayisal, sozel ve mantiksal verit tiirlerini bilip kullanir.

Duruma uygun olarak hangi veri tiiriinii kullanacagina karar verir.

Degisken kavramlarini bilir.

Degisken olusturup program icerisinde kullanir.

Degiskenlerin kapsam alani bilir, buna uygun degisken tanimlamalar1 yapar.

Temel veri yapilar1 arasinda doniisiim yapar.

STRUCT kavramint bilip kullanir.

UNION kavramint bilip kullanir.

Duruma uygun veri yapisi tanimlayip kullanir.

Yap1 elemanlarina erisir.

Matrisler 1

Dizi kavramini bilir.

Matris kavramini bilir.

Dizi ve matris tanimlar.

Dizi ve matris elemanlarina erigir.

Dizi ve matrislerin bellekte tutulma sekillerini bilir.

Matrisler 2

Matris kullanilmas1 gereken problemi belirler.

Problem igin hangi &zellikte matris gerektigini belirler.

Probleme uygun olarak matrisin boyutunu arttirip azaltir.

Boyutu degisen matrisi kodlar.

Siralama algoritmalari 1

Anahtar sozciik kavramini bilir.

Siralama algoritmalarinin ¢alisma prensiplerini bilip kodlar.
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Araya sokma (Insertion) siralama algoritmasini bilir.

Se¢meli (Selection) siralama algoritmasini bilir.

Kabarcik (Bubble) siralama algoritmasini bilir.

Siralama algoritmalari 2

Birlesmeli (Merge) siralama algoritmasini bilir.

Kiimeleme (Heap) siralama algoritmasini bilir.

Hizli (Quick) siralama algoritmasini bilir.

Siralama algoritmalarmimn karsilastirir.

Arama algoritmalari

Anahtar sozciik kavramini bilir.

Arama algoritmalarinin ¢alisma prensiplerini bilip kodlar.

Ardisil ve dogrusal (Sequential and linear) arama algoritmasint bilir.

ikili (Binary) arama algoritmasini bilir.

Cirpt (Hash) arama algoritmasini bilir.

Baglantili listeler 1

Pointer kavramini bilir.

Veri blogu kavramini bilir.

Baglant1 bilgisi kavramin bilir.

Baglantili listelerin bellek iizerinde baglanma seklini bilir.

Baglantili listenin giiglii ve zayif yonlerini bilir.

Baglantili liste elemanlarina erisir.

Baglantil listede arama, ekleme ve ¢ikarma islemleri yapar.

Baglantili listeler 2

Tek ve ¢ift yonlii bagl listeyi bilir.

Tek ve ift yonlii bagh liste farkini bilir.

Tek ve ift yonlii bagl listenin avantaj ve dezavantajlarini bilir.

Tek ve ¢ift yonlii baglh listeden hangisini kullanacagina karar verir.

Tek ve ¢ift yonlii bagh liste tizerinde islemleri kodlar.

Agag veri modeli

Agag veri modelini bilir.

ikili arama (Binary search) agac1 yapisini bilir.

ikili agaclar iizerinde dolagim gerceklestirir.

Ikili agag diigiimlerine erisir.

Hangi durumlarda aga¢ veri modeli kullanmasi gerektigini bilir.

Graf veri modeli

Yol kavramini bilir.

Graf veri modelini ve graf gesitlerini bilir.

Graflarin bellekte tutulma bigimlerini bilir.

Graf lizerinde dolagma yontemlerini bilir.

Graf renklendirmesini bilir, renklendirme yapar.

Yol kavramini bilir.

En kisa yol problemini bilir, en kisa yolu tespit eder.

Hangi durumlarda graf veri modeli kullanmas1 gerektigini bilir.

Dosya islemleri 1

Dosya (File) kavramini bilir.

Dosya kullanim gerekliligini bilir.
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Dosya islemleri igin gerekli kiitiiphaneyi bilir.

Dosya komutlarini bilir.

Dosya komutlarini kullanir.

Dosya islemleri 2

fopen() komutunun goérevini bilip kullanir.

fclose() komutunun gorevini bilip kullanir.

fprintf() komutunun gérevini bilip kullanir.

fscanf() komutunun gorevini bilip kullanir.

Dosyaya veri kaydeder.

Dosyadan veri okur.
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Hafta

Ders Konulari ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Veri yapilar1 / Veri modelleri Eié:giii:§i§:ﬁ;ﬁg7_
3. Hafta Temel veri yapilar: / Tanimlamalt veri yapilar Ez;:gziigéipzj;bplgl
4. Hafta Matrisler 1 Ezi-zli’;(\z-lZYQ-PYlo-

5. Hafta Matrisler 2 Eiiig&i@Yg'PYlo'

6. Hafta Siralama algoritmalar1 1 Eiiig&i‘;jﬁ;ﬁgleg_
7. Hafta Siralama algoritmalar: 2 Eziigs-lg-YP?;Plzleg-
8. Hafta Arama algoritmalari E\Y(;ﬁziigs-lz\_g\}igr
Ara Smav

9. Hafta Baglantili listeler 1 E\Y(i-z?g&stg-PYlo-

10. Hafta Baglantili listeler 2 Ezii:&'leg'PYlo'

11. Hafta Agag veri modeli Ilz\Y(i-ZF-)gi-leg-PYlo-

12. Hafta Graf veri modeli Ezi-zF_’;(\Z-lPSYQ-PYlo-

13. Hafta Dosya iglemleri 1 E\ﬁ-;;(\z-lzvg-wlo-

14. Hafta Dosya islemleri 2 Eziigi-ll?(g-PYlo-

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6l¢gme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara siavin etkisi %40, yartyil sonu sinavinin etkisi %40 ve yartyil sonu uygulamasinin etkisi
%20°dir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1. (20 Puan)
Veri yapisi ve veri modeli nedir?

2. (20 Puan)
Siralama algoritmalart arasinda farklilik var midir?

3. (20 Puan)
Baglantili liste nedir?

4. (20 Puan)
Graf veri modeli genelde hangi tip problemlerin ¢6ziimiinde kullanilmaktadir?

5. (20 Puan)
Dosya komutlarini kullanmak igin hangi kiitiiphane ¢alismaya dahil edilmelidir.
fopen(), fclose(), fprintf() ve fscanf() dosya komutlarinin gorevleri nelerdir?
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1. (20 Puan)
Veri yapisi, verinin bellekte tutulma sekli veya diizeni seklinde ifade edilebilir. char, integer veya float
gibi temel veri yapilarmin yani sira struct ve union gibi kullanici tanimh veri yapilar da vardir (10Puan).
Veri modeli ise verilerin birbirleriyle iliskisel veya sirasal diizen ve durumlarim gésterir (10Puan). Ozetle
veri yapilari verilerle, veri modelleri ise bu verilerin birbirleriyle iligki diizenleriyle ilgilenir.

2. (20 Puan)
Siralama algoritmalarinda algoritmik farkliliklar bulunmaktadir (10Puan). Ornegin araya sokma
algoritmasinda siralama yapilacak elemanlar iki par¢a seklinde diistiniiliir; sol tarafta siralama yapilmis
olanlar sag tarafta ise heniiz siralanmamis olanlar. Sag taraftakiler tek tek alinarak sirali olan sol tarafta
uygun yere yerlestirilir. Se¢meli siralamada ise siralama yapilacak elemanlar igerisinde ilk elemandan
baslayarak en kii¢ligiin en basa konmas1 ve bu sekilde siralamanin devam etmesi gergeklesir. Dolayisiyla
bu algoritmalarin gerek kodlanmasinda gerekse ¢aligma hizlarinda gesitli farkliliklar bulunmaktadir
(10Puan).

3. (20 Puan)
Baglantili liste, kiime elemanlarinin birbirleriyle sanal olarak baglantili sekilde tutulmasidir (10Puan).

CaiznEy Baglantili listelerde veri blogu ve baglant1 bilgisi bulunur. Baglant: bilgisi ile kiime eleman1 diger kiime
elemanina baglanir. Baglantili listelerde kiimenin ilk elemanimnin adresinin bilinmesi gerekir. Digerlerine
sirastyla tek tek gezinerek bu baslangi¢ adresi lizerinden erigim saglanir (10Puan).

4. (20 Puan)
Graf veri modeli bir magazanin zincir yapisinin olusturulmasi, kargo dagitimi, navigasyon, sehir alt
yapilarinin planlanmasi, ders dagitimi gibi birbirleriyle iliskili baglantilar barindiran iglemlere ait
problemlerin ¢oziimiinde kullanilir (10Puan). Ornegin bir kargo firmasimn elindeki kargolar1 en kisa
yoldan veya en kisa siirede dagitim igin belirleyecegi rota graf veri modeli kullanilarak ¢oziimlendirilebilir
(10Puan).

5. (20 Puan)
Dosya komutlarini kullanabilmek i¢in stdio.h kiitiiphanesi, tizerinde ¢alismaya dahil edilmelidir (5 Puan).
fopen(), dosya agma komutudur (4Puan).
fclose(), agilan bir dosyay: kapatmak i¢in kullanilan komuttur (4Puan).
fprintf() komutu ile dosya tizerine veri yazilabilir (4Puan).
fscanf() komutu ile dosyadan veri okunabilir (4Puan).

Dr. Rifat COLKESEN, Veri Yapilari ve Algoritmalar, Papatya Yayincilik (2014)

Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 1-13. Boliimler

Veri Yapilari ve
. Algoritmalar
Kaynak Kitap

Yardime1 Kaynaklar
ve Okuma L.istesi

Dog. Dr. Soner CELIKKOL, Programlamaya Giris ve Algoritmalar, Murathan Yayinevi (2009)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 2. Bolim
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GORSEL PROGRAMLAMA

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Yasin UNAL

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Cuma 08:15-12:00

E-Posta

yasin.unal@gop.edu.tr

Ders Zamam

Carsamba 13:15-16:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grenciye, Gorsel Programlama 1°le ilgili temel yeterliklerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Konu ve lgili Kazammlar

Temel Bilgiler ve Program Kurulumu

Gorsel programlama ile ilgili terimleri bilir

Visual Studio programini kurup ayarlarini yapar

Program arayiiziinii ve meniilerin gorevlerini bilir

Isim Uzaylar1

Using ifadesini kullanabilir

Nesne Ekler

Nesneye Kod yazar

Degiskenler ve Veri Tiirleri

Degisken tanimlama kurallarini bilir

Temel veri tiirlerini bilir

Dogru degisken tanimlar

Tip doniisimlerini yapar

Operatorler

Aritmetiksel operatorleri bilir

Atama operatériinii bilir

Artirma ve azaltma operatorlerini bilir

Tliskisel ve Mantiksal Operatérler

Tliskisel operatdrleri bilir

Mantiksal operatorleri bilir ve uygular

Operator 6nceligini bilir ve uygular

Sart Ifadeleri

if ifadesini bilir ve uygular

I¢ ige if ifadesini uygulayabilir

Switch ifadesini bilir ve uygular

For Dongii Yapilari

While dongiisiinii bilir ve uygular

For dongiistinii bilir ve uygular

i¢ ice for dongiisiinii uygular

While Dongii Yapilart

Do dongiilerini bilir

ongii yonlendirme ifadelerini bilir ve uygular

Karigik dongiiler kullanarak program yazar

Diyalog Kutulari

MessageBox kutusunu ve 6zelliklerini bilir
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InputBox kutusunu ve 6zelliklerini bilir

Hata Ayiklama

Try-Catch blogunun gérevini bilir

Genel hata mesajlarini bilir

Adim adim programi okuyup hata tespiti yapar

Tek ve Tki Boyutlu Diziler

Tek boyutlu dizileri tanimlar

iki boyutlu dizileri tanimlar

Dizilerin Dongiilerle Kullanimi

Karmasik diziler tanimlar

Dizileri dongiilere uygular

Fonksiyon ve Yordam Kullanimi

Fonksiyon yazar

Yordam yazar

Nesnelere ait temel bilgileri bilir

Nesnelere ait olaylar1 kullanir
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Temel Bilgiler ve Program Kurulumu PY6-PY7

3. Hafta Isim Uzaylar PY9-PY12

4. Hafta Degiskenler ve Veri tiirleri PY9-PY12

5. Hafta Operatorler PY9-PY12

6. Hafta Tliskisel ve Mantiksal Operatérler PY9-PY12

7. Hafta Sart Ifadeleri PY9-PY12

8. Hafta For Dongii Yapilar PY9-PY12

Ara Smav

9. Hafta While Dongii Yapilart PY9-PY12

10. Hafta Diyalog Kutular1 PY9-PY12

11. Hafta Hata Ayiklama PY9-PY12

12. Hafta Tek ve Iki Boyutlu Diziler PY9-PY12

13. Hafta Dizilerin Dongiilerle Kullanimi PY9-PY12

14. Hafta Fonksiyon ve Yordam Kullanimi PY9-PY12-PY15

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara siavin etkisi %40, yartyil sonu sinavinin etkisi %30 ve yartyil sonu uygulamasinin etkisi
%30’dur.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1. (40 Puan)

-Asagidaki C# deyimlerini kisa birer drnek ile (komutun islevini) agiklayiniz.
a) double b) Convert c)if d) for

2. (30 Puan)

-Formda; button1’e tiklandiginda dikddrtgenin gevresini “fonksiyon” kullanarak hesaplayan formiilii yaziniz.

o2 Form lcn o=

A Keniar metre
B Kenar metre

label3
3. (30 Puan)
-Asagidaki program parcasinin iglevini satir satir agiklayimiz.
................................... button] CHeK(...o.ovvvniniiniiiiiiiie)
Form2 yeni = new Form2();
yeni.Show();
................................... button2 CHEK(..evnevniviiiiii )

MessageBox.Show("Metinl", "Metin2", MessageBoxButtons.OKCancel);
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Cevaplar

1. (40 Puan)

Cevapl.

a) double x; //x adli degiskeni ondalikli say1 tipi (reel) olarak tanimlak i¢in (10puan)

b)  x=Convert.ToInt32(textBox1.Text) // texbox1 nesnesi i¢ine yazilan veriyi Integer (tam say1) tipine
doniistiirmek (¢evirmek) i¢in kullanilmi. Yani convert doniistiirme islevi yapar. (10puan)

c) if(a==20) { messageBox(“Merhaba”) } //dallanma komutudur. Sayet a degiskeni 20’ye esit ise
Mesaj kutusunda Merhaba mesaji yaz olarak kullanilmigtir. Degilse her hangi bir sey yapma.
(10puan)

d) for(i=0;i<=10;i++) { sonug=sonuc+i} // for bir dallanma komutudur. Bu &rnekte i degeri sifirdan
baglanarak 10’a kadar birer birer artirtliyor. Her artitilmasinda sonug degeri i degeri ile toplantyor. 1
den 10 kadar olan sayilarm toplamini buluyor bu sekilde. (10 puan)

2. (30 Puan)
private static double cevre(double x,double y)
{
double sonuc;
sonuc=2*x+2*y; /I fonkisyon tanimlama (15puan)

return sonuc;

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

double kisa, uzun;

kisa = Convert. ToDouble(textBox1.Text);

uzun = Convert.ToDouble(textBox2.Text);

labell.Text = cevre(kisa, uzun).ToString(); // Fonksiyonu ¢agirma, kullanma (15puan)

}
3. (30 Puan)

{

Form?2 yeni = new Form2(); // yeniadinda bir form tanimliyor (olusturuyor)
yeni.Show(); // yeni adindaki bu formu ekranda goriintiile

Process.Start("c:\\windows\\notepad.exe"); // ¢ siiriiciisindeki Windows klasoriindeki notepad’i ag.

....................................... button3_Click(............(......//button3’e tek tiklandiginda ...)

MessageBox.Show("Metinl", "Metin2", MessageBoxButtons.OKCancel);
}  // Mesaj penceresi olarak Metinl mesaj1 yazan basligi Metin2 olan, Tamam iptal digmeli pencere ag.

Kaynak Kitap

Yiiksek INAN — Nihat DEMIRLI, Zirvedeki Beyinler Visual C# .Net 2015, Prestige Yayinlar1 (2015)
Sorumlu oluanan béliimler; 1-6, 8-11. boliimler

Yardimer Kaynaklar
ve Okuma L.istesi

https://www.webtekno.com/
https://www.yazilimkodlama.com/
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https://www.webtekno.com/
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INGILIZCE 11

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Rabia ALKAN

Oda Numarasi

Uzaktan egitim

Ofis Saatleri

UZEM

E-Posta

rabia.alkan@gop.edu.tr

Ders Zamam

Cuma 10:15-12:00

Derslik

238

Dersin Amaci

Bu ders sonucu &grenciler ingilizcenin temel yapilarini kullanarak kendilerini ifade edebileceklerdir. Bu
ders dgrencilere Ingilizce temel yapilarini baglangic diizeyde (Beginner / A1) vermeyi amaglar.

Konu ve Ilgili Kazammlar

There is / There are

Evin boliimleri ve esyalarin Ingilizce karsihiklarmi bilir.

There is / are kullanilarak 6rnek ctimle yazar

This/that/these ve those yapilar1 6gretilerek nesnelerin konumuna gore basit sifatlar kullanarak cimlede
kullanma yetisi edinilir.

This/that/these ve those yapilarmi 6grenir

Bu yapilarin nesnelerin konumuna gore ifade edildigini kesfeder

Bu yapilar ciimle iginde kullanir

Can ve can’t modal verb 1

Can / can’t modal verbler kullanilarak basit ciimleler kurabilir

Kalibi soru ciimlelerinde kullanabilir

Konu ile ilgili alistirmalar cevaplayabilir.

Can ve can’t modal verb 2

Adverbs (zarf) 6grenimi ile kurduklar ciimleleri gelistirirler.

Can ve can’t modal verb 3

Can ve genis zaman kullanimli ciimle kurma

Writing ¢aligmast 1

Bu haftaya kadar islenen zaman kavramlari ile ilgili karsilastirmali alistirmalari cevaplayabilir.

Kendilerini ifade eden metin olustururlar.

Reading calismasi 1

Ogrendikleri konulari igeren metinleri okuyup cevaplandirabilir.

WAS/WERE, The Simple Past Tense

Was/were ile basit ctimleler kurabilir.

The Simple Past Tense

Dili gegmis zamanda (The Simple Past Tense) olumlu ciimle kurar.

Yapiy1 olumsuz ciimle kalibinda deneyimler

Soru formlarinda climle kuruluglarini bilir

Diizenli/Diizensiz fiiller

Ogrendigi fiillerle gegmis zamanda ciimle kurar.

Reading ¢aligmasi 2

Simple past tense kullanilan metni okuyup sorularini cevaplandirir.

Simple past tense time expressions

Bu zaman ile kullanilan zaman zarflarini edinir.

Writing ¢alismasi 2 / Simple present tense and simple past tense

Gegmis zaman kullanarak gecirdigi son tatili anlatan metin yazabilir.
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Genis zaman ve ge¢mis zamant karsilagtiran sorular cevaplayabilir.
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Hafta

Ders Konulari

ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta There is / There are E\\;iopg\a-lPlYSYpl\ZnF;\P(\l(g )
3 Hafta This/that/these ve those yapilar 6gretiler§k nesqe}erin konumuna gore basit PY1-PY2-PY3-PY7-PY8-

sifatlar kullanarak ciimlede kullanma yetisi edinilir. PY10-PY11-PY12-PY13

4. Hafta Can ve can’t modal verb 1 Ezii:&ﬁyﬁ;ﬁz;ﬁ{g )
5. Hafta Can ve can’t modal verb 2 Eiiig\%ﬁ-YPa\-(i\Z(?F;\P(Ig )
6. Hafta Can ve can’t modal verb 3 Eiiigéii?;;igk${§ )
7. Hafta Writing ¢alismast 1 Eﬁig\iljl\-(;\-(i\z(?ﬁqg )
8. Hafta Reading caligmasi 1 Ezii:&ﬁyﬁ;ﬁz;ﬁ{g )
Ara Smav

9 Hafta WAS/WERE, The Simple Past Tense NriCendanis
10. Hafta The Simple Past Tense EzioP;(élPlYPSYTzﬁp?l(g ]
11. Hafta Diizenli/Diizensiz fiiller E\ﬁig\iﬁ?\-{i\zﬁf(ﬁ-
12. Hafta Reading ¢aligmasi 2 Eﬁig\iﬁﬁi}i\zﬁiﬁ )
13. Hafta Simple past tense time expressions Eiiig&ﬁ?ﬁ;ﬁ:ﬁ?{g )
14. Hafta Writing ¢alismasi 2 / Simple present tense and simple past tense :;ziopgéquSYiyp?S )

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartigmalar esas alinarak hazirlanacak olan

coktan se¢meli bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir.
Vizenin ortalamaya katkis1 % 40 finalinki ise % 60’tir.
Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

S.1. Can you a bike?
a) riding b) ride c) to ride d) rides

S.2.You can cook meal in the
a) livingroom b) bedroom
c) bathroom  d) kitchen

S.3. an Internet cafe in this town.
a) Thereare  b) There is
¢) There aren’t d) There be

S.4.Danny at work yesterday, but he ___ at work today.
a) was / is b) wasn’t/isn’t
c) was /isn’t d)is/isn’t
S.5. Ann and Max usually sailing at weekends, but last weekend they tennis.
a) goes / played b) go / played
c) went / play d) went / played
Cevaplar 1-b, 2-d, 3-b, 4-c, 5-b
English for Life (Oxford University Press) + Student’s Book + Workbook + iTools
(Digital Teaching Resources)
AN (R AR
-
Kaynak Kitap E “g I I sn

for LIfe
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Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma Listesi

Oxford Practice Grammar by Norman Coe, Mark Harrison, Ken Paterson (Oxford University Press)
English Grammar in Use by Raymond Murhpy (Cambridge University Press)
®
womncee  Oxford
nmens  Practice
Grammar
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KARIYER PLANLAMA

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Yasin UNAL

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Cuma 08:15-12:00

E-Posta

yasin.unal@gop.edu.tr

Ders Zamam

Sali 13:15-14:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilerin is diinyasini, farkli sektorleri ve bu sektdrlerin gereksinimlerini tanimasini
saglayarak; is diinyasina hazirlik siirecinde kariyer planlamasinin 6nemi hakkinda 6grencilerde
farkindalik olusturmasi amaglanmaktadir. Ayrica bu ders 6grencilerin kisisel yetkinliklerini kesfetmesini
ve is diinyasimin beklentilerini dogru anlamasini saglayarak; bilgi ve becerilerini ilgili sektorlerin
gereklilikleri ile paralellik arz edecek sekilde gelistirmelerine yardimer olur.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Dersin genel tanitimi ve kariyer kavrami

Kariyer kavramini tanimlar.

Kariyer gelistirme kavramini tanimlar.

Kariyer gelistirmenin 6nemini kavrar.

Kariyer yonetimini kavramini tanimlar.

Kariyer yonetiminin amaglarmni kavrar.

Kariyer planlama kavramimi tanimlar.

Kariyer planlamanin agamalarini kavrar.

Kariyere platosu kavramini tanimlar.

Kariyer patikasi kavramini tanimlar.

Kariyer ¢apasi kavramini tanimlar.

Kariyer soku kavramini tanimlar.

Ulusal ve uluslararasi degisim programlari

Mevlana degisim programini tanir.

Mevlana degisim programina bagvuru sartlarmi bilir.

Erasmus + degisim programini tanir.

Erasmus + degisim programina basvuru sartlarini bilir.

Farabi degisim programini tanir.

Farabi degisim programi basvuru sartlarini bilir.

Temel iletisim becerileri

Sosyal medya kullanimin avantajlarini bilir.

Sosyal medya kullaniminda dikkat edilmesi gereken hususlar kavrar.

Etkili iletisim tekniklerini kavrar.

Dil 6greniminin dnemini kavrar.

Ag olusturmanin (Networking) 6nemini kavrar.

Ozgiiven duygusunun iletisimdeki 6nemini kavrar.

Espri anlayisinin iletisimdeki 6nemini kavrar.

Sektor giinleri (Sivil Toplum Kuruluslarr)

Sivil toplum kuruluslarinin gérev ve sorumluluklarint kavrar.

Sivil toplum kuruluglarmim toplumdaki yeri ve 6nemini kavrar.

Sosyal sorumluluk projelerinde alinan gorevlerin kariyer patikasindaki 6nemini kavrar.

Ince yetenekler (Soft-Skills)

Zaman yonetiminin 6nemini kavrar.
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Stres yonetiminin i hayatindaki 6nemini kavrar.

Problem ¢6zme becerilerini gelistirir.

Is hayatinda sorumluluk almanin énemini ve kariyer patikasindaki etkisini kavrar.

Analitik diisiinmenin 6nemini kavrar.

Olaylara elestirel bakis agisi ile bakmanin avantajlarini kavrar.

Is hayatinda ekip galigmasinin énemini kavrar.

Is hayatinda olaylara pozitif bakis agisiyla yaklasmamn 6nemini kavrar.

Karar alma kabiliyetinin kariyer patikasindaki 6nemini kavrar.

Sektor giinleri (Kamu Sektorii)

Kamu sektoriinii tanir.

Tlgili kamu sektériinde yapilan is ve islemleri kavrar.

Kamu sektoriindeki kariyer olanaklarmi kavrar.

Tlgili kamu sektériindeki kariyer olanaklarina ulasmanin sartlarmi bilir.

Kamuda kariyerin avantajlarini1 ve dezavantajlarini kavrar.

Diksiyon ve beden dili

Etkili iletisim kurmada diksiyonun 6nemini kavrar.

Etkili iletisim kurmada beden dilinin 6nemini kavrar.

Is goriismelerinde diksiyon ve beden dilinin énemini kavrar.

Etkili konugma i¢in gerekli ifade bigimlerinin 6nemini kavrar.

Kelime vurgusunun dnemini kavrar.

Konusma esnasinda mekana hakimiyetin onemini kavrar.

Hitap edilen kitle ile hitap sekli arasindaki iligkiyi kavrar.

Ozgegmis ve kapak yazis1 hazirlama

Ozgegmis yazmanin dnemini ve amacim kavrar.

Etkili bir 6zge¢cmisin hangi boliimlerden olusmasi gerektigini kavrar.

Ozgecmiste yer alan boliimleri doldururken dikkat etmesi gereken hususlart bilir.

Kapak yazis1 hazirlamanin 6nemini ve amacini kavrar.

Etkili bir kapak yazis1 hazirlanmasinda dikkat edilmesi gereken hususlari bilir.

Sektor giinleri (Ozel Sektor)

Ozel sektorii tanir.

Tlgili 6zel sektorde yapilan is ve islemleri kavrar.

Ozel sektordeki kariyer olanaklarmi kavrar.

Tlgili 6zel sektoriin kariyer olanaklarina ulagmanin sartlarim bilir.

Ozel sektorde kariyerin avantajlarim ve dezavantajlarii kavrar.

Etkili miilakat teknikleri

Ise alim siirecinde miilakatin 6nemini kavrar.

Miilakat 6ncesi dikkat etmesi gereken hususlar bilir.

Miilakat asamasinda dikkat etmesi gereken hususlari bilir.

Miilakatta karsilasabilecegi genel sorulart bilir.

Miilakatta karsilasabilecegi mesleki sorulari bilir.

Sektor giinleri (Akademi)

Akademik hayat1 tanir.

Akademik hayattaki kadro ve pozisyonlar hakkinda bilgi sahibi olur.

Akademide kariyer olanaklarina ulasmanin sartlarini bilir.

Akademik kariyerin avantajlarini ve dezavantajlarini kavrar.

Sektor giinleri (Girisimcilik)
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Girigimcilik kavramini bilir.

Girisimciligin de bir kariyer patikasi oldugunu kavrar.

Girisimei olmanin temel dzelliklerini bilir.

Bireysel girisimcilik yetenegini 6lger.

Girisimcilere yapilan tesvik ve destekler hakkinda bilgi sahibi olur.

Ders degerlendirmesi ve proje detaylari

Dersin genel degerlendirmesini yapar.

Ders kapsaminda yapilan uygulamalarin sonuglarini analiz eder.

Kendi kariyer patikasini olusturur.

Kariyer patikasinda karsisina ¢ikabilecek engeller hakkinda bilgi sahibi olur.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Dersin genel tanitimi ve kariyer kavrami PY2

3. Hafta Ulusal ve uluslararas1 degisim programlari PY2

4. Hafta Temel iletisim becerileri PY2

5. Hafta Sektor giinleri (Sivil Toplum Kuruluslarr) PY2

6. Hafta Ince yetenekler (Soft-Skills) PY2

7. Hafta Sektor giinleri (Kamu Sektorii) PY2

8. Hafta Diksiyon ve beden dili PY2

Ara Smav

9. Hafta Ozgegmis ve kapak yazisi hazirlama PY2-PY5
10. Hafta Sektor giinleri (Ozel Sektor) PY2

11. Hafta Etkili miilakat teknikleri PY2

12. Hafta Sektor giinleri (Akademi) PY2

13. Hafta Sektor giinleri (Girisimeilik) PY2

14. Hafta Ders degerlendirmesi ve proje detaylart PY2-PY5

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, derse devam (%10), Profesyonel 6zgegmis ve on yazi drnegi hazirlama (%10),
kariyer platformlarinda profil olugturma (%10), miilakat simiilasyonu (%10), kariyer merkezi etkinliklerine
katilim (%20), kariyer danismani goriismeleri (%10) ve kaynak kitaplar ve derste anlatilan konular esas
alinarak hazirlanacak olan klasik dénem sonu smavi (%30) araciligtyla yapilacaktir. Kariyer merkezi
etkinliklerine katilim, kariyer danigmani gériismeleri ve donem sonu smavinin agirlikli ortalamast final smav
notunu (%60) olusturacaktir.

Ornek Sorular

1) Kariyer patikasi kavramini tanimlayarak; kendi kariyer patikanizi olusturunuz.

2) lletisim ag1 olusturma cabalarinin kariyer acisindan énemini tartismiz.

1) Kisinin gelecekteki ¢aligma sorumluluklar ve atamalarin kargilamak igin kisisel egitim ve gelisim
deneyimleri tasarlama siirecidir;
VHKI. > Sef > Sube Miidiiri > Daire Baskani > Genel Sekreter

CemglEr 2) Networking ¢aligmalari iletisim agimizin biiyiiyerek daha biiyiik kesimlere ulasmamizi ve kendimizi ifade
edebilmemizi saglayacaktir. Boylelikle kariyer hayatimizda elde ettigimiz basarilardan daha fazla bireyin
haberdar olmasi saglanmis ve kabiliyetlerimiz ile ortiisen bir pozisyonda ve/veya ticrette bir ise baslama
olanagimiz artmis olacaktir.

Kaynak Kitap TOGU KARMER tarafindan hazirlanan kariyer rehber kitabi.

Yardime1 Kaynaklar
ve Okuma Listesi

Nihat ERDOGMUS, Kariyer Gelistirme, Nobel Akademik Yayincilik, Ankara (2003)
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PAKET PROGRAMLAR

Ogretim Uyesi

Ogr. Gor. Yasin UNAL / Ogr. Gér. Dr. Abdullah BALCI

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Cuma 08:15-12:00 / Carsamba 13:15-17:00

E-posta

yasin.unal@gop.edu.tr / abdullah.balci@gop.edu.tr

Ders Zamam

Persembe 09:15-12:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencinin, ileri seviyede kelime islemci, elektronik tablolama, sunu hazirlama ve veri tabani
programi kullanma yeterliklerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Konu ve ilgili Kazanimlar

[leri diizeyde belgelerle ¢alisma

Belgeleri parola vererek kayit eder.

Resimleri sikistirarak belgeyi kayit eder.

Belgenin agilma seklini belirler.

Metin kurtararak belgeyi agabilir.

Kaydedilmemis belgeyi kurtarir.

Belgeleri son kullanilanlar listesine sabitlenir.

Ileri diizeyde metinle ¢aligma

Bigim boyacisinin kullanilir.

Dipnot ve sonnot ekler.

Dipnot ve sonnotlar arasinda dolasir.

Agiklama birakir.

Cok diizeyli listeler olusturur.

Otomatik diizetmeyi kullanir.

Bagka belgeden metin alir.

Denklemlerle galigir.

Denklem yazar.

El yazis1 kullanarak denklem ekler.

Ileri diizeyde paragraf sekme ve siitunlar ile ¢alisma

Paragraf olusturma gesitlerini bilir.

Farkl tiirlerde paragraflar olusturur.

Sekme tiirlerini bilir ve kullanir.

Paragraf sonlarm1 ve tab duraklarmi gériintiiler.

Sayfay siitunlara boler.

Ileri diizeyde sayfa bigimlendirme

Sayfa arka planini bigimlendirir.

Sayfaya resim ve stil kenarlig1 ekler.

Sayfaya metin filigrani ekler ve diizenler.

Sayfaya resim filigran1 ekler ve diizenler.

Ileri diizeyde nesnelerle calisma

Tablo ekleyip diizenleyebilir.

Tablo iizerinde tasarim islemleri yapabilir.

Tablo iizerinde diizenleme islemleri yapabilir.

Resim ekleyip diizenleyebilir.

Resme ¢esitli efektler verebilir.
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Resimlere konumlandirma uygulayabilir.

Sekiller ekleyip diizenleyebilir.

Kelime islemci programinda kullanilan grafik tiirlerini bilir.

Grafik ekleyip diizenleyebilir.

Simge kullanimim bilir.

Wordart kullanabilir.

Smartart kullanimini bilir.

Ileri diizeyde belgeler iizerinde ¢alisma

Kapak sayfas ekler.

Sayfa sonu ekler.

Boliim sonu ekler.

Altbilgi ve iist bilgi ekler ve diizenler.

I¢indekiler tablosu kullanmanin 6nemini bilir.

Icindekiler tablosu ekleyip diizenleyebilir.

Resim yazisi ekleyip diizenleyebilir

Sekiller tablosu ekleyip diizenleyebilir

Ileri diizeyde tablolarla ¢alisma

Elektronik tablo programinda hiicrelere ¢esitli formatlarda veri girisi yapabilir.

Elektronik tablo programinda kendi veri formatini olusturabilir.

Elektronik tablo programinda hiicrelerdeki verileri bigimlendirir.

Istenilen sekilde tablolar olusturabilir.

Kosullu bigimlendirme ve grafik islemleri

Kosullu bigimlendirmeyi bilir.

Hiicrelere ¢esitli kosullu bigimlendirme kurallarini uygular.

Tabloya ¢esitli kosullu bicimlendirme kurallarini uygular.

Olusturulan kosullu bicimlendirmeyi diizenler veya kaldirabilir.

Excel’de kullanilan grafik tiirlerini bilir.

Excel’de hangi grafik tiiriinii kullanmasini gerektigini anlar.

Excel’de grafik ekleyip diizenleyebilir.

Mini grafikler ekleyip diizenleyebilir.

Formiiller ve Temel Fonksiyonlar

Formiiliin ne oldugunu bilir.

Formiillerin neden kullanildigini anlar.

Formiillerin kullanim geklini bilir.

Hangi formiiliin nerede kullanilmas1 gerektigini bilir.

Fonksiyon kavramini bilir.

Fonksiyonlarin neden kullanildigin1 anlar.

Fonksiyonlarin kullanim seklini bilir.

Elektronik tablo programinda yer alan temel fonksiyonlarin neler oldugunu bilir.

Hangi fonksiyonun nerede kullanilmasi gerektigini bilir.

Mantiksal fonksiyonlarla ¢alisma

Mantiksal fonksiyon kavramini bilir.

Mantiksal fonksiyonlarin neden kullanildigini anlar.

Mantiksal fonksiyonlarin kullanim seklini bilir.

Elektronik tablo programinda yer alan mantiksal fonksiyonlarin neler oldugunu bilir.

Hangi mantiksal fonksiyonun nerede kullanilmas gerektigini bilir.

Pivot Tablo (Ozet Tablo)
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Ozet tablonun ne oldugunu anlar.

Ozet tablonun kullanim amacim bilir.

Ozet tablo olusturur ve diizenler.

Ozet tablo {izerinde islemler gergeklestirir.

Ozet tablo {izerinde matematiksel islemler yapar.

Ozet tablo ile grafikler olugturur.

Etkili sunu hazirlama

Sunum hazirlama programinda temalarla ¢alisabilir.

Slaytlara nesneler ekler ve diizenler.

Slaytlara medya ekler ve diizenler.

Sunum hazirlama programinda slaytlara gegis efekti uygulayabilir.

Sunum hazirlama programinda nesnelere animasyon ekler ve diizenler.

Slayt gosterisi ayarlarini yapar.

Tleri diizeyde veri tabanlari ile galisma

Veri tabani programinda dosya islemleri gergeklestirir.

Veri tabani programinda tablolarla ilgili islemleri gergeklestirir.

Tablolara birincil anahtar atayabilir.

Tablolar arasinda iliski tiiriinii belirler.

Tleri diizeyde sorgularla calima

Sorgu kavrami agiklar.

Sorgu tiirlerini agiklar.

Tablo iliski kavramini agiklar

Tek tablo tizerinde sorgu gergeklestirir.

Birden fazla tablo tizerinde sorgu gergeklestirir.
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Hafta

Ders Konular: ilgili Program Yeterligi

1 Hafta Ileri diizeyde belgelerle ¢alisma Ez;PYS-PYS-PYQ-
2. Hafta Tleri diizeyde metinle ¢aligma Ezi;‘PYS'PYS'PYg'
3. Hafta Tleri diizeyde paragraf sekme ve siitunlar ile calisma Ezi;‘PY5-PY8-PY9-
4, Hafta ileri diizeyde sayfa bigimlendirme Ezist-PYs-PYg-
5. Hafta {leri diizeyde nesnelerle ¢alisma Ez;PYS-PYS-PYQ-
6. Hafta fleri diizeyde belgeler iizerinde calisma Ezi;‘PYS'PYB'PYg'
7. Hafta fleri diizeyde tablolarla galisma EzifYast‘PYg'
8. Hafta Kosullu bigimlendirme ve grafik islemleri EzifYaPY&PYg'
Ara Smav

9. Hafta Formiiller ve Temel Fonksiyonlar EiifYS'PYB'PYg'
10. Hafta Mantiksal fonksiyonlarla ¢alisma EzifYS'PYS‘PYg'
11. Hafta Pivot tablo EzifY5-PY8-PY9-
12. Hafta Etkili sunu hazirlama EzifY5'PY8'PY9'
13. Hafta ileri diizeyde veri tabanlar ile galisma EiifYS'PYS'PYg'
14. Hafta Tleri diizeyde sorgularla galisma EzifYF"PYS‘PYg'

Yariyil Sonu Siavi

Biitiinleme Siawv1

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara simavin etkisi %40, yartyil sonu smavinin etkisi %30 ve yartyil sonu uygulamasinin
etkisi %30°dur.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1. Icindekiler, sekiller tablosu, kaynakga, dizin, dipnot ve son not ekleme islemleri hangi sekmeden yapilir?
A) Bagvurular

B) Diizen

C) Ekle

D) Giris

E) G6zden Gegir

2. Dokiimanin sadece okunabilir bigimde agilmasim saglayan komut asagidakilerden hangisidir?

A) Déniistiirerek Ag

B) Kopya Olarak Ag

C) Korumali Goriiniimde Ag

D) Salt Okunur Ag

E) Tarayicida Ag

3. Sekme duraginin sag ve soluna dogru esit oranda yazilarak metnin ortalanmasini saglayan sekme tiirti
asagidakilerden hangisidir?

A) Cubuk sekme

B) Ondalik Sekme

C) Orta Sekme

D) Sag Sekme

E) Sol Sekme

4. Ozet tablo hazirlamada veri kaynagimin tasimasi gereken ozelliklerden degildir?
A\) Ilk satir siitun bashiklarinimn olmas1

B) Satirlar arasinda bos siitun olmamasi

C) Benzer verinin ayni siitun veya satirlarda olmasi

D) Satirlar arasinda bos satir olmasi

E) Veri tiirlerinin elektronik tablolama programiyla uyumlu olmasi

5. Asagidakilerden hangisi veritabani programinda
kullanilan veri tiirlerinden degildir?

A) Koprii

B) Orta Metin

C) Ek

D) Say1

E) Para Birimi

Cevaplar

1-A 2D 3C 4D 5B
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Kaynak Kitap

Dog. Dr. Aysan SENTURK, Temel Bilgi Teknolojileri ve Bilgisayar Kullanim1, EKin, 2014 (2.Bask1)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar;: 1.2.3.4.5. ve 6. Boliimler
— T ——

HOJILIRIVE

T
BILGISAYAR KULLANIMI

Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma L.istesi

Bilgisayar ve Internet Kullanimi (Hasan Cebi Bal), Ders Notlar1
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TURK DIiLi IT

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Faruk TOYDEMIR

Oda Numarasi

205

Ofis Saatleri

Persembe 13:15-17:00

E-Posta

faruk.toydemir@gop.edu.tr

Ders Zamam

Carsamba 08:15-10:00

Derslik

UZEM

Dersin Amaci

Tiirk dilinin gramer yapisin1 ve anlatim giiciinii 6grencilere kavratmak, Tiirk dilini daha iyi kullanma
becerisini kazandirmak; 6n lisans ve lisans diizeyindeki dgrencilere kendilerini dogru ve etkili olarak
dogru ifade etmeyi, ana dil bilinci edindirmeyi; panel, konferans, a¢ik oturum, forum tiirii toplantilart
etkili dinlemeyi 6gretmektir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Dersin Amaglari

Dersin verilmesindeki genel amaglar1 6grenir; temel ve yardimei kaynaklar hakkinda bilgi sahibi olur.

Ses Bilgisi

Ses bilgisi ile ilgili temel kavramlari bilir.

Unlii ve Unsiizlerle ilgili ses olaylarini ve nedenlerini bilir.

Cumle Bilgisi

Ciimle ile ilgili kavramlar bilir. Olumlu ciimleyi, olumsuz climleyi bilir. Soru ciimlesini, tinlem
climlesini bilir

Ciimlede anlam kaymalarini bilir.

Basit ciimleyi, birlesik climleyi 6grenir, Bagimli sirali ciimleyi ayirabilir. Bagh (Baglaglh) ciimleyi bilir.

Sozeiik Tirleri

Sozeiik tiirti ile ilgili kavramlar bilir. Sozciik tiirlerini anlam, tiir ve gorev bakimindan siniflandirir.

Adlar ve Adillar

Metin igerisinde isim ve isim obeklerini bulur.

Ismin tantmin, 6zelliklerini ve isim dbeklerinin gesitlerini bilir.

Zamirin tanimini, 6zelliklerini ve zamir ¢esitlerini bilir. Metin igerisinde zamirleri ve zamir gesitlerini
bulur.

Sifatlar

Sifatin tanmimini, Ozelliklerini ve sifat tiirlerini bilir. Metinde sifat1 ve sifat tiirlerini bulur

Adlagmus sifatlar 6grenir metin iginde degerlendirir.

Zarflar

Zarfin tanimini ve zarf tiirlerini bilir. Metin igerisinde zarflar1 bulur.

Zarflarla yapilmis yan ctimleleri kavrar.

Eylemler

Eylemin tanimini ve zelliklerini bilir. sim ve eylem ayrimina varir. Metin igerisinde eylemleri bulur.

Eylemlerin kendi i¢inde farkli kullanimlarini 6grenir.

Ek eylem ve Eylemsiler

Ek eylem nedir, bilir. Eylemin 6zelliklerini kavrar. Metin igerisinde ek eylemin bulur.

Eylemsilerin tanimini yapar, 6zelliklerini bilir. Metin igerisinde eylemsileri bulur.

Edat Baglag Unlem

Baglacin 6zelliklerini kavrar. Baglag tiirlerini bilir. Metin igerisinde edatlari bulur.

Edat nedir, bilir. Edatin 6zelliklerini kavrar. Unlem tiirlerini bilir. Metin igerisinde Unlemleri bulur.

Form Yazilar

Ozgecmis, biyografi, dilekge, rapor, tutanak, mektup yazilarimin 6zelliklerini bilir.

Form yazilarin uygulamasini yapar.
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Edebi Yazilar ve Sozlii Tiirler

Makale, Deneme, Fikra, Elestiri, RGportaj, An1, Hatira, Gezi, Seyahat yazilarinin tanimini ve 6zelliklerini

bilir.

Seminer, Kongre, Sempozyum, Panel, Forum gibi sozlii anlatim tiirlerinin tanimini ve 6zelliklerini bilir.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Ses bilgisi PY1-PY3-PY8-PY10
2. Hafta Ciimle tiirleri: anlamina gore ciimleler PY1-PY3-PY8-PY10
3. Hafta Ciimle tiirleri: yapisma gore ciimleler PY1-PY3-PY8-PY10
4. Hafta Sozciik tiirleri: isim ve isim dbekleri EiiéPYS-PYB-PYlo-
5. Hafta Zamirler PY8-PY10-PY13

6. Hafta Sifat ve sifat obekleri PY8-PY10-PY13

7. Hafta Zarflar PY8-PY10-PY13

8. Hafta Eylemler Eif;Yg'PYs_PYlO-
Ara Smav

9. Hafta Ek eylemler PY1-PY3-PY8-PY10
10. Hafta Eylemsiler PY1-PY3-PY8-PY10
11. Hafta Baglaglar PY1-PY3-PY8-PY10
12. Hafta Edatlar ve Unlemler PY1-PY3-PY8-PY10
13. Hafta Yazili Anlatim Tirler. Ezing-PYS-PYlO-
14. | Hafta Sézlii Anlatim Tiirler. EﬁfYS'PYB'PYlo'

Yariyil Sonu Siavi

Biitiinleme Siawv1

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartismalar esas alinarak hazirlanacak olan
¢oktan se¢meli bir vize ve bir dénem sonu smavi araciligtyla yapilacaktir.

Vizenin katkist % 40 donem sonu sinavi ise % 60’tir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1. Asagidaki atasozlerinin hangisinde iinsiiz benzesmesinin drnegi yoktur?
A) Irmaktan gegerken at degistirilmez.
B) Herkesin gegtigi kopriiden sen de geg.
C) Her seyin yoklugu yokluktur.
D) lyi olacak hastanin hekim ayagina gelir.
E) Degirmen iki tastan, muhabbet iki bastan.

2. Ben giizel giinlerin sairiyim." climlesiyle yapisi, yiikleminin yeri ve tiirii yoniinden asagidaki dizelerin
hangisi 6zdestir?

A) Saadetten aliyorum ilhamimu.

B) Kizlara ¢eyizlerinden bahsediyorum.

C) Cocuklara mijjdeler veriyorum.

D) Babasi cephede kalan ¢ocuklara.

E) Ben timitsizlere timidim.

w2

. Asagidaki cimlelerin hangisi yapisina gore basit, soz dizimine gore devrik bir climledir?
A) Okulda tiyatro ¢alismasi yapmay diistiniiyor.

B) Siiri giizel okuyanlar, toplanmis salonda.

C) Herkese laf anlatiyor, kimseyi incitmiyor.

D) Bir dergi ¢gikaracagim sdylemisti gegen giin.

E) Hikayelerini bir kitapta topladi bu sene.

4. Asagidakilerden hangisinde ikileme zarf fiillerle kurulmustur?
A) Sabah hizli hizli yiiriiyordu.
B) Bir kosede ileri geri konustular.
C) Cocuk diise kalka biiyiir.
D) lsleri sonra sonra yoluna girdi.
E) Gece giindiiz demeden ¢alist1.

5.Asagidaki cimlelerden hangisinde fiilimsi yoktur?
A) Diin gdlge veren agag, bugiin ocakta yandi.
B) Giinesli bir havada yaylimiz yola ¢ikt1.
C) Giin dogarken bir 6liim rityasiyla uyandim.
D) Yedi yiiz yil siiren hikdyemizi dinlemis.
E) Seninle gelmesini istemez misin?
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Cevaplar 1-d, 2-e, 3-¢, 4-c, 5-b
Prof. Dr. Hanifi Vural, Tirk Dili, Tashan Kitap, Tokat, 2012
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar: II. Boliim (47-137), II1. B6lim (143-162)
Vi L s
3 I
Kaynak Kitap

V4

Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma Listesi

1.Prof. Dr. Muharrem Ergin, Tiirk Dil Bilgisi, Bayrak Yayinlari, Istanbul, 1999.

2.Prof. Dr. Tahsin Banguoglu, Tiirk¢enin Grameri, TDK Yayinlari, Ankara, 1998.

3. Prof. Dr. Mustafa Ozkan vd.; Yiiksekogretimde Tiirk Dili Yazili ve Sézlii Anlatim, Filiz Kitabevi, Istanbul,
2006.

4. Prof. Dr. Mehmet Kaplan, Dil ve Kiltiir, Dergih Yayinlari, Istanbul, 2011.

5. Ertem Rekin, Isa Kocakaplan, Universitelerde Tiirk Dili ve Kompozisyon

6. Serdar Odaci vd., Universiteler icin Dil ve Anlatim, Palet Yay., Konya, 2009.

7.“Tirkge Sozliik”, TDK Yayinlari, Ankara, 2013.

8.“Yazim Kilavuzu”, TDK Yayinlari, Ankara, 2012.
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WEB TASARIMININ TEMELLERI

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Yasin UNAL

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Cuma 08:15-12:00

E-Posta

yasin.unal@gop.edu.tr

Ders Zamam

Sali 14:15-17:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilere web projesi yapiminda ve diizenlenmesinde kullanilan HTML komutlarinin
kullanimu yeterliliklerini kazandirmak amaglanmaktadir.

Konu ve lgili Kazammlar

Internet, web tasarimi ve HTML / Etiketler (Tag), 6zellikleri ve kullanim sekilleri

Ag (Network) kavramini bilir.

Giiniimiizde agin kullanim alanlarim bilir.

Internet kavramint bilir.

WWW, HTTP, FTP, DNS ve URL kavramlarini bilir.

Web tasarimi kavramini bilir.

Web tasariminda dikkat edilecek hususlar1 bilir.

HTML kavramini bilir.

HTML sayfalarinin ana yapisini bilir.

HTML kodlarmnin yazilacagi ve kodlarm goriintiilenecegi programi tanir.

Etiket kavramini bilir.

Etiketlerin 6zelliklerini degistirir.

Etiketlerin kullanim sekillerini bilir.

Bir etiketin belirli 6zelligini/6zelliklerini aktiflestirip kullanir.

Agiklama satir1 ekler.

HEAD, BODY ve metin bigimlendirme etiketleri

BASE etiketinin gorevini bilip kullanir.

META etiketinin kullanim sekillerini bilip kullanir.

TITLE etiketinin gorevini bilip kullanir.

STYLE etiketinin gérevini bilip kullanir.

LINK etiketinin gorevini bilip kullanir.

SCRIPT etiketinin gorevini bilip kullanir.

BODY etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

FONT etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

B etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

I etiketinin gorevini ve dzelliklerini bilip kullanir.

U etiketinin gorevini ve dzelliklerini bilip kullanir.

S etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

SUB etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

SUP etiketinin gérevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

Metin blok etiketleri

P etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

BR etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

NOBR etiketinin gorevini ve dzelliklerini bilip kullanir.

H1-H6 etiketlerinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.
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PRE etiketinin gérevini ve dzelliklerini bilip kullanir.

HR etiketinin gorevini ve zelliklerini bilip kullanir.

DIV etiketinin gorevini ve dzelliklerini bilip kullanir.

BLOCKQUOTE etiketinin gorevini ve zelliklerini bilip kullanir.

CENTER etiketinin gérevini ve dzelliklerini bilip kullanir.

SPAN etiketinin gorevini ve ozelliklerini bilip kullanir.

Baglanti etiketi

Baglanti etiketinin gérevini ve ozelliklerini bilir.

Baglant1 ekler.

Baglanti ve sayfa i¢i baglanti ekler.

Resim etiketleri

IMG etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

MAP etiketinin gorevini ve zelliklerini bilip kullanir.

AREA etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

Resimleri istenilen konum, boyut ve 6zelliklerde ekler.

Liste etiketleri

Liste yapisini bilir.

Sirasiz liste (UL) etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

Sirali liste (OL) etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

Liste elemant (LI) etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

I¢ ige listeler olusturur.

Farkli tiirde liste 6zellikleri bulunan listeler tanimlar.

Etiketlerin i¢ ice kullanilmasi

Etiketlerin kapsama alanini bilir

Etiketleri i¢ ice kullanir.

Tablo etiketleri 1

TABLE, TR, TD etiketlerinin gérevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

Istenilen satir ve siitun sayisina sahip tablolar olusturur.

Tablonun bigimsel (arka plan rengi, kenarlik vs.) 6zelliklerini diizenler.

Tabloya veri girer.

Tablo etiketleri 2

Hiicre birlestirme yapar.

Tabloya liste, resim vs. tiiriinden igerikler ekler.

Tablodaki igeriklerin bigimsel (yaz: tipi, renk vs.) dzelliklerini diizenler.

Var olan bir tablonun satir ve siitun 6zelliklerini diizenler.

Tablo iginde tablo olusturup, 6zelliklerini degistirir, veri girer.

Stiller (CSS), 6zellikleri ve kullanim sekilleri 1

Stil kavramini bilir.

Stil kullanim gerekliligini kavrar.

Stil bilesenlerini bilip kullanir.

Stil yapilarini bilip kullanir.

Stil arka plan 6zelliklerini bilip kullanir.

Stiller (CSS), 6zellikleri ve kullanim sekilleri 2

Stil metin 6zelliklerini bilip kullanir.

Stil font 6zelliklerini bilip kullanir.

Stil kenar 6zelliklerini bilip kullanir.
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Site tasarimi

Web sayfas1 ve web sitesi kavramlarim bilir.

Upload kavramimi bilir.

Dijital sertifikalar bilir.

Tarayic1 uyumu ve sorunlarini bilip ¢6ziim tretir.

Web tasarimu ile igerigin uyumuna dikkat eder.

Tasarimda gerekli olan etiketleri kullanir.

Stil dzelliklerini uygular.

Belirli bir konuda web sitesi olusturur.

Site analizi

Bir siteyi biitiin olarak ve sayfa sayfa analiz eder.

Web tasarimu ile site igerik uyumunu analiz eder, elestirel bakar.

Kullanilan etiketlerin gorev ve kullanim sekillerini bilir.

Kullanilan etiketlerin 6zelliklerini degistirir.

Var olan bir sitenin iceriklerini degistirir.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2 Hafta ;EE?;? web tasarimi ve HTML / Etiketler (Tag), ozellikleri ve kullanim PY1-PY3-PY13

3. Hafta HEAD, BODY ve metin bigimlendirme etiketleri PY1-PY3-PY13

4. Hafta Metin blok etiketleri PY1-PY3-PY13

5. Hafta Baglant: etiketi PY1-PY3-PY13

6. Hafta Resim etiketleri PY1-PY3-PY13

7. Hafta Liste etiketleri PY1-PY3-PY13

8. Hafta Etiketlerin i¢ ice kullanilmasi PY1-PY3-PY13

Ara Smav

9. Hafta Tablo etiketleri 1 PY1-PY3-PY13

10. Hafta Tablo etiketleri 2 PY1-PY3-PY13

11. Hafta Stiller (CSS), ozellikleri ve kullanim sekilleri 1 PY1-PY3-PY13

12. Hafta Stiller (CSS), ozellikleri ve kullanim sekilleri 2 PY1-PY3-PY13

13. Hafta Site tasarimi PY1-PY3-PY13-PY15
14. Hafta Site analizi PY1-PY3-PY13-PY15

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara siavin etkisi %40, yartyil sonu sinavinin etkisi %30 ve yartyil sonu uygulamasinin etkisi
%30’dur.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Degerlendirme

1. (5*5=25 Puan)
Asagidaki HTML etiketlerinin gorevlerini yaziniz.
o Title
e Font
oLl
e IMG
e TABLE

2. (30 Puan)
Asagida ekran ¢iktist verilen tablonun kodlarini yaziniz.

2 3

Ornek Sorular

3. (20 Puan)
Stil ne demektir? Web site tasariminda stillerin onemi nedir?

4. (20 Puan)
Web sitesi tasarimi ile web sitesi igeriginin uyumlu olmasi gerekir mi, rneklendiriniz?

5. (20 Puan)
HTML etiketlerini bilen ve kullanabilen birey var olan bir sitenin diizenlemesini yapabilir mi?
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1. (5*5=25 Puan)
Asagidaki HTML etiketlerinin gorevlerini yaziniz.

o Title : Sayfaya baghk eklemek icin kullanilir. Eklenen bu bashk tarayici bashginda gériintiilenir.

e Font : Metinsel verilere yazi tipi, biiyiikliigii ve rengi gibi islemleri yapmak igin kullanilir.

oLl : Liste yapilarina liste elemani eklemek i¢in kullanilir.

* IMG : Sayfaya resim eklemek eklenen resmin boyutlarini degistirmek gibi islemleri yapmak igin
kullanilir.

e TABLE : Sayfaya tablo eklemek i¢in kullanilir.

2. (30 Puan)
<table border="1" bgcolor="gray"> » 5 Puan
<tr>
<td rowspan="2" bgcolor="white">1</td> — 5 Puan
<td>2</td> 5 Puan
<td>3</td>
</tr>
<tr>
<td>5</td> / 5 Puan
<td>6</td>
</tr>
Cevaplar <tr>
<td>7</td> » 5 Puan
<td colspan="2" bgcolor="white">8</td> —» 5 Puan
</tr>
</table>
3. (20 Puan)
Stil, web sayfalarini olusturan igeriklerin bigimsel islemlerini gergeklestirmek igin kullamlir. Igeriklerin tek
bir merkezden kontrol edilmesini/diizenlenmesini saglar (10Puan). Diizenlemeyi merkezilestirdigi i¢in web
tasariminda kolaylik saglar. Ciinkii tek bir degisiklikle stilin aktif oldugu tiim igerikler degistirilebilir. Bu
sebeple; stiller 6zellikle ¢ok sayfasi bulunan sitelerde kullanilmalidir (10Puan).
4. (20 Puan)
Cocuklara hitap eden bir sitenin renkli ve animasyon barindiran bir diizende olmasi, resmi kurum sitelerinin
sade olmast orneklerinde (10Puan)oldugu gibi web sitesi tasarimi ile web sitesi igeriginin uyumlu olmasi
gerekir (10Puan).
5. (20 Puan)
HTML etiketlerini bilen ve kullanabilen birey var olan bir sitenin diizenlemesini yapabilir. Fakat bunun igin
HTML etiketlerine hakim olmak gerekir. Aksi takdirde, site diizenlenmeye ¢aligilirken tasarim tamamen
bozulabilir ve bunu diizeltmek oldukga zor olabilir (20Puan).
Ebubekir YASAR, Turgut OZSEVEN, Internet Programciligi 1, EKin Yayinevi (2017)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 1-4. Bolimler
internet |
Programciligi
Kaynak Kitap e -

Yardime1 Kaynaklar
ve Okuma L.istesi

w3Schools, https://www.w3schools.com/html/
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BIiLGISAYAR BAKIM VE ONARIMI

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Yasin UNAL

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

E-Posta

Ders Zamam

Derslik

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grenci; Bilgisayar donanimlari ve yazilimlarina bakim - onarim islemleri ile ilgili
yeterlilikler kazanacaktir.

Konu ve lgili Kazammlar

Sistem Koruyucu Bakim

Yonergelere uygun olarak gerekli koruyucu bakim islemini yapar.

Standartlara uygun olarak elektrostatik yiikii bosaltir.

Sistem Koruyucu Yazilimlar 1

Bilgisayar ¢evre birimleri i¢in koruyucu bakim yapar.

Yardime1 bakim programlarin bilir ve kullanir.

Sistem Koruyucu Yazilimlar: 2

Antiviriis yazilimlarini bilir ve kullanir.

Dosya Kurtarma yazilimlarini bilir ve kullanir.

Yedek alma yazilimlarini kullanir.

Donanim Sorunlarinit Giderme 1

Gii¢ kaynagi 6zelliklerini bilir.

Is saghg1 ve giivenligi tedbirlerini alarak gii¢ kaynag1 arizalarini tespit eder.

Anakart 6zelliklerini ve ariza tiirlerini tespit eder.

Anakart arizalarini giderir.

Islemcinin performansini arttirmak igin gerekli bakimlart yapar.

Bellek arizalarini giderir.

Donanim Sorunlarinit Giderme 2

Sabit disk siiriicii arizalarini giderir.

Optik siiriicii arizalarini giderir.

Ekran kart1 arizalarini giderir.

BIOS yapilandirmasi ve ilk agilis ayarlarini yapar.

Donanim Bakim Islemleri 1

Nokta vuruslu yazicilarin bakimini yapar.

Miirekkep piiskiirtmeli yazicilarin bakimini yapar.

Lazer yazicilarin bakimini yapar.

Tablet bilgisayarlarin temel bakimin1 yapar.

Donanim Bakim slemleri 2

Diziistii bilgisayarlarin klavye bakimini yapar.

Diziistii bilgisayarlarin RAM bakimin1 yapar.

Diziistii bilgisayarlarin optik siiriicii bakimin1 yapar.

Diziistii bilgisayarlarin fan bakimini yapar.

Diziistii bilgisayarlarin batarya bakimini yapar.

Yazilim Sorunlarini Giderme 1

Sorun giderme asamalarini bilir.
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Sistem agilisinda olusan sorunlart giderir.

Yazilim Sorunlarini Giderme 2

Yazilim hatalarin tespit eder.

Yazilim hatalarini diizeltme islemlerini yapar.

Isletim Sistemi Sorunlarini1 Giderme 1

Isletim sistemi kurulum sorunlarini giderir.

Kilitlenme sorunlarin1 giderir.

Kapanma sorunlarini giderir.

Isletim Sistemi Sorunlarmi Giderme 2

Uyumluluk sorunlarini tespit eder.

Uyumluluk sorunlarmi giderir.

Siiriicii sorunlarini giderir.

Ag Giivenligi 1

Giivenlik duvar1 kavramini bilir.

Giivenlik duvari yapilandirma yonetimini yapar.

Ag Giivenligi 2

E-posta igerik filtreleme yapar.

Web igerik filtreleme islemlerini gerceklestirir.

Giivenlik politikalarma gore kablosuz ag giivenligini saglar.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Sistem Koruyucu Bakim PY5

3. Hafta Sistem Koruyucu Yazilimlar: 1 PY5

4. Hafta Sistem Koruyucu Yazilimlar: 2 PY5

5. Hafta Donanim Sorunlar1 Giderme 1 PY5

6. Hafta Donanim Sorunlar1 Giderme 2 PY5

7. Hafta Donanim Bakim Islemleri 1 PY5

8. Hafta Donanim Bakim Islemleri 2 PY5

Ara Smav

9. Hafta Yazilim Sorunlarini Giderme 1 PY5-PY7
10. Hafta Yazilim Sorunlarini Giderme 2 PY5-PY7
11. Hafta Isletim Sistemi Sorunlarin1 Giderme 1 PY5-PY7
12. Hafta Isletim Sistemi Sorunlarini Giderme 2 PY5-PY7
13. Hafta Ag giivenligi 1 PY5

14. Hafta Ag giivenligi 2 PY5

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan
coktan segmeli bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir.

Vizenin ortalamaya katkis1 % 40 finalinki ise % 60’tur.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1. Asagidakilerden hangisi sorun giderme adimlarindan biri degildir?
a) Problem tespiti b) Bilgi toplama
c¢) Problem adimlari d) Cozim gelistirme

2. Asagidaki sesli hata mesajlarindan hangisi gii¢ kaynagi arizasidir?
a) Stireklises b) luzun 1 kisa  c)4 kisa d) 3 kisa

3. RPM kisaltmasi agagidakilerden hangisini ifade eder?
a) Ekrandaki bir pikselin renk degeri b) Sabit diskin dakikadaki donme hizi
c)CD-ROM okuma hiz1 d) Grafik kart: standard1

4. “Kayit, donanim ve PC ortami1 hakkinda yapilandirma verisi tagtyan bir veri tabanidir.” Tanim asagidakilerden
hangisine aittir?
a)Access b) FAT32 c)Defrag d) Regedit

5.“Bir telin(kablonun) iki noktasi arasindaki elektriksel gerilim farklilig1.” Tanimi asagidakilerden hangisine
aittir?

a)Akim b)Voltaj ¢)Giig d)Kapasitans
Cevaplar 1-c, 2-a, 3-b, 4-d, 5-b
Mark MINASI, PC Bakim Onarim Terfi Kilavuzu, Alfa Yayinlari, 1999
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; Timi
Kaynak Kitap

Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma Listesi
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VERIi YAPILARI VE ALGORITMALAR

Ogretim Eleman

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA

Oda Numarasi

102

Ofis Saatleri

E-Posta

Ders Zamam

Derslik

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilere veri yapilari, veri modelleri ve algoritmalarin tanimi ve kullanimina iliskin
yeterlilikleri kazandirmak amaglanmaktadir.

Konu ve lgili Kazammlar

Veri yapilar1 / Veri modelleri

Veri yapist kavramini bilir.

Programlama dillerinde kullanilan veri yapilarini bilir.

Veri modeli kavramin bilir.

Veri modellerini bilir.

Baglantil liste veri modeli kavramini bilir.

Agag veri modeli kavramint bilir.

Graf modeli kavramini bilir.

Probleme uygun olan veri modelinin tespitini yapar.

Temel veri yapilar: / Tanimlamali veri yapilart

Temel veri yapilarimi tanir.

Sayisal, sozel ve mantiksal verit tiirlerini bilip kullanir.

Duruma uygun olarak hangi veri tiiriinii kullanacagina karar verir.

Degisken kavramlarini bilir.

Degisken olusturup program icerisinde kullanir.

Degiskenlerin kapsam alani bilir, buna uygun degisken tanimlamalar1 yapar.

Temel veri yapilar arasinda doniisiim yapar.

STRUCT kavramint bilip kullanir.

UNION kavramint bilip kullanir.

Duruma uygun veri yapisi tanimlayip kullanir.

Yap1 elemanlarina erisir.

Matrisler 1

Dizi kavramini bilir.

Matris kavramini bilir.

Dizi ve matris tanimlar.

Dizi ve matris elemanlarina erisir.

Dizi ve matrislerin bellekte tutulma sekillerini bilir.

Matrisler 2

Matris kullanilmas1 gereken problemi belirler.

Problem igin hangi &zellikte matris gerektigini belirler.

Probleme uygun olarak matrisin boyutunu arttirip azaltir.

Boyutu degisen matrisi kodlar.

Siralama algoritmalari 1

Anahtar sozciik kavramini bilir.

Siralama algoritmalarmin ¢alisma prensiplerini bilip kodlar.
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Araya sokma (Insertion) siralama algoritmasini bilir.

Se¢meli (Selection) siralama algoritmasini bilir.

Kabarcik (Bubble) siralama algoritmasini bilir.

Siralama algoritmalari 2

Birlesmeli (Merge) siralama algoritmasini bilir.

Kiimeleme (Heap) siralama algoritmasini bilir.

Hizli (Quick) siralama algoritmasini bilir.

Siralama algoritmalarmimn karsilastirir.

Arama algoritmalari

Anahtar sozciik kavramini bilir.

Arama algoritmalarinin ¢aligma prensiplerini bilip kodlar.

Ardisil ve dogrusal (Sequential and linear) arama algoritmasint bilir.

ikili (Binary) arama algoritmasini bilir.

Cirpt (Hash) arama algoritmasini bilir.

Baglantili listeler 1

Pointer kavramini bilir.

Veri blogu kavramini bilir.

Baglant1 bilgisi kavramin bilir.

Baglantili listelerin bellek iizerinde baglanma seklini bilir.

Baglantili listenin giiglii ve zayif yonlerini bilir.

Baglantili liste elemanlarina erisir.

Baglantil listede arama, ekleme ve ¢ikarma islemleri yapar.

Baglantili listeler 2

Tek ve ¢ift yonlii bagl listeyi bilir.

Tek ve ift yonlii bagh liste tizerinde islemleri kodlar.

Y1gm ve kuyruk yapisi

Yi1gin (Stack) ve kuyruk (Queue) kavramlarini bilir.

Y18in ve kuyrugun galisma prensipleri arasindaki farklar bilir.

Y18 ve kuyruga ekleme, alma ve temizleme iglemlerini yapar.

Y18in igin push, pop ve reset terimlerinin gorevlerini bilir.

Kuyruk i¢in add, get ve reset terimlerinin gorevlerini bilir.

Agag veri modeli

Agag veri modelini bilir.

ikili arama (Binary search) agac1 yapisim bilir.

ikili agaglar iizerinde dolasim gerceklestirir.

ikili agag diigiimlerine erisir.

Hangi durumlarda aga¢ veri modeli kullanmasi gerektigini bilir.

Graf veri modeli 1

Yol kavramin bilir.

Graf veri modelini ve graf ¢esitlerini bilir.

Graflarin bellekte tutulma bigimlerini bilir.

Graf lizerinde dolasma yontemlerini bilir.

Graf renklendirmesini bilir, renklendirme yapar.

Graf veri modeli 2

Yol kavramini bilir.

En kisa yol problemini bilir, en kisa yolu tespit eder.
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Hangi durumlarda graf veri modeli kullanmasi gerektigini bilir.
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Hafta

Ders Konulari

ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Veri yapilari / Veri modelleri PY1-PY2-PY3-PY10
3. Hafta Temel veri yapilar1 / Tanimlamali veri yapilari PY1-PY2-PY3-PY10
4. Hafta Matrisler 1 PY1-PY2-PY3-PY10
5. Hafta Matrisler 2 PY1-PY2-PY3-PY10
6. Hafta Siralama algoritmalar1 1 PY1-PY2-PY3-PY10
7. Hafta Siralama algoritmalar: 2 PY1-PY2-PY3-PY10
8. Hafta Arama algoritmalari PY1-PY2-PY3-PY10
Ara Smav

9. Hafta Baglantili listeler 1 PY1-PY2-PY3-PY10
10. Hafta Baglantili listeler 2 PY1-PY2-PY3-PY10
11. Hafta Y1gin ve kuyruk yapist PY1-PY2-PY3-PY10
12. Hafta Agag veri modeli PY1-PY2-PY3-PY10
13. Hafta Graf veri modeli 1 PY1-PY2-PY3-PY10
14. Hafta Graf veri modeli 2 PY1-PY2-PY3-PY10

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap ve derste yiiriitiilen uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan agik
uglu sorular barindiran bir vize ile bir final araciligiyla yapilacaktir.

Ortalamaya vizenin katkis1 %40, finalin %60’tir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

6. (20 Puan)
Veri yapisi ve veri modeli nedir?

7. (20 Puan)
Algoritma analizi neye gore yapilmaktadir, 6rneklendiriniz?

8. (20 Puan)
Siralama algoritmalart arasinda farklilik var midir?

9. (20 Puan)
Baglantili liste nedir?

10. (20 Puan)
Graf veri modeli genelde hangi tip problemlerin ¢éziimiinde kullanilmaktadir?
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Cevaplar

10.

(20 Puan)

Veri yapisi, verinin bellekte tutulma sekli veya diizeni seklinde ifade edilebilir. char, integer veya float
gibi temel veri yapilarmnin yani sira struct ve union gibi kullanici tanimh veri yapilar da vardir (10Puan).
Veri modeli ise verilerin birbirleriyle iliskisel veya sirasal diizen ve durumlarmni gosterir (10Puan). Ozetle
veri yapilari verilerle, veri modelleri ise bu verilerin birbirleriyle iligki diizenleriyle ilgilenir.

(20 Puan)

Algoritma analiziyle algoritma/algoritmalar cesitli 6zellikleri bakimindan tekil veya karsilagtirmali sekilde
analiz edilebilmektedir (10Puan). Ornegin bir algoritmanin galisma hizi, karmagiklig1, bellek gereksinimi
veya bir algoritma i¢in en iyi/kotii durumlarin tespiti gibi konular, algoritma analiziyle
gerceklestirilebilmektedir (10Puan).

(20 Puan)

Siralama algoritmalarinda algoritmik farkliliklar bulunmaktadir (10Puan). Ornegin araya sokma
algoritmasinda siralama yapilacak elemanlar iki parga seklinde diisiiniiliir; sol tarafta siralama yapilmis
olanlar sag tarafta ise heniiz siralanmamis olanlar. Sag taraftakiler tek tek alinarak sirali olan sol tarafta
uygun yere yerlestirilir. Se¢meli siralamada ise siralama yapilacak elemanlar igerisinde ilk elemandan
baslayarak en kii¢ligiin en basa konmas1 ve bu sekilde siralamanin devam etmesi gergeklesir. Dolayisiyla
bu algoritmalarin gerek kodlanmasinda gerekse ¢aligma hizlarinda gesitli farkliliklar bulunmaktadir
(10Puan).

(20 Puan)

Baglantil: liste, kiime elemanlarinin birbirleriyle sanal olarak baglantili sekilde tutulmasidir (10Puan).
Baglantili listelerde veri blogu ve baglant1 bilgisi bulunur. Baglant1 bilgisi ile kiime eleman1 diger kiime
elemanina baglanir. Baglantili listelerde kiimenin ilk elemanimnin adresinin bilinmesi gerekir. Digerlerine
sirastyla tek tek gezinerek bu baglangi¢ adresi tizerinden erigim saglanir (10Puan).

(20 Puan)

Graf veri modeli bir magazanin zincir yapisinin olusturulmasi, kargo dagitimi, navigasyon, sehir alt
yapilarinin planlanmasi, ders dagitimi gibi birbirleriyle iliskili baglantilar barindiran islemlere ait
problemlerin ¢6ziimiinde kullanilir (10Puan). Ornegin bir kargo firmasimin elindeki kargolar1 en kisa
yoldan veya en kisa siirede dagitim i¢in belirleyecegi rota graf veri modeli kullanilarak ¢6ziimlendirilebilir
(10Puan).

Kaynak Kitap

Dr. Rifat COLKESEN, Veri Yapilari ve Algoritmalar, Papatya Yayicilik (2014)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 1-13. Boliimler

eri Yapilari ve
Algoritmalar

Yardime1 Kaynaklar
ve Okuma L.istesi

Dog. Dr. Soner CELIKKOL, Programlamaya Giris ve Algoritmalar, Murathan Yaymevi (2009)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 2. Bélim
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3. Yanyil Ders Planlar
GORSEL PROGRAMLAMA 11

Ogretim Elemam

Opr. Gor. Yasin UNAL

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Pazartesi 13:15-17:00

E-Posta

yasin.unal@gop.edu.tr

Ders Zamani

Carsamba 09:15-12:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencinin, gorsel programlama ile veritabani uygulamalar gelistirerek, uygulama dagitim
paketleri hazirlama ile ilgili yeterliliklerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Yerel veri tabanina baglanmak ve verileri listelemek

Yerel veri tabani programlarina baglanir.

Yerel veri tabanindaki verileri listeler.

Yerel veritabaninda verileri islemek

Yerel veri tabanina veri ekler.

Yerel veri tabanindan veri siler.

Yerel veritabaninda istenilen kayda / kayitlara ulasmak

Yerel veri tabaninda veri sorgulama yapar

Yerel veri tabaninda farkl kriterlere gore verilere ulagir.

Uzak veritabanina baglanmak ve verileri listelemek

Uzak veri tabani programlaria baglanir.

Uzak veri tabanindaki verileri listeler.

Uzak veritabaninda verileri islemek

Uzak veri tabanina veri ekler.

Uzak veri tabanindan veri siler.

Basit sorgulamalar yapmak

Farkl alan adlarina gore sorgulama yapar.

Farkl alan adlarina gore ¢oklu sorgulama yapar.

Istatistiksel sorgulamalar yapmak

Belirli bir alandaki verileri toplar.

Belirli bir alandaki verilerin istatistiksel sorgulamasini yapar.

Veritabanindan grafikler elde etmek

Veritabaninda grafik baglantisini saglar

Veri tabani verileri ile uygun tiirde grafik gizdirir.

Veritabani rapor programi yiiklemek

Veri tabani rapor programlarini tanir.

Veri tabani rapor programini bilgisayara yiikler.

Veritabanindan raporlama yapmak

Veri tabaninda rapor ayarlarini yapar.

Veri tabaninda farkl tiirlerde rapor hazirlar.

Bilesen olusturmak ve eklemek

Bilesen kavramini bilir.

Programa farkli tiirlerde bilesenler ekler.

Yardim dosyalart hazirlamak
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Yardim dosyast kavramin bilir.

Programa yardim dosyalar1 hazirlar.

Program kurulum seti hazirlamak

Program kurulum seti ayarlarini bilir.

Program kurulum seti olusturur.
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Hafta

Ders Konulari ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Yerel veri tabanina baglanmak ve verileri listelemek EiiéPY%PYg_PYM_
3. Hafta Yerel veritabaninda verileri islemek E$1-5PY7-PY9-PY14-
4. Hafta Yerel veritabaninda istenilen kayda / kayitlara ulasmak E\Y{i-SPY7-PY9-PY14-
5. Hafta Uzak veritabanina baglanmak ve verileri listelemek EiiéPY%PYg-PYM-
6. Hafta Uzak veritabaninda verileri islemek EiiéPY%PYg_PYM_
7. Hafta Basit sorgulamalar yapmak Ezi-sPY%PYQ-PYM-
8. Hafta Istatistiksel sorgulamalar yapmak E:ﬁ-SPY%PYQ-PYM-
Ara Smav

9. Hafta Veritabanindan grafikler elde etmek E\Y(iéPY7-PY9-PYl4-
10. Hafta Veritaban1 rapor programui yiiklemek ﬁziéPY%PYQ-PYM-
11. Hafta Veritabanindan raporlama yapmak :;Y(EPY%PYQ-PYM-
12. Hafta Bilesen olusturmak ve eklemek EX%&PY%PYQ-PYM-
13. Hafta Yardim dosyalar1 hazirlamak E\Y(EPY%PYQ-PYM-
14. Hafta Program kurulum seti hazirlamak ﬁziéPY%PYQ-PYM-

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara siavin etkisi %20, ara siav uygulamasmin etkisi %20, yartyil sonu smavinn etkisi %40
ve yarlyll sonu uygulamasinin etkisi %20’dir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1. sqlCommand’mn kullanildig: bir program veri tabanindan ¢ekilen dataGridView’a aktarilmasini hangi
nesne yapar? (20 Puan)

2. “a” ve “b” parametreleri kullailarak “depo” tablosunun “marka” ve “fiyat” alanlarinda giincelleme
yapilmak isteniyor. Giincelleme yapilmak istenen kaydin “urunid” si “bilgi” degiskeninde tutulmaktadir.
Yazilmasi gereken SQL kod nedir? (20 Puan)

3. “dr” isimli dataRow daki bir satirlik verinin “depo” tablosunda “emyoDataset” e eklenmesi i¢in yazilmasi
gereken kod nedir? (20 Puan)

4. BindingSource nesnesi ile birlikte kullanilan ve veri tabanindan kayitlarin goriintiillenmesini saglayan
nesne hangisidir? (20 Puan)

5. CrystalReport’da olusturulan gruplar igin 6zet bilgi alan (6r. Toplam tutar, ortalama yas vb.) olusturma
iglemleri nerede yapilir? (20 Puan)

Cevaplar

1. (20 Puan)
DataTable
2. (20 Puan)
“update depo set marka=@a, fiyat=@b where urunid="+bilgi;
3. (20 Puan)
emyoDataset.depo.Rows.Add(dr);
4. (20 Puan)
DataSet
5. (20 Puan)

Formula Fields
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Nihat DEMIRLI, Yiiksel INAN, Visual C#NET 2015, Palme Yayincilik (2015)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 15-17. boliimler

Kaynak Kitap

Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma L.istesi
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INTERNET PROGRAMCILIGI I

Ogretim Eleman

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA

Oda Numarasi

102

Ofis Saatleri

Carsamba 13:15-17:00

E-Posta

mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

Ders Zamam

Pazartesi 13:15-17:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilere istemci ve sunucu tarafli islemleri gergeklestirmelerine iliskin yeterlilikleri
kazandirmak amaglanmaktadir.

Konu ve lgili Kazammlar

Temel HTML etiketleri

Temel HTML yapisin bilir.

HEAD blogu etiketlerinin gorev ve 6zelliklerini bilip kullanir.

BODY blogu etiketlerinin gérev ve 6zelliklerini bilip kullanir.

Metin bigimlendirme etiketlerinin gorev ve ozelliklerini bilip kullanir.

Metin blok etiketlerinin gorev ve 6zelliklerini bilip kullanir.

Baglanti etiketinin gorev ve ozelliklerini bilip kullanir.

Resim etiketinin gorev ve 6zelliklerini bilip kullanir.

Liste etiketlerinin gorev ve 6zelliklerini bilip kullanir.

Tablo etiketlerinin gorev ve 6zelliklerini bilip kullanir.

Stillerin gorev ve ozelliklerini bilip kullanir.

Form elemanlari

Form elemanlarinin kullanim gerekliliklerini bilir.

Form ve form eleman iliskisini bilir.

FORM etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

INPUT etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

PASSWORD etiketinin gérevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

CHECKBOX etiketinin gérevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

SUBMIT etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

RESET etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

BUTTON etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

TEXTAREA etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

SELECT etiketinin gorevini ve dzelliklerini bilip kullanir.

OPTION etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

Istemci tarafli islemler / JavaScript

Betik dil kavramini bilir.

Istemci kavramini bilir.

Istemci tarafli islem kavranum bilir.

Istemci tarafli islemlerin gerekliligini bilir.

JavaScript 6zelliklerini bilir.

JavaScript yapismni bilir ve tanimlamalarini yapar.

JavaScript kodlama standartlarini bilir.

JavaScript kullanim ve tanimlama sekillerini bilir.

Yapilacak isleme uygun sekilde JavaScript’i tanimr.

Degisken kavramini bilir.
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Degisken tanimlar.

Aritmetik operatdrleri bilip kullanir.

Atama operatorlerini bilip kullanir.

Karsilastirma operatorlerini bilip kullanir.

Mantiksal operatorleri bilip kullanir.

Kosula baglh operatdrii bilip kullanir.

PROMPT ile kullanicidan bilgi alir.

ALERT ile kullaniciya mesaj verir.

CONFIRM ile onay islemlerini gergeklestirir.

JavaScript’te segme ve dongii komutlart

Se¢me komut ifadelerini bilir.

IF yapisini bilip kullanir.

IF - ELSE yapisini bilip kullanir.

IF — ELSE IF yapisin1 bilip kullanir.

IF — ELSE IF — ELSE yapisin1 bilip kullanir.

AND (&&), OR (]|) ve NOT (!) ifadeleriyle sart birlestirme yapar.

SWITCH CASE yapisint bilip kullanir.

Duruma uygun olarak hangi segme komutunu kullanmasi gerektigini belirler.

Dongii komutlarini tanir.

FOR dongii komutunun gérevini bilip kullanir.

Déongiilerde arttirma ve azaltma islemlerini uygular.

BREAK ve CONTINUE komutlarinin gorevlerini bilip kullanir.

WHILE déngii komutunun gorevini bilip kullanir.

DO - WHILE dongii komutunun gérevini bilip kullanir.

Déongiilerde arttirma ve azaltma islemlerini uygular.

Duruma gore hangi dongii komutunu kullanacagina karar verir.

BREAK ve CONTINUE komutlarmnin gorevlerini bilip kullanir.

I¢ ige dongii tanimlar.

JavaScript’te fonksiyonlar

Fonksiyon kavramini bilir.

Fonksiyon tanimlar.

Standart fonksiyon kavramini bilir.

Standart fonksiyonlarin web sayfasinda ihtiyag halinde kullanilacag: yeri tespit edip kullanir.

Standart tarih fonksiyonlarint web sayfasi i¢erisinde kullanir.

getDate fonksiyonunun goérevini bilip kullanir.

getMonth fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.

getFullYear fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.

getDay fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.

Standart zaman fonksiyonlarin1 web sayfast i¢erisinde kullanir.

getHours fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.

getMinutes fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.

getSeconds fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.

setDate fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.

setHour fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.

setFullYear fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.

setMonth fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.

119




setHours fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.

setMinutes fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.

setSeconds fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.

setTimeout fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.

clearTimeout fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.

Standart karakter fonksiyonlarin1 web sayfas: igerisinde kullanir.

length fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.

indexOf fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.

charAt fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.

split fonksiyonunun goérevini bilip kullanir.

substring fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.

substr fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.

toUpperCase fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.

toLowerCase fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.

JavaScript’te olaylar ve nesneler

Olay kavramini bilir.

JavaScript’te gergeklesen olaylar bilir.

Olaylar1 web sayfasinda ihtiyag halinde kullanilacag: yeri tespit edip kullanir.

onClick olaymin gorevini bilip kullanir.

onMouseOver olaymin gorevini bilip kullanir.

onMouseOut olaymin gorevini bilip kullanir.

onSubmit olayinin gérevini bilip kullanir.

onReset olayinin gorevini bilip kullanir.

onFocus olaymim gorevini bilip kullanir.

onChange olaymnin gorevini bilip kullanir.

onBlur olayinin gérevini bilip kullanir.

onLoad olayinin gorevini bilip kullanir.

onUnload olaymnin gorevini bilip kullanir.

Nesne kavramini bilir.

JavaScript’te kullanilan nesneleri bilir.

Nesneleri web sayfasinda ihtiyag halinde kullanilacag: yeri tespit edip kullanir.

Window nesnesinin ve tiirevlerinin gorevlerini bilip kullanir.

Screen nesnesinin gorevini bilip kullanir.

Frame nesnesinin gorevini bilip kullanir.

Form nesnesinin goérevini bilip kullanir.

Sunucu tarafli islemler / IIS / ASP

Sunucu kavramini bilir.

Sunucu tarafli islem kavramini bilir.

Sunucu tarafli islemlerin gerekliligini bilir.

1IS kavramini bilir.

IIS gerekliligini bilir.

IIS ayarlarini yapar.

ASP ozelliklerini bilir.

ASP yapisini bilir ve tanimlamalarini yapar.

ASP kodlama standartlarini bilir.

ASP kullanim ve tanimlama sekillerini bilir.

120




ASP dosyasini kaydeder.

ASP dosyasini sunucuda goriintiiler.

Degisken tanimlar.

Kaynak kodu inceler, sunucu tarafli ¢alistig1 i¢in ASP komutlarmin kaynak kodda goriintiilenmedigini
bilir.

Aritmetik operatorleri bilip kullanir.

Atama operatorlerini bilip kullanir.

Karsilastirma operatorlerini bilip kullanir.

Mantiksal operatdrleri bilip kullanir.

Kosula bagl operatorii bilip kullanir.

ASP’de segme komutlart

Se¢me komut ifadelerini bilir.

IF yapisini bilip kullanir.

IF - ELSE yapisini bilip kullanir.

IF — ELSE IF yapisin bilip kullanir.

IF — ELSE IF — ELSE yapisint bilip kullanir.

AND, OR ve NOT ifadeleriyle sart birlestirme yapar.

SELECT CASE yapisini bilip kullanir.

Duruma uygun olarak hangi segme komutunu kullanmasi gerektigini belirler.

ASP’de dongii komutlari

FOR déngii komutunun goérevini bilip kullanir.

Dongiilerde arttirma ve azaltma islemlerini uygular.

WHILE déngii komutunun gorevini bilip kullanir.

DO - WHILE dongii komutunun gérevini bilip kullanir.

Duruma uygun olarak hangi déngii komutunu kullanacagina karar verir.

EXIT komutu ile dongiiyii sonlandirir.

I¢ ice dongii tamimlar.

ASP’de fonksiyonlar

Fonksiyon tanimlar.

Standart fonksiyon kavramini bilir.

Standart fonksiyonlarin web sayfasinda ihtiyag halinde kullanilacag yeri tespit edip kullanir.

Standart karakter fonksiyonlarin1 web sayfasi igerisinde kullanir.

InStr fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.

Left fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.

Right fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.

Mid fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.

Trim, LTrim ve RTrim fonksiyonlarinin gorevlerini bilip kullanir.

LCase ve UCase fonksiyonlarinin gérevlerini bilip kullanir.

Len fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.

String fonksiyonunun goérevini bilip kullanir.

ASP’de tablo islemleri

Dongii komutlariyla tablo olusturur.

Se¢me komutlarmi tablo igerisinde kullanir.

Dongii ve segme komutlarini tablo igerisinde kullanir.

I¢ ice dongiilerle tablo olusturur.

ASP’de veri tabani islemleri 1

Veri taban1 kavramini bilir.
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Veri tabani gerekliligini bilir.

Veri tabani olusturur.

Veri tabaninda kullanilan tablo, alan, tiir, sorgu terimlerini ve gorevlerini bilir.

Ihtiyaca gére veri tabani olusturur.

Olusturulan veri tabani iizerinde sorgu yazar.

Veri tabani dosyasint ASP’nin kullanabilecegi forma doniistiiriir.

ASP dosyast ile veri tabani arasinda baglanti i¢in gerekli kodlar bilir.

Baglant1 kodlarinin gérevlerini bilir.

Baglanti kodlari lizerinde diizenleme yapar.

Veri tabanindaki verileri ekrana yazar.

Verileri dongiilerle ekrana yazar.

Verileri tablolara diizenli sekilde yazar.

ASP’de veri tabani islemleri 2

Veri tabanina kayit yapar.

Form nesneleriyle veri tabanina kayit yapar.

Veri tabanindan kayit siler.

Form nesneleriyle veri tabanindan kayut siler.

Veri tabanindaki kayd giinceller.

Form nesneleriyle veri tabanindan kayit giinceller.
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Hafta

Ders Konular: ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Temel HTML etiketleri PY1-PY3

3. Hafta Form elemanlari PY1-PY3
PY1-PY3-PY7-PY8-PY9-

4. Hafta Istemci tarafli islemler / JavaScript PY10-PY11-PY12-PY13-
PY15
PY1-PY3-PY7-PY8-PY9-

5. Hafta JavaScript’te segme ve dongii komutlart PY10-PY11-PY12-PY13-
PY15
PY1-PY3-PY7-PY8-PY9-

6. Hafta JavaScript’te fonksiyonlar PY10-PY11-PY12-PY13-
PY15
PY1-PY3-PY7-PY8-PY9-

7. Hafta JavaScript’te olaylar ve nesneler PY10-PY11-PY12-PY13-
PY14-PY15

8. Hafta Sunucu tarafli islemler / IIS / ASP PY1-PY4-PY6

Ara Smav
PY1-PY4-PY6-PY7-PY8-

9. Hafta ASP’de segme komutlar1 PY9-PY10-PY11-PY12-
PY13-PY15
PY1-gPY4-PY6 PY7-PY8-

10. Hafta ASP’de dongii komutlart PY9-PY10-PY11-PY12-
PY13-PY15
PY1-PY4-PY6 PY7-PY8-

11. Hafta ASP’de fonksiyonlar PY9-PY10-PY11-PY12-
PY13-PY15
PY1-PY4-PY6 PY7-PY8-

12. Hafta ASP’de tablo islemleri PY9-PY10-PY11-PY12-
PY13-PY15
PY1-PY4-PY6 PY7-PY7-

13. Hafta ASP’de veri tabani islemleri 1 PY8-PY9-PY10-PY11-
PY12-PY13-PY14-PY15
PY1-PY4-PY6 PY7-PY7-

14, Hafta ASP’de veri tabani islemleri 2 PY8-PY9-PY10-PY11-
PY12-PY13-PY14-PY15

Yariyll Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu dlgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %20, ara sinav uygulamasimnin etkisi %20, yartyil sonu sinavinin etkisi %40
ve yartyil sonu uygulamasinin etkisi %20°dir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.
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1. (20 Puan)
JavaScript'in kullanim amac1 nedir?

> 5\25(:1 E)ll;liazlnzﬁlktlsl verilen tabloyu olusturmak i¢in gerekli olan JavaScript kodunu dongii kullanarak yaziniz.
111111
1|11 (1]1
111111
111111
1{111(1]1
3. (20 Puan)

IIS’nin ASP uzantili web sayfalarinda kullanim amacin agiklayiniz.

Ornek Sorular 4. (20 Puan)
Asagida ¢iktisi verilen tabloyu olusturmak i¢in gerekli olan ASP kodunu doéngii kullanarak yaziniz.

11111
1]1(1(1
1(1(1(1]|1
1(1(1]1]|1
111111

5. (20 Puan)

Asagida bir ASP dosyasindan Access veri taban1 dosyasina baglanti i¢in gerekli kodlar verilmistir. Bu
kodlarin gérevlerini yaziniz.

<)
<%

Set conn = Server.CreateCbject ("ADODB.Connection™)
conn.Open "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & Server.MapPath("vt.mdb")
%>
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1. (20Puan)

Betik bir dil olan JavaScript, web sayfalarinda istemci tarafli islemlerin gergeklestirilmesi igin
kullamlmaktadir (10Puan). Sayfa sunucuya gitmeden 6nce yapilmas: gereken islemlerde tercih
edilmektedir. Ornegin bir siteye girisin e-posta ve sifte ile gerceklestigini diisiiniin. e-posta alani
kontroliinde ilgili alanda @ isaretinin olup/olmadigi; yoksa kullanicinin uyarilmasi, sayfanin sunucuya
gitmeden 6nce yapilmasi gereken bir istir ve bu JavaScript ile gerceklestirilebilir (10Puan).

2. (20Puan)

<script type="text/javascript">
document.write("'<table border="1px">"); » (2 Puan)

for (11=1;i1<=5;i1++) (2 Puan)
document.write("<tr>"); p (2 Puan)
for (i2=1;i2<=5;i2++) » (2 Puan)
if (i1==i2) p (2 Puan)
document.write("<td bgcolor=#CCCCCC'>"); — (2 Puan)
else » (2 Puan)
document.write("'<td>"); » (2 Puan)
document.write("1</td>"); » (2 Puan)
}
document.write("</tr>"); (2 Puan)
) /
document.write("</table>");
</script>
Cevaplar 3. (20Puan) . e . . . .
ASP sunucu tarafli ¢alisan bir web dilidir. Sunucu tarafli ¢alisan dillerde istemci tarafindan istekler
sunucuya iletilir, sunucu iglemleri gergeklestirir ve sonucu istemciye gonderir. Tasarim/proje asamasinda
yapilan her islemde sayfanin sunucuya gonderilmesi ve sonuglarin gézlenmesi islemleri
yavasglatacagindan onun yerine sunucu web programcisinin bilgisayarina kurulur ve bu islem kisaltilmig
olur (10Puan). IIS ile ASP uzantili web sayfalarini gergek bir sunucuya géndermeden kendi
bilgisayarlarimizda goriintiilenmesi saglanmig olur (10Puan).
4. (20Puan)
<table border="1px"> (2 Puan)
<%for i1=1 to 5%> » (2 Puan)
<tr> » (2 Puan)
<%fori2=1t05 » (2 Puan)
if i1=i2 then%> ————— > (2 Puan)
<td bgcolor="#CCCCCC'> —p (2 Puan)
<Ybelse%> » (2 Puan)
<td> » (2 Puan)
<%end if%>
1</td> » (2 Puan)
<%next%>
</tr> P (2 Puan)
<%next%>//
</table>
5. (20Puan)
Oncelikle conn ile veri tabani ve ASP arasinda bir ADODB baglantist olusturulmaktadir (10Puan).
Sonrasinda yolu Server.MapPath ile bildirilen vt.mdb veri tabani, bu baglant1 saglayici ile agilmaktadir
(10Puan).
Ebubekir YASAR, Turgut OZSEVEN, Internet Programcihig1 1, EKin Yayinevi (2017)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 5. Bélim
internet |
Programciligi
Kaynak Kitap .

Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma L.istesi

w3Schools, https://www.w3schools.com/js/
w3Schools, https://www.w3schools.com/asp/
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MESLEKI COZUMLEME |

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Yasin UNAL

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Pazartesi 13:15-17:00

E-Posta

yasin.unal@gop.edu.tr

Ders Zamam

Persembe 13:15-17:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grenci; edindigi mesleki bilgi birikimini kullanarak sektdérde uygulanabilir bir projeyi tim
ayrimntilariyla olusturabilecektir.

Konu ve lgili Kazammlar

Alana Yo6nelik Proje Konusunu Segmek

Alana yonelik proje konularini arastirir.

Kendi ilgi duydugu bir projeyi seger.

Sectigi proje hakkinda detayh bilgileri aragtirir.

Elde Edilen Bilgileri Sunmak

Sectigi proje konusuyla ilgili ayrintilart konu basliklart halinde not alir.

Elde ettigi bilgiler hakkinda kisa bir sunum hazirlar.

Elde ettigi proje bilgilerini sunar.

Projenin Konularmi ve Calisma Ortamini Analizlerle Belirlemek

Proje konularini arastirir.

Calisma ortamin hakkinda bilgiler edinir.

Proje konularini ve ¢aligma ortamlarini analiz eder.

Proje konularini ve ¢aligma ortamlarini belirler.

Proje Igerisinde Kaydedilecek Verileri ve Tiirlerini Tespit Etmek

Proje iginde kullanilacak verileri belirler.

Verilerin tiirlerini ve 6zelliklerini belirler.

Verileri tanimlayarak kaydeder.

Elde Edilen Bilgileri Sunmak

Verileri hakkinda bilgileri digital ortama kaydeder.

Elde ettigi bilgileri sunar.

Projenin Algoritma ve Akig Semasini Belirlemek

Cesitli projelere ait algoritmalari inceler.

Kendi projesine ait algortima ve akis semasi hazirlar.

Projenin Calisacagi Platformunu Kurmak

Projesini galistiracagi programlari kurar

Projesinde gerekli olan eklentileri kurar

Gerekli veri taban1 programlarini yiikler.

Yapilan Hazirliklart Sunmak

Projede yaptig1 islemleri adim adim rapor eder.

Bu giine degin yaptig1 hazirliklari sunar.

Projenin Ana Konularinin Kodlarini Yazmak ve Test Etmek

Ornek proje kodlarini inceler.

Kendi projesine ait kodlar1 yazar.

Kodlart galigtirarak test eder.

Projeyi Sunmak
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Projede yaptig1 islemleri rapor eder.

Projede yazdig1 kodlar1 sunar.

Proje I¢in Detay Onerileri Almak, Kod Yazmak ve Test Etmek

Projenin detaylariyla ilgili 6neri ve goriisleri alir.

Bu detaylar tasarlar.

Gerekli kodlar yazar.

Programin giincel halini ¢alistirarak test eder.

Projenin Sunumu

Proje adimlarini rapor eder.

Proje raporunu ve detaylt olusturdugu kodlar1 sunar.

Proje Kurulum Paketini Hazirlamak

Projenin kurulum paketi ile ilgili eklentileri yiikler.

Kurulum paketini hazirlar.

Kurulum paketinin ¢alisip ¢calismadigini kontrol eder.

Projenin Tiim Asamalarim Igeren Rapor Kitapgigin Hazirlamak

Proje yazim kurallarini inceler.

Projenin tiim asamalarini igeren rapor kitapgig1 hazirlar.

Hazirladig: kitapg1g1 sunar.
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Hafta

Ders Konulari

ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Alana Yonelik Proje Konusunu Se¢mek PY7-PY9-PY14-PY15
2. Hafta Elde Edilen Bilgileri Sunmak PY7-PY9-PY14-PY15
3. Hafta Projenin Konularmi ve Calisma Ortamini Analizlerle Belirlemek PY7-PY9-PY14-PY15
4. Hafta Proje Igerisinde Kaydedilecek Verileri ve Tiirlerini Tespit Etmek PY7-PY9-PY14-PY15
5. Hafta Elde Edilen Bilgileri Sunmak PY7-PY9-PY14-PY15
6. Hafta Projenin Algoritma ve Akis Semasini Belirlemek PY7-PY9-PY14-PY15
7. Hafta Projenin Calisacag: Platformunu Kurmak PY7-PY9-PY14-PY15
8. Hafta Yapilan Hazirliklar1 Sunmak PY7-PY9-PY14-PY15
Ara Smav

9. Hafta Projenin Ana Konularinin Kodlarint Yazmak ve Test Etmek PY7-PY9-PY14-PY15
10. Hafta Projeyi Sunmak PY7-PY9-PY14-PY15
11. Hafta Proje i¢in Detay Onerileri Almak, Kod Yazmak ve Test Etmek PY7-PY9-PY14-PY15
12. Hafta Projenin Sunumu PY7-PY9-PY14-PY15
13. Hafta Proje Kurulum Paketini Hazirlamak PY7-PY9-PY14-PY15
14. Hafta Projenin Tiim Asamalarini Igeren Rapor Kitapgigini Hazirlamak PY7-PY9-PY14-PY15

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.
Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %20, ara sinav projesinin etkisi %20, yariy1l sonu smavinin etkisi %40

ve yartyil sonu projesinin etkisi %20’dir.
Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1.  Sistem nedir tanimini yaparak bir drnek veriniz. (20 puan)

2. Hazrlayacaginiz proje (otomasyon) konunuzu yaziniz. Hangi amaca hizmet edecegi

hakkinda kisaca bilgi veriniz. (20 puan)

3. Projenizi hazirlama islem basamaklarindan “Sistem Tasarimini” n1 madde madde yaziniz. (20

puan)

1.  Sistem, birbiriyle iliskili ve etkilesim i¢inde olan 6gelerin, belirli bir amag veya hedef
dogrultusunda bir biitiin olarak diizenlenmis yapisina denir. (10 puan)

Ornek: Bilgisayar sistemi: Donamim+Yazilim+ Kullanicilarin birlikte galigmasidir. (10 puan)

2. Ornegin: Ogrenci Bilgi Sistemi (10 puan)

Cevaplar Hizmet edecegi alan; Ogrenci Bilgi Sistemi, okullarda ve {iniversitelerde kullanilan,
ogrencilerin akademik ve idari islemlerini elektronik ortamda yiiriiten otomasyon sistemidir. (10
puan)

3. Sistem Tasarimi:
. Sistemin genel mimarisi olugturulur.
. Mantiksal Tasarim: Veri tabani, Girig-¢ikiglar, veri akisi.
. Fiziksel Tasarim: Donanim, kodlama, kullanici ara yiizii (tasarim). (20 puan)
Nafiz UNLU, Sistem Analizi ve Tasarimi, Abakiis Yaymevi, 2017
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; Tim Boliimler.
Kaynak Kitap

SISTEM ANALIzi
ve TASARIMI

UMLTLE NESNE TABANLI YAKLASIM

Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma L.istesi

Cetin GULER, Sistem Analizi ve Tasarimi, Nobel Akademi Yayincilik, 2007

Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; Tim Boliimler
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NESNE TABANLI PROGRAMLAMA |

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Sal1 13:15-17:00

E-Posta

abdullah.balci@gop.edu.tr

Ders Zamam

Cuma 13:15-17:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilere programlamanin temel yapi taglarini Python dili araciligiyla 6gretmek ve onlari
nesne tabanli programlama yaklagimina hazir hale gelmesi amaglanmaktadir. Ogrenciler, temel veri
yapilari, kontrol ifadeleri ve fonksiyonel programlama becerilerini gelistirerek, yazilim gelistirme
stirecine analitik bir bakis kazanir.

Konu ve lgili Kazammlar

Python’a Girig: Kurulum, IDE kullanimu, ilk Python kodu

Programlamanin giinliik yasam ve meslek alanlarindaki 6nemini agiklar

Python’un temel 6zelliklerini ve kullanim alanlarini tanimlar.

Python’un bilgisayara kurulumu ve IDE ayarlarini yapar.

flk Python programini (ér. “Hello World”) yazar ve yorumlar.

Degiskenler, veri tipleri, girig/cikis islemleri

Python’da degisken tanimlama kurallarini agiklar.

Temel veri tiplerini (int, float, str, bool) ayirt eder.

Tiir doniistimlerini (int(), float(), str()) uygular.

Kullanicidan veri almayi (input) uygular.

Ciktilar1 bicimlendirme (print ile formatlama) islemlerini yapar.

Hatali veri girisleriyle karsilasildiginda ¢6ziim yollarin tartisir.

Operatorler ve temel matematiksel islemler

Aritmetik operatorleri kullanarak matematiksel islemler yapar.

Karsilastirma operatdrlerini kullanarak iki degeri karsilastirir.

Mantiksal operatorlerle (and, or, not) kosullu ifadeler kurar.

Atama ve artirma/azaltma operatorlerini uygular.

Operat6r 6nceligini dikkate alarak iglemleri siralar.

Matematiksel ifadeleri gergek yasam 6rnekleriyle uygular (6r. aligveris hesaplama).

Karakter dizileri (string) ve string islemleri

String veri tipini ve 6zelliklerini agiklar.

String iizerinde indeksleme ve dilimleme islemleri uygular.

String birlestirme ve tekrar etme islemlerini uygular.

String metodlarini (upper, lower, replace, split, strip vb.) uygular.

String bi¢imlendirme yontemlerini (f-string, format) kullanir.

Kullanicidan alinan string verilerini isler (6r. ad-soyad diizenleme).

Kosullu ifadeler (if, elif, else)

Program akigini kosullara gore yonlendirme mantigini agiklar.

if, elif, else yapilarryla farkli durumlari kontrol eder.

I¢ ice kosullu ifadeler (nested if) yazar.

Karar yapilariyla giinliik yasamdan 6rnekler (yas, not, sifre kontrolii vb.) gelistirir.

Kosullu ifadelerde mantiksal operatérlerin kullanimini uygular.

Programlarda hata yakalamada kosullu ifadelerin 6nemini agiklar.
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Déngiiler (for, while), dongii kontrol ifadeleri (break, continue)

Déongiilerin mantigini ve kullanim amaglarin agiklar.

for dongiisii ile belirli araliklarla tekrar eden islemler yapar.

while dongiisii ile kosula bagl tekrar eden islemler uygular.

Daongiilerde break, continue, pass ifadelerini kullanr.

I¢ ige dongiiler (nested loops) yazar.

Dongiileri kullanarak basit algoritmalar (¢arpim tablosu, faktoriyel vb.) gelistirir.

Listeler ve temel liste iglemleri

Liste veri yapisinin 6zelliklerini agiklar

Bos ve dolu listeler olusturur.

Listelere eleman ekler, siler ve giinceller.

Liste metodlarini (append, remove, insert, pop, sort, reverse) uygular.

Listelerde indeksleme ve dilimleme yapar.

Déongiilerle liste elemanlarini isler.

Demetler (tuples) ve kiimeler (sets)

Tuple veri yapisinin ozelliklerini agiklar.

Tuple iizerinde indeksleme ve dilimleme iglemleri uygular.

Tuple’larin degistirilemez (immutable) yapisini 6rneklerle agiklar.

Set veri yapisinin 6zelliklerini agiklar.

Set iizerinde birlesim, kesisim, fark islemlerini uygular.

Tuple, set ve liste arasindaki farklar1 karsilastirir.

Uygulamalarda tuple ve set veri yapilarini dogru baglamda seger.

Sozliikler (dictionaries) ve uygulamalar

Sozliik veri yapisinin mantigini agiklar

Anahtar-deger (key-value) giftleriyle sozliik olusturur.

Sozliiklerde eleman ekleme, silme ve giincelleme islemleri yapar.

Sozlitk metodlarini (get, keys, values, items) uygular.

Sozliiklerin veri yonetiminde avantajlarini degerlendirir.

Fonksiyon tanimi, parametreler, doniis degeri

Fonksiyon kavramini ve programlama siirecindeki roliinii agiklar.

Parametresiz fonksiyonlar tanimlar.

Parametreli fonksiyonlar yazar.

Fonksiyonlardan doniis degerlerini (return) kullanir.

Birden fazla parametre ve doniis degeri olan fonksiyonlar uygular.

Fonksiyon kullanarak kod tekrarini azaltir.

Fonksiyonlarla gergek yasam problemleri ¢ozer (6r. alan, hacim hesaplama).

Yerel ve global degiskenler, fonksiyon 6rnekleri

Yerel ve global degiskenleri ayirt eder.

Fonksiyonlarda degisken kapsamini (scope) uygular.

Global degiskenlerin avantaj ve dezavantajlarini tartisir.

Fonksiyonlar1 modiiler program gelistirmede kullanir.

Farkl1 fonksiyon 6rnekleriyle problem ¢zme becerisini gelistirir.

Gomiilu fonksiyonlar, modiil kavrami ve import kullanimi

Python’daki gomiilii fonksiyonlari uygular (len, max, min, sum, range vb.).

Modiil kavramini tanimlar.

Hazir modiilleri (math, random, datetime) programa dahil eder.
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Basit uygulamalar gelistirme 1 (Mini proje: hesap makinesi, not ortalamasi vb.)

Ogrenilen konular1 kullanarak kiigiik gapli uygulamalar gelistirir.

Kullanicidan alinan verileri isleyerek matematiksel hesaplamalar yapar.

Karar yapilar1 ve dongiileri bir arada kullanir.

Liste, sozliik ve fonksiyonlari kii¢iik projelerde uygular.

Hata ayiklama (debugging) yaparak programin ¢alismasini kontrol eder.

Uygulamalarda algoritmik diisiinme becerisini gelistirir.

Basit uygulamalar gelistirme 2 (Mini proje: fatura hesaplayici, kisisel bilgi kaydedici, Asal say1 kontrol
vb.)

Giinliik yagam problemlerini programlama yoluyla ¢ozer.

Farkli veri yapilar1 ve fonksiyonlar: birlestirerek mini projeler gelistirir.

Kullanici dostu girig/¢ikis tasarimlari olusturur.

Program akisini hatalara karst dayanikli hale getirir.

Algoritma tasarim siirecinde problem ¢6zme becerisini uygular.

Basit diizeyde bir final projesi hazirlar.
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Hafta

Ders Konulari

ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Python’a Girig: Kurulum, IDE kullanimu, ilk Python kodu Ezii;ﬁiPSY%PYg-
2. Hafta Degiskenler, veri tipleri, giris/cikis islemleri Eziigg_lpsY%PYg_
N . . PY1-PY3-PY7-PY9-

3. Hafta Operatorler ve temel matematiksel islemler PY12-PY15
C Lo . PY1-PY3-PY7-PY9-

4. Hafta Karakter dizileri (string) ve string islemleri PY12-PY15
. e PY1-PY3-PY7-PYO-

5. Hafta Kosullu ifadeler (if, elif, else) PY12-PY15
P . P . . . PY1-PY3-PY7-PY9-

6. Hafta Déongiiler (for, while), dongii kontrol ifadeleri (break, continue) PY12-PY15
. L . PY1-PY3-PY7-PY9-

7. Hafta Listeler ve temel liste islemleri PY12-PY15
. PY1-PY3-PY7-PY9-

8. Hafta Demetler (tuples) ve kiimeler (sets) PY12-PY15

Ara Smav

e i . PY1-PY3-PY7-PYO-

9. Hafta Sozliikler (dictionaries) ve uygulamalar PY12-PY15
. e o PY1-PY3-PY7-PYO-

10. Hafta Fonksiyon tanimi, parametreler, doniis degeri PY12-PY15
< . i . PY1-PY3-PY7-PY9-

11. Hafta Yerel ve global degiskenler, fonksiyon 6rnekleri PY12-PY15
. . . . PY1-PY3-PY7-PY9-

12. Hafta Gomiili fonksiyonlar, modiil kavrami ve import kullanimi PY12-PY15
13. Hafta Basit uygulamalar gelistirme 1 (Mini proje: hesap makinesi, not ortalamasi vb.) Ezi-ZF-)FTé;LZY%PYg-
14 Hafta Basit uygulamalar gelistirme 2 (Mini proje: fatura hesaplayici, kisisel bilgi PY1-PY3-PY7-PYO-

) kaydedici, Asal say1 kontrol vb.) PY12-PY15

Yariyil Sonu Siavi

Biitiinleme Siawv1

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.
Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap ve ders kapsaminda gergeklestirilen uygulamalar esas alinarak

yapilacaktir.

Ogrencilerin basari notu; vize siavinin %30, iki adet uygulama galismasmin %20 ve final sinavinin %50

katkisiyla hesaplanacaktir.
Dersin gegme notu 100 {izerinden 60’tir.
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1- Python programlama dili ile ilgili asagidakilerden hangisi yanligtir?
Agcik kaynakli bir programlama dilidir.

b.  Nesne yonelimli programlama destegi vardir.

Cc.  Sadece Windows isletim sisteminde galigir.

d.  Basit sozdizimi (syntax) yapisina sahiptir.

o

2-  Asagidaki degisken tanimlamalarindan hangisi Python’da hatalidir?

a. sayil=10
b. _deger=2
c. lsayi=50
d. isim="Ahmet"

3- Asagidaki ifadelerden hangisinin sonucu True olur?
(5>7)and (3<2)

(10==5)o0r(4>2)

not(8 == 8)

(6 <2)and (9>10)

ae o

4-  Asagidaki kod pargasinin ¢iktisi nedir?
metin = "Python"
print(metin[1:4])

Pyt

yth

yto

yth

Ornek Sorular

aeoye

5- Asagidaki kod ¢alistirildiginda ekrana hangi sonug yazdirilir?
sayi =15
ifsayi % 2==0:
print("Cift")
else:
print("Tek")
a. Cift
b. Tek
c.  Hata verir
d.  Higbiri

Cevaplar 1-C,2-C,3-B,4-B,5-B

Kitap Adi: Herkes Igin Python Programlama Dili

Yazar/Editor: Sibel AKBIYIK

Yaymevi: Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidiirliigii

Yaymn Yili: 2020

Baska: 1.

Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar: 1’den 10’a kadar olan boliimler (10°da dahil)

Kaynak Kitap

Kitap Adi: Python Programlama Egitiminde Soru Tabanli Sistem Yaklagimi
Yazar/Editor: Dr. Ertugrul ERGUN

Yayinevi: Pegem Akademi

Yayin Yih: 2022

Bask: 2.

Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar: Tamami

Yardimc1 Kaynaklar PYT_HON e
ve Okuma Listesi
Py
|
Ders Notlari
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OYUN PROGRAMLAMA

Ogretim Eleman

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA

Oda Numarasi

102

Ofis Saatleri

Carsamba 13:15-17:00

E-Posta

mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

Ders Zamam

Cuma 09:15-12:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilerin oyun motorlarini kullanarak oyun tasarlayip kodlamalarini ger¢eklestirebilecek
yeterlilikleri kazanmalar1 amaglanmaktadir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Oyun motorlar1 / Unity’ye Giris

Oyun motoru kavramint bilir.

Oyun motorlarint bilir.

Oyun motorlarinin gegmisini bilir.

Oyun motorlarinin 6zelliklerini bilir.

Oyun motorlarinin birbirlerine gore tistiinliiklerini bilir.

Oyun motorlarinin uygulama alanlarini bilir.

UNITY 3D o6zelliklerini bilir.

Arayiizde bulunan bilesenlerin 6zelliklerini bilir.

Arayliz tizerinden iglemleri yapar.

Araglar kullanir.

Temel nesneler ve transform islemleri

Proje olusturur.

2D/3D proje olusturabilir.

Sahne ekleyip siler.

Sahne goriiniimiinii diizenler.

Temel seviyede tasarim yapar.

Sahnede obje olusturur.

Objelerin tasarim 6zelliklerini degistirir.

GameObject ve Component kavramimi bilir.

3D nesneler olusturur.

Pozisyon, rotasyon ve 6l¢eklendirme yapar.

Script yazma

Script olusturur.

Scripti objeye baglar

Degisken olusturur ve kullanir.

Fonksiyon tanimlar ve kullanir.

Console ekranini kullanir.

Unity’de temel fonksiyonlar

Unity temel fonksiyonlarini bilir.

Awake, Start, Update, FixedUpdate, LateUpdate, OnEnable, OnDisable ve OnDestroy fonksiyonlarinin
gorevlerini bilir.

Awake, Start, Update, FixedUpdate, LateUpdate, OnEnable, OnDisable ve OnDestroy fonksiyonlarini
kullanir.

Input ile klavye ve fare kontrolii yapar.

Basti diizeyde hareket ve kontrol iglemlerini yapar.
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Fizik motoru ve garpigmalar

Rigidbody kullanir.

Collider tiirlerini bilir.

OnCollision ve OnTrigger olaylarini bilir.

Kamera ve karakter kontrolleri

Kamera ayarlarinin yapar.

Karakter ayarlarinin yapar.

Basit kontrolleri gergeklestirir.

Materyaller, 1siklandirma ve gorsel efektler

Material ve Shader mantigini bilir.

Isik tiirleri ve golgelerini bilir.

Isik ayarlarinin yapar.

Ses kullanimi

Ses ekler ve kontrol eder.

Arka plan miizigi ve efektleri kullanir

Ses tetikleme gergeklestirir.

UI (Kullanici arayiizii)

Canvas kavramini bilir.

UI kavramini bilir.

Ul bilesenlerini bilir.

Ul bilesenlerini kullanir.

Ul bilesenlerini kodlar.

Menti olusturur.

Meniilerde yonlendirme yapar.

Prefab ve nesne yonetimi

Prefab olusturur ve sahnede kullanir.

Instantiate ve Destroy ile nesne tiretip siler.

Animasyon ve animator kullanimi

Keyframe animasyon olusturur.

Animator Controller kullanir.

Karakter animasyonlar1 arasinda gegis yapar.

Oyun sahnesi yonetimi ve kaydetme

Yeni sahne ekler ve siler.

Sahneler aras1 gecis yapar.

Sahneleri diizenler.

Oyun gelistirme

Belirlenen bir konuda oyunu tasarlar.

Oyunu kodlar.
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Hafta

Ders Konular: ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Tanisma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme
o . PY1-PY2-PY3-PY4-PY6-
2. Hafta Oyun motorlar1 / Unity’ye Giris PY11-PY15
3. Hafta Temel nesneler ve transform iglemleri Eii-SPY?:-PYWPYQ-
. PY1-PY3-PY7-PY9-
4. Hafta Script yazma PY12-PY15
5. Hafta Unity’de temel fonksiyonlar EziéPYE-PY7-PY9-
6. Hafta Fizik motoru ve garpismalar EziéPYS_PY%PYg_
7. Hafta Kamera ve karakter kontrolleri Ezi-SPYS-PY%PYQ-
8. Hafta Materyaller, 1giklandirma ve gorsel efektler Ezi-sPYE-PY7-PY9-
Ara Smav
PY1-PY3-PY7-PY9-
9. Hafta Ses kullanimt1 PY15
10. Hafta UI (Kullanici arayiizii) EziéPYS-PY%PYg-
11. Hafta Prefab ve nesne yonetimi Ezi%PYS_PY?_PYg-
12. Hafta Animasyon ve animator kullanimi EziéPYS-PY%PYg-
13. Hafta Oyun sahnesi yonetimi ve kaydetme Ezi-sPYS-PY%PYQ-
PY1-PY2-PY3-PY4-PY6-
. PY7-PY8-PY9-PY10-
4. | Hafa Oyun gelistirme PY11-PY12-PY13-PY14-
PY15

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Siawvi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara siavin etkisi %20, ara sinav uygulamasinin etkisi %20, yartyil sonu siavinin etkisi
%40 ve yarty1l sonu uygulamasinin etkisi %20’dir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1. (20 Puan)
Oyun motoru nedir?

2. (20 Puan)
Oyun motorlarinin avantajlar1 nelerdir?

3. (20 Puan)
Unity’de kullanilan temel fonksiyonlar nelerdir?

4. (20 Puan)
Unity'de scriptlerin galigmasi i¢in bir objeye baglanmasi gerekir mi?

5. (20 Puan) .
Sahnede bulunan objelere kodlarla erismek miimkiin miidiir? Ornekle agiklayiniz.
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1. (20 Puan)
Oyun motoru, video oyunlarinin gelistirilmesi i¢in tasarlanmug yazilim altyapisidir. Temel olarak, oyun
yapiminda sikea ihtiya¢ duyulan bilesenleri (grafikler, fizik, ses, yapay zeka, animasyon, kullanici
araylizii, ag iletisimi vb.) hazir olarak sunar. Boylece oyun gelistiriciler sifirdan her seyi kodlamak
yerine motorun sagladigi araglari kullanarak oyunu daha hizli ve verimli sekilde insa edebilir.

2. (20 Puan)
Oyun motorlari, oyun gelistirme siirecinde pek ¢ok avantaj sunar. En 6nemli yararlarindan biri
zamandan tasarruftur; ¢iinki fizik, grafik, ses ya da yapay zeka gibi temel sistemleri sifirdan kodlamaya
gerek kalmaz. Hazir kiitiiphaneler ve gorsel editor araglart sayesinde gelistirme siireci hizlanir ve
maliyetler 6nemli 6l¢iide azalir. Ayrica oyun motorlart genellikle ¢apraz platform destegi sundugundan,
bir kere gelistirilen oyun farkl cihazlarda (PC, mobil, konsol, web) kolayca calistirilabilir. Bunun
yaninda gii¢lii motorlar, gercekgi grafikler, 1siklandirmalar ve efektler saglayarak kiiciik ekiplerin bile
yiiksek gorsel kalitede oyunlar iiretmesine imkan tanir. Bityiik gelistirici topluluklar: sayesinde egitim
kaynaklarina, forumlara ve hazir eklentilere erisim kolaylasir; bu da 6grenme siirecini hizlandirir. Oyun
motorlarinin modiiler yapisi, gelistiricilerin kendi ihtiyaglarina uygun sekilde sistemler eklemesine veya
¢ikarmasina olanak tanir. Ayrica sanatgilar, tasarimeilar ve programcilarin ayni proje iizerinde birlikte
calismasini kolaylastirarak takim igi is birligini gii¢lendirir. Son olarak, oyun motorlar siirekli

CaiznEy giincellenerek en yeni teknolojilerin kullanilmasina imkan verir ve gelistiricilerin daha yenilik¢i projeler

ortaya koymasini saglar.

3. (20 Puan)
Unity’de kullanilan temel fonksiyonlar Awake, Start, Update, FixedUpdate, LateUpdate, OnEnable,
OnDisable ve OnDestroy’dur.

4. (20 Puan)
Evet, baglanmasi gerekir. Unity’de yazilan scriptlerin ¢alisabilmesi i¢in mutlaka bir GameObject’e
baglanmasi gerekir. Unity’de scriptler birer Component (bilesen) gibi ¢alisir ve sahnedeki nesnelere
eklenmedikge oyun sirasinda aktif hale gelmezler.

5. (20 Puan)
Evet, Unity’de sahnede bulunan objelere kod yazarak erismek miimkiindiir. Unity’nin temel mantig1,
sahnedeki her nesnenin (GameObject) iizerinde bilesenler (Component) bulundurmasidir. Kodlarla bu
objelere ve bilesenlerine erisip onlar1 yonetebiliriz.

GameObject dusman = GameObject.FindWithTag("Dusman").GetComponent<Renderer>().material.color

= Color.red;

Timugin HATIPOGLU, Umity 3D ile Oyun Programlama, Kodlab Yayin Dagitim, 2019

Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; Tiim Bolimler.
: i

Kaynak Kitap Q U ﬁg?
ﬂ [

UNITY 3D

ILE OYUN PROGRAMLAMA
KODLAB

Yardime1 Kaynaklar
ve Okuma L.istesi

UNITY Scripting
https://unity3d.com/learn/tutorials/topics/scripting
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VERIi TABANI |

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Sal1 13:15-17:00

E-Posta

abdullah.balci@gop.edu.tr

Ders Zamam

Cuma 13:15-17:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile veri tabani tasarlama, olusturma, sorgulama yapma ve veri tabani yonetimsel fonksiyonlarini
kullanma yeterliliklerinin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Konu ve ilgili Kazammlar

Temel kavramlar

Veri kavramini agiklar.

Veriyi saklamanin 6nemini kavrar.

Veri saklamada kullanilan yontemleri bilir.

Veritabaninin ortaya ¢ikis amacini ve nedenini agiklar.

Veritabani ile ilgili temel kavramlari agiklayabilir.

Veritabani yonetim sisteminin fonksiyonunu bilir.

Yaygin kullanilan veritabani yonetim sistemi yazilimlarinin neler oldugunu agiklar.

Veri modellerini hakkinda fikir sahibi olur.

Varlik- iliski (ER) modeli

Varlik-iliski modelinin kullanim amacini bilir.

Varlik kavramini agiklar ve nelerin varlik olabilecegini anlar.

Nitelik kavramini agiklar ve nitelik tiirleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Miski kavramini agiklar ve iligki tiirleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Varlik-iliski modeli olusturabilir.

Veritabaninin kavramsal tasarimi

Veritabani tasarimimni kavramsal olarak gergeklestirebilir.

Varlik-iliski modelini tablolara doniistiirebilir.

Veritaban1 normalizasyon kurallari

Normalizasyonun ne oldugunu agiklar.

Normalizasyonun amacini bilir.

Normalizasyon kurallarini bilir.

Veritaban1 tablolarina normalizasyon kurallarini uygulayabilir.

Mssql server genel bilgiler

Mssql server kurulumunu gergeklestirebilir.

Mssql server kullanimi hakkinda bilgi sahibi olur.

Mssql server’da ki veri tiirlerini bilir.

Ornek veritabani tasarimi 1

Mssql server’da veritabani olusturabilir.

Mssql server’da tablolar olusturabilir.

Mssql server’da tablolarda siitun olusturabilir.

Mssql server’da kisitlamalar kullanabilir.

Ornek veritabani tasarimi 2

Mssql server’da veritabani olusturabilir.

Mssql server’da tablolar olusturabilir.
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Mssql server’da tablolarda siitun olusturabilir.

Mssql server’da kisitlamalar kullanabilir.

SQL-yapisal sorgulama dili

Sql kavramini agiklar.

Sql ifadelerinin yapisal tiirlerini bilir.

Veri tanimlama dili (DDL)

Veri tanimlama dilinde kullanilan ifadeleri bilir.

Veri tanimlama dilinde kullanilan ifadelerin kullanim amacini ve kullanim seklini bilir.

Veri tanimlama dilinde kullanilan ifadelerle veritabani, tablo ve siitun olusturabilir, giincelleyebilir ve
silebilir.

Veri tanimlama dilinde kullanilan ifadelerle kisitlamalar olusturabilir.

Tek tablo i¢inde sorgulamalar

Tablo iizerinde sorgulama yapabilir.

Sorgu sonucunu siralama yapabilir.

Sorgu sonucunu birden fazla siituna gére siralama yapabilir.

Stitunlara takma isim kullanabilir.

Situnlar tizerinde matematiksel iglemler yapabilir.

Belirli kosullara bagli olarak sorgular olusturabilir.

Aritmetiksel operatorler ve fonksiyonlar

Sorgu yaparken aritmetiksel operatorler kullanabilir.

Sorgu yaparken fonksiyon kullanabilir.

Mssql server’daki fonksiyonlari bilir.

Gruplandirarak sorgulama

Gruplandirma iglemlerinde kullanilan fonksiyonlar bilir.

Gruplandirma fonksiyonlar1 kullanarak sorgu olusturabilir.

Birden fazla siituna gore gruplandirma yaparak sorgu olusturabilir.

Gruplandirma islemlerinde kosul ifadeleri kullanabilir.

Birden fazla tablo tizerinde sorgulama

Birden fazla tabloyu kullanarak sorgu olusturabilir.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme E\Y(iig\:jﬁ\-g\-(igg-
2. Hafta Temel kavramlar Ezings-liYgYpl\S(g-
3. Hafta Varhk- iliski (ER) modeli Ezi-z?:\?-li\-g\ﬁzg-
4. Hafta Veritabaninin kavramsal tasarimi Eiiigﬁﬁyg\}i\gg-
5. Hafta Veritaban1 normalizasyon kurallar E\Y(iig\:jﬁ\-g\-(igg-
6. Hafta Mssql server genel bilgiler Ezings-liYgYpl\S(g-
7. Hafta Ornek veritaban tasarimi Ezii:s-liygjizg-
8. Hafta Ornek veritabani tasarimi Eiiigﬁﬁyg\}i\gg-
Ara Smav

9. Hafta SQL-yapisal sorgulama dili Eziigﬁi‘zrj;izg-
10. Hafta Veri tanimlama dili (DDL) Eiiigs-lz-YP?;igg-
11. Hafta Tek tablo i¢inde sorgulamalar Ilz\Y(i-ZF-)gs-li-YFz;izg-
12. Hafta Aritmetiksel operatorler ve fonksiyonlar E\Y(iigsii\-g;izg-
13. Hafta Gruplandirarak sorgulama E\Y(iigsii\-g;izg-
14. Hafta Birden fazla tablo tizerinde sorgulama Ilz\Y(i-ZF-)gs-li-YFz;izg-

Yariyil Sonu Siavi

Biitiinleme Siawv1

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.
Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap ve ders kapsaminda gergeklestirilen uygulamalar esas alinarak

yapilacaktir.

Ogrencilerin basari notu; vize smavinin %30, iki adet uygulama galigmasinin %20 ve final sinavinin %50

katkisiyla hesaplanacaktir.
Dersin gegme notu 100 {izerinden 60’tir.

Ornek Sorular

id kadi keyazar

1 Bilgisayar Aglan Dermir OMER
2 Her Yaniyle C& Sefer ALGAN
3 Sosyal Hizmet Kazim Yildirim
4 Aragtirma Yantemleri Ahmet Alpay

Istatistiksel Yontemler

L

6 Veritabani Mantigi
Veritabani Yonetim Sisternleri 1

8 Teknolojinin Bilimsel llkeleri

Enis Sinksaran
Kerem KOSEOGLU
Turgut Ozseven

Kadir Cavdar

yayinevi ktur btarih fiyat

Papatya Bilim Bilgisayar 2010-12-16 30,5000
Pusula Bilgisayar 2016-12-05 45,0000
Sakarya Sosyal Bilimler 2007-11-23 29,5000
Ani Sosyal Bilimler 2015-03-07 38,0000
Tirkmen Matematik 2011-05-10 52,2500
Pusula 2016-09-28 18,0000
Ekin 2015-06-02 23,5000
Dora Bilgisayar 2012-10-1 20,0000

Kitap tablosundaki kayztlari listeleyen SQL kodunu olusturunuz.

Kitap tiirii Bilgisayar veya Matematik olan kayitlar1 gosteren kodu yaziniz.
Kitap tiirii bos olan kayitlari gosteren kodu yaziniz.

Basim tarihi 2014 ile 2017 arasinda olan kayitlar1 gosteren kodu yaziniz.

Cevaplar

Select * from kitap

PopNdEIPONE

Select * from kitap where ktur= ‘Bilgisayar’ or ktur= ‘Matematik’
Select * from kitap where ktur is Null
Select * from kitap where btarih between 2014-01-01" and ‘2017-12-31°

Kaynak Kitap

Turgut OZSEVEN, Veritaban1 Yonetim Sistemleri 1, Ekin Yaymevi, 2013
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar: 1°den 9’a kadar olan bolimler (9°da dahil)

Turgut OZSEVEN

VERITABANI YONETIM

SISTEMLER]
1 g8l
e, N
BE)i=—
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Yardimer Kaynaklar
ve Okuma Listesi

Ders Notlari
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YAZILIM KURULUMU VE YONETIiMi

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Sal1 13:15-17:00

E-Posta

abdullah.balci@gop.edu.tr

Ders Zamam

Persembe 09:15-12:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilere yazilim kurulumu ve yonetimi ile ilgili temel yeterliklerin kazandirilmasi
amaclanmaktadir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Bilgisayar ve yazilim

Bilgisayarmn tanimini bilir.

Bilgisayarin ¢aligma yapisini anlar.

Bilgisayarin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi sahibi olur.

Bilgisayarin donanim birimlerini agiklar.

Yazilim kavramini ve yazilim tiirlerini bilir.

Bilgisayarda verilerin nasil saklandigini anlar.

Bilgisayarda veri saklama ve iletiminde kullanilan birimleri bilir.

Bilgisayarlari birbirinden ayiran temel farkliliklart bilir.

Bilgisayar tiirleri hakkinda fikir sahibi olur.

BIOS

Bios’un ne anlama geldigini bilir.

Bios’un 6nemini bilir.

Bios ayarlart hakkinda fikir sahibi olur.

Bios ayarlarmi yapilandirir.

Bios hatalarimni bilir.

[sletim sistemleri

Isletim sisteminin tanimin1 yapar.

Isletim sisteminin genel yapisini bilir.

Isletim sisteminin gorevlerini bilir.

Isletim sistemlerinin tiirlerini bilir.

Isletim sistemi ile ilgili temel kavramlar hakkinda fikir sahibi olur.

Isletim sistemi kurulumu

[sletim sistemi kurulumu igin gerekli donanim ve yazilimi bilir.

Bir isletim sisteminin kurulumu i¢in gerekli minimum donanim gereksinimini agiklar.

Isletim sisteminin versiyonlar1 arasinda farklar1 anlar.

Isletim sisteminin 32 veya 64 bit olmasindaki farklari belirtir.

Isletim sisteminin kurulumunu yapar.

[sletim sisteminin kurulumu esnasinda karsilastlan problemleri ¢ozer.

Sistem Ozellikleri-denetim masasi

Isletim sisteminin 6zelliklerini bilir.

Isletim sistemini kullanir.

Isletim sistemini denetim masas1 kullanarak ayarlarini degistirebilir.

Stirticiiler

Siiriiciiniin tanimini yapar.
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Siirtictiniin 6nemini bilir.

Bilgisayarda yiiklii olmayan siiriiciilerin neler oldugunu bilir.

Bilgisayara siiriicii yiikler.

Yiikli stiriiciileri giinceller.

Ofis yazilimlar1 ve pdf

Ofis yazilimlarinin neler oldugunu bilir.

Ofis yazilimlarinin kullanim amacin bilir.

Ofis yazilimlarinin kurulumunu yapar.

Pdf’in ne oldugunu agiklar.

Pdf olusturur.

Farkli dosya formatim pdf’e gevirebilir.

Pdf dosyasini diizenler.

Sikistirma yazilimlar1 ve dosya alisverisi

Sikistirma yazilimlarin bilir.

Sikigtirma yazilimlarmim kullanim amacini bilir.

Sikistirma yazilimlarimimn kurulumunu yapar.

Sikigtirma yazilimlarimi kullanir.

Dosya alisverisi kavramini agiklar.

Dosya aligveriginin 6nemini bilir.

Dosya aligveriginde kullanilan programlari bilir.

Dosya aligveriginde kullanilan programlarin kurulumunu bilir.

Dosya aligveriginde kullanilan programlarin kullanimini bilir.

Internet ve tarayicilar

Internet kavramin bilir.

Internetin gelisimi ve giiniimiizdeki durumu hakkinda fikir sahibi olur.

Internet ile ilgili temel kavramlari bilir.

Internetin olumlu ve olumsuz yonlerini bilir.

Tarayicinin 6nemini bilir.

Tarayict kurulumu yapar.

Tarayici kullanir.

E-posta yazilimlari

E-posta hakkinda fikir sahibi olur.

E-posta ile ilgili kavramlari bilir.

E-posta yazilimmin kurulumunu yapar.

E-posta yazilimlarini kullanir.

E-posta hesaplarini yonetir.

Giivenlik yazilimlari

Giivenlik yazilimi kavramini agiklar.

Giivenlik yazilimlarinin 6nemini bilir.

Giivenlik yazilimlarinin tiirlerini bilir.

Giivenlik yazilimlarinin kurulumunu yapar.

Giivenlik yazilimlarmi kullanir.

Bulut uygulamalari

Bulut kavramini bilir.

Bulut kullanmanin 6nemini anlar.

Bulut tiirleri hakkinda bilgi sahibi olur.
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Bulut’un avantaj ve dezavantajlarin bilir.

Bulut yaziliminin kurulumunu yapar.

Bulut yazilimini kullanir.

Yedekleme ve veri kurtarma yazilimlari

Yedekleme kavramini agiklar.

Yedeklemenin 6nemini bilir.

Yedekleme tiirlerini agiklar.

Yedeklemede kullanilan yazilimlar bilir.

Yedekleme yaziliminin kurulumunu yapar.

Yedekleme yazilimini kullanir.

Kurtarma kavramini agiklar.

Veri kurtarma yazilimlarini bilir.

Veri kurtarma yazilimlarinin kurulumunu yapar.

Veri kurtarma yazilimlarimi kullanir.
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Hafta

Ders Konulari

ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme PY1-PY3-PY4-PY5-PY6
2. Hafta Bilgisayar ve Yazilim PY1-PY3-PY4-PY5-PY6
3. Hafta BIOS PY1-PY3-PY4-PY5-PY6
4. Hafta Isletim sistemleri PY1-PY3-PY4-PY5-PY6
5. Hafta Isletim sistemi kurulumu PY1-PY3-PY4-PY5-PY6
6. Hafta Sistem 6zellikleri-Denetim masasi PY1-PY3-PY4-PY5-PY6
7. Hafta Stiriiciiler PY1-PY3-PY4-PY5-PY6
8. Hafta Ofis yazilimlar ve Pdf PY1-PY3-PY4-PY5-PY6
Ara Smav

9. Hafta Sikigtirma yazilimlart ve dosya aligverisi PY1-PY3-PY4-PY5-PY6
10. Hafta Internet ve tarayicilar PY1-PY3-PY4-PY5-PY6
11. Hafta E-posta yazilimlar PY1-PY3-PY4-PY5-PY6
12. Hafta Giivenlik yazilimlart PY1-PY3-PY4-PY5-PY6
13. Hafta Bulut uygulamalari PY1-PY3-PY4-PY5-PY6
14. Hafta Yedekleme ve veri kurtarma yazilimlari PY1-PY3-PY4-PY5-PY6

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap ve ders kapsaminda gerceklestirilen uygulamalar esas alinarak

yapilacaktir.

Ogrencilerin basari notu; vize sinavinin %30, 6devin (sunu) %20, uygulamalarin %10 ve final sinavinin %40

katkast ile hesaplanacaktir.
Dersin gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1. PDF nedir agiklayiniz.

2. Dosya sikistirma programlarinin amaci nedir? Agiklayiniz.
3. Asagida yer alan kavramlan agiklayimniz.

Word:
Excel:

Powerpoint:

1. PDF: platformlar aras1 dosya tagima formatidir. Verinin farkl cihazlarda bozulmadan goriintiilenmesini
saglar.

2. Dosya sikistirma programlari dijital ortamda bulunan verilerin daha az yer kaplamasi, boliimlere ayrilarak
veri iletiminin kolaylastirilmas1 amaglariyla kullanilir.

Gy 3. Word: Kelime islem programidir. Belgeler olugturmak amaciyla kullanilir.
Excel: Hesaplama programidir. Tablolar olusturmak ve veriler tizerinde hesaplamalar yapmak igin
kullanilir.
Powerpoint: Sunu hazirlama programidir.

Kaynak Kitap Ders Notlari

Yardimer Kaynaklar
ve Okuma Listesi

Ders Notlar1 ve internet Kaynaklar
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GIRISIMCILIK

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Ozkan AL

Oda Numarasi

206

Ofis Saatleri

E-Posta

Ders Zamam

Derslik

Dersin Amaci

Ogrenciler girisimeilik kiiltiiriine sahip olacaklardur.
Az bir sermayeye ile kiiciik bir isletmeyi nasil kuracaklarmni 6grenir.
Isletme islevlerinin kiiiik igletmelerde 6nemini ve etkinligini 6gretmek amaglanmaktadir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Girisimcilik Kavrami, Ortaya Cikis1 ve genel bilgiler

Girisimcim ve girigimcilik kavramini tanimlayabilir.

Kimlerin girisimci olarak ifade edilebilecegi konusunda bilgi sahibidir.

Girisimciligin ortaya ¢ikis siireci ve gelisimini agiklayabilir.

Girisimciligin Onemi ve Tiirkiye’de Girisimci Olma Sekilleri

Girisimciligin gelisme ve kalkinmadaki onemini kavramustir.

Istihdam saglama ve igsizligi azaltma konusundaki katkisim anlamistir.

ithalati azaltic1 ve ihracati artirict roliinii ifade edebilir.

Girigimci olma ve tilkemizde girisimci olma sekilleri konusunda bilgi sahibi olmustur.

Girisimcilerin Basar1 ve Basarisizlik Nedenleri

Basarili girisimcide yer alacak 6zellikleri kavramustir.

Girisimcinin basarisizlik nedenlerini ifade edebilir.

Basarisizliga neden olan sorunlarin ¢éziimiine dneri sunabilecektir.

Risk Sermayesi ve Tiirkiye’deki Uygulamalari

Risk sermayesini ifade edebilir ve 6zeliklerini anlatabilir.

Risk sermayesi fonlarini kimlerin olusturacagini ve risk sermayesinin kimlere yarar saglayacagini bilir.

Risk sermayesinin uygulama siirelerini ve sona erdirilme sekillerini bilir

Risk sermayesi sisteminin isleyisini anlamistir. Risk sermayesi uygulama yontemlerini anlamustir.

Is Fikirleri Uretmenin Onemi ve Girisimcilik Politikalar1

Girigimci ve iilke i¢in is fikri iretmenin énemini kavramistir.

Kisisel harekat plani yapabilecek fikri donanima sahiptir.

Ulke i¢in girisimeilik politikalar1 olusturmanin énemini kavranustir.

Girisimcinin rekabet giiciinii artirabilecek unsurlari kesfedebilecek donanima sahip olmustur.

Is Plan1 Hazirlama

Is fikrini tarif edebilir ve is kurma dosyasi hazirlayabilir.

Is fikrinin gerceklestirebilmek igin gerekli hususlari bilir.

Kisa orta ve uzun hedefli is planlar1 yapabilir.

Ornek is plan hazirlayabilir.

Girigimeilik Kiiltiirii

Is yapabilme yetenegini kazandiran ve tesvik eden gevresel unsurlar kavramustir.

Egitim 6gretimin ve uygulamanin girisimcilik i¢in kattig1 degeri bilir.

Ozellikle kamu kurum ve kuruluslarin girisimeilik kiiltiirii olusmasina etkisini bilmektedir.

Ozel sektor isletmelerinin ve kar amagsiz kuruluglarin girisimeilik kiiltiiriiniin olusmasina olan etkisini
bilir.

Kiigiik Isletmeler ve Ekonomik ve Sosyal Sisteme Katkilar
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Kiiciik Isletmelerin Ekonomik sistem igerisindeki yerlerini ve rollerini kavramustir.

Thracata katkilarimi, biiyiik isletmelerin faaliyetlerine olan destegi bilir.

Toplam isletmeleri igerisindeki payini ve istihdama olan katkilarini 6lgebilir.

Kiigiik Isletmelerin Kurulus Siireci

Is kurma ile ilgili temel faktérlerin neler oldugunu bilir.

Is kurma siirecini ok yonlii ¢alismalarla adim adim yiiriitebilir.

Isletme kurulus siirecini yiiriitiirken fizibilite(yapilabilirlik) arastirmalarini ayrintili olarak
gergeklestirebilir.

Alternatif is kurma imkanlar arasinda karsilagtirma yaparak segimde bulunabilir.

Kiigiik Isletmelerde Finans, Uretim, Yonetim ve Pazarlama Stratejileri

Kiigiik isletmelerde kaynak bulma ve kullanma yollarini grenmistir.

Uriin fiyatlandirma, maliyet hesaplama ve pazarlama i¢in dagitim kanallar1 hakkinda fikir sahibi olmustur.

Modern finans teknikleri hakkinda fikir sahibidir.

Personel yonetimi ile ilgili yeterince bilgiye sahiptir.

Personel bulma, ise alma, alistirma ve yonetme konusunda bilgi sahibidir.

Kiigiik Isletmelerin Sorunlari ve Coziim Yollart

Uretim sorunlari i¢in ¢dziim yollar1 gelistirebilir.

Pazarlama sorunlar1 igin ¢6ziim yollar1 gelistirebilir.

Yonetim ve Finansman sorunlari igin ¢6ziim yollar1 gelistirebilir.

Girisimcilik yapilabilecek is fikirleri ve destekleyen kuruluglar

Hangi kurum ve kurulusun girisimcileri destekledigi hakkinda bilgi sahibidir.

Desteklerin kredi veya hibe seklinde olup olmadigini bilir.

Sektorlere gore destek tiirlerini ve 6deme planlarini bilir.

Girisimcilik ve isletme kurulus 6rnekleri

Imalat sektérii icin isletme kurulus rnek sunumlari

Ticaret sektoril igin isletme kurulus 6rnek sunumlari

Hizmet sektorii i¢in isletme kurulug 6rnek sunumlari
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Girisimeilik Kavrami, Ortaya Cikist ve genel bilgiler PY1-P10
3. Hafta Girigimciligin Onemi ve Tiirkiye’de Girisimci Olma Sekilleri PY1-P10
4. Hafta Girisimcilerin Basar1 ve Basarisizlik Nedenleri PY1-P10
5. Hafta Risk Sermayesi ve Tiirkiye’deki Uygulamalari PY1-P10
6. Hafta Is Fikirleri Uretmenin Onemi ve Girisimcilik Politikalari PY1-P10
7. Hafta Kiigiik Isletmeler ve Ekonomik ve Sosyal Sisteme Katkilar1 PY1-P10
8. Hafta Girisimcilik Kiltiiri PY1-P10
Ara Smav

9. Hafta Yenilik Siireci PY1-P10
10. Hafta Kiigiik Isletmelerin Kurulus Siireci PY1-P10
11. Hafta Kiigiik Isletmelerde Finans, Uretim, Yonetim ve Pazarlama Stratejileri PY1-P10
12. Hafta Kiigiik Isletmelerin Sorunlar1 ve Coziim Yollart PY1-P10
13. Hafta Girisimeilik yapilabilecek is fikirleri ve destekleyen kuruluglar PY1-P10
14. Hafta Girisimeilik ve isletme kurulus 6rnekleri PY1-P10

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartismalar esas alinarak hazirlanacak sinav
Oncesi Ogrenciye test ya da klasik smav yapilip yapilmayacagi duyurularak bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir.

Vizenin ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60°tir.

Gegme notu 100 tizerinden 60’ tir

Ornek Sorular

1-Girisimci olma nedenleri icerisinde asagidakilerden hangisi yer almaz.
a-Kar elde etme istegi b-Bagimsiz ¢alisma istegi
c-Kisisel tatmin etme istegi d-Mutsuz olma istegi

2-Girisimciligin bashca kolayhklarindan s6z edecek olursak; giinliik yiiksek tempoda calisma, mal
varhgimn risk altina alinmasi, uzun siire mali sikint1 ¢ekebilme gibi karsilasilabilecek bir ¢ok sorunun
bulunmasidir.

a-Dogru b-Yanlis

3-“Kiiciik ihtimalle biiyiik kazan biiyiik ihtimallede kiiciik kayip“ mantigina gore uygulanan ve girisimei
icin 6nemli bir sermaye destegi saglayan yontem asagidakilerden hangisidir.
a-Kartel b-Centilmenlik Anlagmasi c-Trost d-Risk sermayesi

4-Risk sermayesi fonunu olusturanlar icerisinde hangisi yer almaz.
a-Sahislar  b-Sirketler c-Bankalar  d-Tiiketiciler

5- Hangisi isletme biiyiikliigiinde niteliksel bir 6l¢ii sayilir.
a-Sermaye miktari b-Calisan sayis1 ~ c-Satislar miktar d- Pazarlik giicii

6-Calisma siiresi isletmenin kapasitesinin belirlenmesinde o6nemli etkenlerden birisi olup; vardiya
sayisinin artirilmasi kapasite kullanimim artirirken tersi durum kapasite kullammmini azaltmaktadir.
a-Dogru b-Yanhs

Cevaplar 1-d 2-b 3-d 4d 5d 6-a
Mahmut TEKIN, Girisimeilik ve Kiiciik Isletme Yoneticiligi; Yazarin Kendi Yayimi (2006)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; Tiim bolimler
]
GIRISIMCILIK |
Kaynak Kitap
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Yardimer Kaynaklar
ve Okuma L.istesi

Dog. Dr. Mehmet MARANGOZ, Girisimcilik, Beta Yayinlari (2012)
Sorumlu Olunan Boéliimler/Sayfalar; 129-283 sayfalar.
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ILETISIM

Ogretim Eleman

Ogr. Gér. Giiler UZUN

Oda Numarasi

227

Ofis Saatleri

E-Posta

Ders Zamam

Derslik

Dersin Amaci

Dersin amaci, iletisim alanindaki genel kavramlar, iletisim tiirleri ve becerileri konularinda 6grencileri
bilgilendirmektir.

Konu ve lgili Kazammlar

Tletisim Olgusu ve Siireci

fletisim kavramini tanimlar.

iletisimin temel &geleri ve dzellikleri agiklar.

Tletisim siireci hakkinda bilgi sahibi olur.

fletisim Tiirleri

Sozsiiz ve sozlil iletisimi degerlendirir.

Yazili ve gorsel iletisimi degerlendirir.

Iletisimin baglamina gore iletisim tiirlerini analiz eder.

Tletisim Modelleri

Lasswell’in Genel iletisim Modeli hakkinda bilgi edinir.

Shannon ve Weaver’in Matematiksel letisim Modeli’ni degerlendirir.

Newcomb’un ABX Denge Modeli’ni agiklar.

Westley ve Maclean’in Aracilanmus Iletisim Modeli hakkinda bilgi sahibi olur.

fletisimde Catisma Ve Coziimleri

Catismanin nedenlerini kavrar.

Sosyal yasamda gatigmanin etkisinin ne oldugunu degerlendirebilir

iletisimde ¢atisma ve ¢oziimleri bilir.

fletisimde Catisma Kavramuni Bilir.

Kisilerarasi {letisim

Kisilerarasi iletigsimi etkileyen faktorleri siralar.

Kisilerarasi iletisimde ¢atigma hakkinda bilgi sahibi olur.

Kitle Tletisimi

Kitle kavramini agiklar.

Kitlelerin 6zelliklerini siralar.

Kitle iletisim olgu ve siirecini ifade eder.

Kitle iletigimi yaklasimlarini 6grenir.

Kitle iletisim araglari / medya hakkinda bilgi sahibi olur.

Basili kitle iletisim araglarinin gelisimi hakkinda bilgi edinir.

Gorsel-Isitsel kitle iletisim araclarinin gelisimi hakkinda bilgi edinir.

Dil, Kiiltiir ve fletisim

Dil kavramini ve dilin 6zelliklerini agiklar.

Dil, kiiltiir ve iletisim iliskisini degerlendirir.

Uluslararasi Tletisim

Uluslararasi iletisimin altyapisi hakkinda bilgi edinir.

Uluslararas: iletisimin unsurlarini siralar.
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Uluslararast iletisimin iglevlerini 6grenir.

Orgiitsel Tletisim

Orgiitsel iletisimi agiklar.

Orgiitsel iletisim bigimlerini siralar.

Formal (Bigimsel) iletisim bigimlerini agiklar.

Informal (Bigimsel olmayan) iletisim hakkinda bilgi edinir.

Cevrimigi Iletisim

Cevrimigi iletigimi agiklar.

Cevrimici iletisim araglarini siralar.

Cevrimigi iletigim sirasinda dikkat edilmesi gerekenleri bilir.

Nasil ¢evrimigi iletisim kurulacagini grenir.

Siyasal Iletisim

Siyasal iletisim kavramin agiklar.

Siyasal iletisimin aktorleri hakkinda bilgi edinir.

Siyasal iletisim yontem ve araglart hakkinda bilgi sahibi olur.

Tletisim ve Etik

Etik kavramini agiklar.

Yeni medya ve etik hakkinda bilgi sahibi olur.

Iletisim etigi ihlallerini degerlendirir.

Medya Okuryazarligi

Medya okuryazarligi kavramini tanimlar.

Dijital medya okuryazarligi hakkinda bilgi edinir.

Medya okuryazarligi hakkinda egitime ve medyaya diisen gorevleri degerlendirir.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Iletisim olgusu ve siireci PY1
3. Hafta Tletigim Tiirleri PY1
4. Hafta Tletisim Modelleri PY1
5. Hafta Tletisim Catisma ve Céziimleri PY1
6. Hafta Kisilerarasi fletigim PY1
7. Hafta Kitle letisimi PY1
8. Hafta Dil, Kiiltiir ve fletisim PY1
Ara Smav

9. Hafta Uluslararasi Iletisim PY1
10. Hafta Orgiitsel Iletisim PY1
11. Hafta Cevrimigi Iletisim PY1
12. Hafta Siyasal Iletisim PY1
13. Hafta fletisim ve Etik PY1
14. Hafta Medya Okuryazarlig PY1

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap ve derste yiiriitiilen uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan agik
uglu sorular barindiran bir vize ile bir final araciligiyla yapilacaktir.

Ortalamaya vizenin katkis1 %40, finalin %60’tir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1- (10 Puan) Iletisim kavramini tamimlay1niz.
2- (20 Puan) lletisimin baglamma gore iletisim tiirlerinden orgiitsel iletisimi aciklayiniz.

3- (25 Puan) Internetin olumsuz etkileri nelerdir maddeler halinde siralaymiz.

Cevaplar

1- (10 Puan) Iletisim, esas olarak simgeler araciligiyla bir kisiden ya da gruptan digerine (veya digerlerine)
bilgilerin, fikirlerin, tutumlarin veya duygularin iletimidir (10 Puan).

2- (20 Puan) Orgiitsel iletisim, bir érgiit; kurum ya da kurulus igerisinde olusan bir iletisim tiiriidiir (5 Puan).
Genelde is yasammin gerektirdigi bu iletisim tiirii, bir kurum ya da kurulusun igerisinde, isin goriilmesi i¢in
gerekli olan bir iletisim bigimidir. Genel olarak “hiyerarsik iletigim” tiiriine girer. Bunun anlamu kiigiik ya da
biyik kurum ve kuruluglarda iletisimin “iletisim ag1” igerisinde, ¢ogunlukla ast-iist iliskisi igerisinde
yapilabilmesidir. Mesajin akisi, “list”ten “ast”a, aradaki baska kademelerden gegerek ulasir. Bir diger deyisle,
mesaj1 veren ile alan arasinda, ara alicilar vardir. Bu durumda mesajin anlaminda bozulma olabilecegi gibi
mesajin ulagmasindaki hizda da yavaglama olur. Ornegin, orgiitsel iletisimin en hiyerarsik durumunda yer aldig1
resmi dairelerdeki iletisim bu tiir iletisimdir. Bir genel miidiiriin en alt memura iletmek istedigi bir yazili mesaj,
o kurumdaki ast ile iist arasindaki cesitli kademelerden, siiziilerek ve durarak gider. Bu durum, hem mesajin
igeriginin bozulmasina, degismesine hem de zaman kaybina neden olur.

3- (25 Puan) Internetin kontrolsiiz kullanim sonucu, &zellikle gocuk ve genglerde, kimi kez de kendini
denetleyemeyen yetiskinlerde onemli olumsuz etkileri goriilebilmektedir. Bu sorunlarin daha ¢ok internet
bagimlilarinda goriildiigiinii de eklemek gerekir. Internet kullaniminin olumsuz sonuglar asagidaki gibidir:
-Bagimlilik yaratma olasilig1 vardir.

-Sosyallesmede sorunlar yaratir.

-Saglik sorunlar1 yaratir.

-Psikolojik sorunlar yaratir.

-Aile igi iligkilerde sorunlar yaratir.

-Egitim ve 6gretime olumsuz katkist vardir.

-Sosyal sapmalara neden olur.

-Caligma yasaminda sorunlar yaratir (25 Puan).

152




Prof. Dr. Aysel AZIZ, iletisime Giris, Hiperlink Yaynlar1 (2012)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 1 ve 15. bolimler arast

Kaynak Kitap
ILETISIME GIRIS

Yardimer Kaynaklar

ve Okuma Listesi Nazife GUNGOR, Iletisim Kuramlar ve Yaklagimlar, Siyasal Kitabevi (2013)
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IS VE SOSYAL GUVENLIK HUKUKU

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Durmus Yakut COSKUN

Oda Numarasi

225

Ofis Saatleri

E-Posta

Ders Zamam

Derslik

Dersin Amaci

Is hukukunun genel esaslarma iliskin temel bilgi, kavram ve ilkeleri kazandirmaktir.

Konu ve Tlgili
Kazamimlar

Is hukukunun konusu ve temel ilkeleri

Is hukukunun konusu 6grenir

Is hukukunun temel ilkeleri hakkinda bilgi sahibi olur

Is hukukunun gelisimini 6grenir

Is hukukunun resmi ve 6zel kaynaklarim 6grenir

Is hukukunun temel kavramlar

Isci ve igveren kimdir 6grenir

Isveren vekili ile alt isveren kimdir 6grenir

Isyeri ve is sozlesmesi kavramlarim 6grenir

Is hukukunun temel kavramlar arasindaki iligkileri 6grenir

Is hukukunun kapsami

Is hukukunun kapsamina giren isleri 6grenir

Is hukukunun kapsanu disinda kalan isleri bilir

Is s6zlesmesinin yapilmast

Is sozlesmesi yapma 6zgiirliigiiniin siirlarmi bilir

Is sozlesmesi yapilamasna iliskin yasaklar1 bilir

Is sozlesmesi yapilmasma iliskin zorunluluklar1 bilir

Is sozlesmesi tiirleri

Siirekli ve siireksiz is s6zlesmesi nedir bilir

Belirli siireli ve belirsiz siireli is s6zlesmelerini bilir

Takim ve mevsimlik is s6zlesmelerini bilir

Taraflarin is s6zlesmesinden dogan borglart

Isginin is sozlesmesinden dogan borglarini bilir

Isverenin is s6zlesmesinden dogan borglarim bilir

Isverenin diger borglarin bilir

Is s6zlesmesinin askiya alimasi

Isciden kaynaklanan aski halleri nedir bilir

Isverenden kaynaklanan aski halleri nedir bilir

Askai stirelerinin ne kadar oldugunu 6grenir

Is s6zlesmesinin sona ermesi

Isi agisindan sona erme sebeplerinin bilir

Isveren agisindan sona erme sebeplerini bilir

Calisma siireleri

Fazla ¢alisma ve yasaklar1 nedir bilir

Fazla calisma cesitlerini bilir
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Dinlenme siireleri

Ara dinlenme siireleri ne kadardir bilir

Hafta tatili, ulusal bayram ve genel tatilleri bilir

Yillik ticretli izin

Yillik ticretli izin hakki1 ve izin siirelerini bilir

Yillik ticretli iznin kullanilmasi

Yillik izin Gicreti

Is s6zlesmesinin sona ermesinin sonuglari 1

Kidem tazminati hakkinda genel bilgi sahibi olur

Kidem tazminatinmn tanimini 6grenir

Kidem tazminatina hak kazanma sonuglarini bilir

Kidem tazminatinin hesaplanmasini 6grenir

Is s6zlesmesinin sona ermesinin sonuglari 2

Is giivencesini 6grenir

Ibraname nasil olmali 6grenir

Calisma belgesi verilmesini 6grenir

Is hukuku hakkinda genel degerlendirme yapilir
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Hafta

Ders Konulari

ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Is Hukukunun Konusu ve Temel Ilkeleri PY1

3. Hafta Is Hukukunun Temel Kavramlar PY1-PY3
4. Hafta Is Hukukunun Kapsami PY1

5. Hafta Is Sozlesmesinin Yapilmast PY1-PY6
6. Hafta Is Sozlesmesinin Tiirleri PY1

7. Hafta Taraflarin Is Sézlesmesinden Dogan Borglari PY1-PY6
8. Hafta Is Sozlesmesinin Askiya Alinmast PY1

Ara Smav

9. Hafta Is Sozlesmesinin Sona Ermesi PY1

10. Hafta Calisma Siireleri PY1

11. Hafta Dinlenme Siireleri PY1

12. Hafta Yillik Ucretli izin PY1

13. Hafta Is Sozlesmesinin Sona Ermesinin Sonuglar 1 PY1-PY3
14. Hafta Is Sozlesmesinin Sona Ermesinin Sonuglart 2 PY1-PY3

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartigmalar esas alinarak hazirlanacak olan

coktan se¢meli bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir.
Vizenin ortalamaya katkis1 % 40 finalinki ise % 60’tir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1-) Ahlak ve iyi niyete aykir1 davranislar nedeniyle derhal fesih hakkinin kullanilma siiresi hangisinde dogru

verilmistir? (5 puan)
a) 1yil-10is ginii
b) 1yl 151s giini
c) 1yl 6is gini
d) 2 yil- 10 is giinii
e) 3 yl-15is giini

2-) Isyerlerinde en fazla giinliik ¢alisma siiresi kag saattir? ( 5 puan)

a) 8saat
b) 9 saat
c) 10 saat
d) 11 saat
e) 12saat

3-) Asagidakilerden hangisi isverenin is sozlesmesinden dogan bor¢larindan biri degildir? (5 puan)

a) Ucret 6deme

b)  Esitislem yapma
c) Rekabet etmeme
d) Isciyi koruma

e) Isciyi gozetme

Cevaplar 1-c, 2-d, 3-c,
Is ve Sosyal Giivenlik Hukuku, Yusuf Alper- Ilknur Kilkis, Dora ( 2017 Y1l1)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 3-155 arasi

Kaynak Kitap iS ve SOSYAL

GUVENLIK HUKUKU

Prot. . Yusuf ALPER
Pro. Dr. iknur KILKIS
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Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma Listesi

Onceki yillara ait ders notlar
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SAYISAL TASARIM

Ogretim Eleman

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA

Oda Numarasi

102

Ofis Saatleri

E-Posta

Ders Zamam

Derslik

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilere say1 sistemleri, Boole Cebri, lojik devre temelleri ve lojik devrelere iliskin
yeterlilikleri kazandirmak amaglanmaktadir.

Konu ve lgili Kazammlar

Isaretler

Isaret kavramun bilir.

Analog isaret kavramini bilir.

Sayisal isaret kavramini bilir.

Analog ve sayisal isaret farkini bilir.

Analog-Sayisal isaret doniigiimlerini bilir.

Kuantalama kavramini bilir.

Say sistemleri 1

Sayi sistemi kavramini bilir.

10’luk say1 sistemini bilir.

2’lik say1 sistemini bilir.

4’liik say1 sistemini bilir.

8’lik say1 sistemini bilir.

16’11k say1 sistemini bilir.

Say1 sistemleri arasinda doniigtim yapar.

[saretli say1y tanir.

Bir sayinm tiimleyenini bulur.

Cikarma islemini tiimleyen aritmetigiyle yapar.

Say1 sistemleri 2

Farkli say1 sistemlerinde toplama yapar.

Farkl1 say1 sistemlerinde ¢ikarma yapar.

Farkli say1 sistemlerinde ¢arpma yapar.

Farkl1 say1 sistemlerinde bolme yapar.

Temel ve tiiretilmis lojik islemler

Lojik devre kavramini bilir.

Boole cebri kavramini bilir.

Lojik islemlerdeki 0 ve 1 kavramlarini bilir.

Temel lojik islemlerinin neler oldugunu bilir.

Kap1 kavramini bilir.

AND (Ve) islemini bilip, kapilarla gosterir.

OR (Veya) islemini bilip, kapilarla gosterir.

NOT (Tiimleyen) islemini bilip, kapilarla gosterir.

Temel lojik islemlerinin dogruluk tablosunu ¢ikarir.

Temel lojik islemleri Venn diyagramiyla gosterir.

Tiiretilmis lojik islemlerin neler oldugunu bilir.
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NAND (Tiimleyen Ve) islemini bilip, kapilarla gosterir.

NOR (Tiimleyen Veya) islemini bilip, kapilarla gosterir.

XOR (Ya da) islemini bilip, kapilarla gosterir.

XNOR (Es degerlik) islemini bilip, kapilarla gosterir.

Lojik fonksiyonlarin dogruluk tablosu 1

Fonksiyon kavramini bilir.

Fonksiyonun kag girisli oldugunu tesipt eder.

Dogruluk tablosu kavramint bilir.

Giris sayisina gore tabloyu bos olarak olusturur.

Fonksiyona gore tabloyu doldurur.

Lojik fonksiyonlarin dogruluk tablosu 2

3 ve daha fazla girisli fonksiyonlar i¢in dogruluk tablosunu olusturur.

Minimum ve maksimum terimler kanonik bi¢imi / Boole Cebri teoremleri

Minimum terimler kavramin bilir.

Maksimum terimler kavramini bilir.

2 degiskenli fonksiyonu minimum/maksimum terimlerin kanonik bi¢imi seklinde gosterir.

3 ve daha fazla sayida degiskenli fonksiyonu minimum/maksimum terimlerin kanonik bigimi seklinde
gosterir.

Kanonik bigimler arasinda doniisiim yapar.

Boole Cebri teoremlerini bilip kullanir.

Boole Cebri teoremlerini dogruluk tablosu ve Venn diyagramiyla ispatlar.

De Morgan kuralin bilip kullanir.

Lojik fonksiyonlarin indirgenmesi

Indirgeme kavramim bilir.

Indirgemenin gerekliligi bilir.

Fonksiyonlar1 Boole Cebri teoremlerini kullanarak basitlestirir.

Karnaugh diyagrami kavramini bilir.

Giris sayisina gore Karnaugh diyagrami bos olarak olusturur.

Dogruluk tablosuna gore Karnaugh diyagramini olusturur.

Komsuluk kavramini bilir.

Komgsuluklara bakarak fonksiyonu indirger.

Eksik Boole islevlerini kavramini bilir.

Eksik Boole islevlerini kullanacag: yerleri belirler.

Eksik Boole iglevleri ile fonksiyonu indirger.

Temel lojik kapilarin tiiretilmis kapilarla elde edilmesi / indirgenmis ifadelerin ayni tiir kapilarla elde
edilmesi

Temel lojik kapilart ve gorevlerini bilip tanir.

Tiiretilmis kapilari ve gorevlerini bilip tanir.

NAND ve NOR kapilartyla NOT, AND ve OR kapilarini elde eder.

Bir fonksiyonu ¢arpimlar toplami seklinde ifade eder.

Bir fonksiyonu toplamlar ¢arpimu seklinde ifade eder.

Iindirgenmis fonksiyonu NAND kapistyla elde eder.

Indirgenmis fonksiyonu NOR kapistyla elde eder.

Kombinezonsal devreler 1

Kombinezonsal devre kavramini bilir.

Kombinezonsal devre elemanlarini bilir.

Kombinezonsal tiimlesik devreleri bilir.
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Sayisal sistemlerdeki temel aritmetik islemleri bilir.

Yar1 ve tam toplayici devrenin dogruluk tablosunu olusturup devrenin devre ve simgesel gosterimini bilir.

Yari ve tam ¢ikarict devrenin dogruluk tablosunu olusturup devrenin devre ve simgesel gosterimini bilir.

Kombinezonsal devreler 2

MUX-Multiplexer (Segiciler) gorevini bilir.

MUX’un simgesel gosterimini bilir.

MUX i¢in dogruluk tablosu olusturur.

Belirli bir segiciye gore MUX giriglerini elde eder.

Girisleri belirlenen MUX’u gosterir.

Kombinezonsal devreler 3 / Programlanabilir kombinezonsal devreler

DEMUX-DeMultiplexer (Dagiticilar) gérevini bilir.

DEMUX un simgesel gosterimini bilir.

Decoder (Kod ¢oziicii) gorevini bilir.

Decoder’in simgesel gosterimini bilir.

Decoder igin dogruluk tablosu olusturur.

Decoder devresini gosterir.

7-Segment Display (7-Pargali Gosterge) gorevini bilir.

Giris degerlerine baglh olarak 7-Segment Display dogruluk tablosunu olusturur.

Programlanabilir kombinezonsal devre kavramini bilir.

Programlanabilir kombinezonsal devre elemanlarini bilir.

PROM, PAL ve PLA’nin ¢alisma mimarilerini ve i¢ yapisini bilir.

Ardisil devre temelleri

Ardisil devrelerin ¢aligma prensibini bilir.

Durum tablosu ve durum diyagrami kavramlarini bilir.

Bir problem i¢in durum tablosu ve durum diyagrami olusturur.

Sonlu durum makinesi kavramini bilir.

Flip-flop kavramini ve gorevini bilir.

D tipi flip-flopun dogruluk tablosunu ¢ikartir ve simgesel gosterimini bilir.

SR tipi flip-flopun dogruluk tablosunu ¢ikartir ve simgesel gosterimini bilir.

JK tipi flip-flopun dogruluk tablosunu ¢ikartir ve simgesel gosterimini bilir.

T tipi flip-flopun dogruluk tablosunu ¢ikartir ve simgesel gosterimini bilir.

Ardisil devreyi analiz eder.
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Hafta

Ders Konulari ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Isaretler PY2-PY5-PY9
3. Hafta Say1 sistemleri 1 PY2-PY5-PY9
4. Hafta Say1 sistemleri 2 PY2-PY5-PY9
5. Hafta Temel ve tiiretilmis lojik islemler PY2-PY5-PY9
6. Hafta Lojik fonksiyonlarin dogruluk tablosu 1 PY2-PY5-PY9
7. Hafta Lojik fonksiyonlarin dogruluk tablosu 2 PY2-PY5-PY9
8. Hafta Minimum ve maksimum terimler kanonik bi¢imi / Boole Cebri teoremleri PY2-PY5-PY9
Ara Smav

9. Hafta Lojik fonksiyonlarin indirgenmesi PY2-PY5-PY9
10, Hafta :;;?ihﬁ;ﬁ:ﬁg?ﬁ;:ﬁﬂgf kapilarla elde edilmesi / Indirgenmis ifadelerin PY2-PY5-PY9
11. Hafta Kombinezonsal devreler 1 PY2-PY5-PY9
12. Hafta Kombinezonsal devreler 2 PY2-PY5-PY9
13. Hafta Kombinezonsal devreler 3 / Programlanabilir kombinezonsal devreler PY2-PY5-PY9
14. Hafta Ardisil devre temelleri PY2-PY5-PY9

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap ve derste yiiriitiilen uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan agik
uglu sorular barindiran bir vize ile bir final araciligiyla yapilacaktir.

Ortalamaya vizenin katkist %40, finalin %60 tir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

6. (20 Puan)
Isaret nedir? Analog ve sayisal isareti ornek vererek agiklayiniz.

7. (20 Puan)
2’lik say1 sisteminde ondalikli olarak ifade edilen 1100,1 sayisinin 10’luk say1 sistemindeki karsiligini
hesaplayarak yaziniz.

8. (20 Puan)
Temel lojik islemlerin dogruluk tablosunu ve kapi ile gosterimini 2 giris i¢in hazirlayiniz.

9. (20 Puan)
f(x,y,z)=xy'z+xx'y+xyz'+y'z' fonksiyonunun dogruluk tablosunu ¢ikartiniz.

10. (20 Puan)
Bir 6grenci bir dersten 4 smav olmaktadir. Ogrencinin derste basarili sayilabilmesi i¢in asagidaki sartlart
saglamalidir (dersten basarili olma durumu 1°dir). Verilenlere gére dogruluk tablosunu olusturunuz.

Sadece 2. siavi gegerse

Sadece 4. siavi gegerse

Sadece 2 ve 3. smav1 gegerse

Sadece 3 ve 4. sinavi gegerse

1 ve 2. sinavi gecerse

1 ve 4. sinavi gegerse
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6. (20Puan)
Isaret; zamana, bir veya birden fazla bagimsiz degiskene bagh olarak degisen fiziksel bir biiyiikliiktiir
(10Puan). Analog isaret bulundugu aralik igerisinde her degeri alabilen ve siireklilik dzelligi olan fiziksel
isaret iken sayisal isaret bilginin veya analog isaretlerin belirli araliklarla 6rneklenmesi veya
kodlanmastyla seklinde ifade edilebilir. Ornegin bir kisinin hareketi siirekli oldugu i¢in; goriintii higbir
anda kesintiye ugramadigi i¢in analog isarettir Fakat kisinin goriintiisii video kaydima alindiginda;
goriintiiniin belirli araliklarla fotografi ¢ekilerek (6rnekleme) video elde edildiginden video kaydi sayisal
isaret olarak degerlendirilir (10Puan).

7. (20Puan)
1100, 1)
3 2 1 0 -1
28 2 2190 1
=1%0341%2240*214+0%2041%2"1 (10Puan)
=8+4+0+0+0,25=(12,25)1 (10Puan)

8. (20Puan)
AND, OR ve NOT temel lojik islemleridir (10Puan).
Dogruluk tablosu (10Puan).

X y X AND y XxORYy NOT X NOT Y
XAy xVy X' y'
0 0 0 0 1 1
0 1 0 1 1 0
1 0 0 1 0 1
1 1 1 1 0 0
9. (20Puan)
XY'ZHXX'Y+XYZ'+y'7'
Cevaplar X y z y' Xy'z X' xx’y z' y'z' Sonug¢
0 0 0 1 0 1 0 1 1 1
0 0 1 1 0 1 0 0 0 0
0 1 0 0 0 1 0 1 0 0
0 1 1 0 0 1 0 0 0 0
1 0 0 1 0 0 0 1 1 1
1 0 1 1 1 0 0 0 0 1
1 1 0 0 0 0 0 1 0 0
1 1 1 0 0 0 0 0 0 0
10. (20Puan)
1.smav | 2.smav | 3.smav | 4.smnav Sonu¢
0 0 0 0 0
0 0 0 1 1
0 0 1 0 0
0 0 1 1 1
0 1 0 0 1
0 1 0 1 0
0 1 1 0 1
0 1 1 1 0
1 0 0 0 0
1 0 0 1 1
1 0 1 0 0
1 0 1 1 1
1 1 0 0 1
1 1 0 1 1
1 1 1 0 1
1 1 1 1 1
Dr. Taner ARSLAN & Dr. Rifat COLKESEN, Lojik Devre Tasarimi, Papatya Yayincilik (2013)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 1-3, 5-7, 9 ve 10. Boliimler
Kaynak Kitap

Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma Listesi

Sayisal Bilgisayar Temelleri, Editor: Ali Osman TASLICA / Ceviren: Atalay BARKANA, MEB Yayinlari
(1994)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 1 ve 5. Boliimler

162




TEMEL ELEKTRIK VE ELEKTRONIK

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Yasin UNAL

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

E-Posta

Ders Zamam

Derslik

Dersin Amaci

Temel Elektrik ve Elektronik devrelerinin elemanlarini tanimak, elektronik devreler kurabilmek,
devrelerin giris ve ¢ikis sinyallerini karsilagtirabilmek amaglanmaktadir.

Konu ve Tlgili
Kazamimlar

Maddenin yapisi

Atomun igyapisini bilir.

Serbest elektron kavramini bilir

Elektriksel karakteristikler bakimindan maddeleri tanir

Iletkenler, Yalitkanlar, Yari iletkenler

fletken kavramim ve dzelliklerini bilir

Yalitkan kavramini ve 6zelliklerini bilir

Yari iletkenler

Iletken, Yalitkan ve Yari iletkenleri ayirt eder.

Elektrik Akimi, Akim Siddeti, Akim Tiirleri

Elektrik akimini ve 6zelliklerini bilir

Akim siddetini formiilii ile bilir.

Dogru akimi ve 6zelliklerini bilir

Alternatif akimi ve 6zelliklerini bilir

Elektriksel Birimler ve Sembolleri

Elektriksel sembolleri bilir

Elektriksel Birimleri bilir

Elektriksel birimlerin ast ve {ist katlarin1 birbirine gevirir

Potansiyel fark (Gerilim), Gerilimin lgiilmesi

Potansiyel farki bilir

Potansiyel fark problemlerini ¢ozer

Potnsiyel farki 6lger

Elektromanyetizma

Manyetik alani bilir

Transformatorlerin ¢alisma mantigini anlar

Elektrik Akimimin Tehlikeleri

Elektrik akiminin oldugu yerleri bilir

Elektrik akiminin tehlikelerini bilir

Elektrik akimina kars1 6nlemleri alir

Olas1 kazalarda nasil davranmasi gerektigini bilir

Elektrik devresi ve dl¢iim teknikleri

Elektrik 6l¢ii aletini tanir

Elektriksel 6lgtimleri yapar

Piller

Pilin tanimini bilir

Pillerin tiirlerini tanir

163




Pilleri siniflandirir

Pil bakimin bilir

Direngler

Direngleri tanir

Direng ozelliklerini bilir

Direng hesabini yapar

Direng degerlerini dlger

Kondansatorler

Kondansatériin tanimini ve iglevini bilir

Kondansatoriin kapasitesini hesaplar

Kondansatériin gesitlerini bilir

Kondansatoriin kullanim alanlarini bilir

Bobinler

Bobinin tanimini ve islevini bilir

Bobin gesitlerini tanir

Bobinlerin kullanim alanlarini bilir

Diyotlar

Diyotun tanimi1 ve yapisini bilir

Diyot ¢esitlerini tanir

Diyotlarin kullanim alanlarim bilir.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Maddenin Yapisi PY2

3. Hafta iletkenler, Yahtkanlar, Yar iletkenler PY?2

4, Hafta Elektrik Akimi, Akim Siddeti, Akim Tiirleri PY2

5. Hafta Elektriksel Birimler ve Sembolleri PY2

6. Hafta Potansiyel fark (Gerilim), Gerilimin dlgiilmesi PY2-PY9

7. Hafta Elektromanyetizma PY2-PY9

8. Hafta Elektrik Akiminin Tehlikeleri PY2-PY5-PY9
Ara Smav

9. Hafta Elektrik devresi ve 6l¢tim teknikleri PY2-PY5-PY9
10. Hafta Piller PY2-PY5-PY9
11. Hafta Direngler PY2

12. Hafta Kondansatorler PY2

13. Hafta Bobinler PY2

14. Hafta Diyotlar PY2

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap ve derste yiiriitiilen uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan agik
uglu sorular barindiran bir vize ile bir final araciligiyla yapilacaktir.

Ortalamaya vizenin katkis1 %40, finalin %60’tir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1. (20 Puan)
Asagidaki transformator icin N1=200 spir , N2 = 100 spir, V1 =400V verildigine gore V2 kag volttur?

N1 N2
V1 V2

2. (20 Puan)
Avometrenin tanimini yapiniz?

3. (20 Puan)
Soru3) Yariiletkenin tanimini yapiniz?

4. (20 Puan)
Asagidaki soruda istenen bilgileri karsisina yaziniz.
Gerilim birimi -->
Akim birimi -->
Direng birimi -->
Voltmetrenin devreye baglanis sekli -->
Ampermetrenin devreye baglanis sekli -->

5. (20 Puan)
Bir evde 50W ile ¢alisan bir diziistii bilgisayar ve 20W ile ¢alisan bir ampul vardir. Diziistii bilgisayar
giinde 4 saat ¢aligmaktadir, ampul ise giinde 5 saat ¢aligmaktadir.30 giin sonra ne kadar elektrik faturasi
gelir? (Not: Elektrik faturalandirma sistemine gére 1000W= 3 TL olarak ticretlendiriliyor kabul
edilecektir.)
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Cevaplar

1. (20 Puan)
Spir sayilariyla spirlerdeki gerilimler dogru orantilidir.
V1/N1=V2/N2
400/200=V2/100
V2 =200 Volt

2. (20 Puan)
Akim, gerilim ve diren¢ degerlerinin hepsini 6lgebilen 6lgii aletlerine verilen genel addir.

3. (20 Puan)
Normal sartlarda elektrigi iletmeyen ancak belli kosullar olustugunda elektrigi ileten maddelerdir

4. (20 Puan)
Gerilim birimi -->Volt
Akim birimi --> Amper
Direng birimi -->Ohm
Voltmetrenin devreye baglanis sekli -->Paralel
Ampermetrenin devreye baglanis sekli -->Seri

5. (20 Puan)
Diz iistii bilgisayar giinde 50x4=200 W harcar,
Ampul giinde 20x5=100 W harcar,
Giinliik toplam 200+100=300 W<
30 giinliik 300x30=9000 W yapar
Fatura 9000/1000x3=27 TL gelir.

Kaynak Kitap

Yrd. Dog. Dr. Hiiseyin DEMIREL, Temel Elektrik-Elektronik, Birsen Yaymevi (2018)
Sorumlu oluanan béliimler; 1-5. bolimler

Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma Listesi

https://maker.robotistan.com
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4. Yariyll Ders Planlan
CEVRE KORUMA

Ogretim Elemam

Opr. Gor. Yasin UNAL

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Pazartesi 13:15-17:00

E-Posta

yasin.unal@gop.edu.tr

Ders Zamani

Carsamba 10:15-12:00

Derslik

238

Dersin Amaci

Cevre ve insan saglig1 koruma kurallar ile ilgili bilgi ve becerileri kazandirmak

Konu ve Ilgili Kazammlar

Dersin tanitimi: Icerigi, dnemi, kural ve gerekleri.

Cevre kavramini tanimlayabilir.

Cevre korumanin neden gerekli oldugunu kavrar.

Cevre duyarliligi ve bilinci ortaya cikar.

Cevre ve kirliligin tanimu, kirlilik ile ilgili kavramlar.

Cevrenin dnemini kavramustir.

Kirliligin verdigi tahribati ve zaralar1 algilar.

Kirlilik gesitleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Cevre sorunlarinin ortaya ¢ikmasindaki temel nedenler

Cevre sorunlarinin ortaya ¢ikma nedenlerini kavramistir.

Cevre sorunlarinin olumsuz sonuglarini bilir.

Kirlenmenin olusturdugu zararlar

Kirlenmenin tanimii yapar ve dzeliklerini anlatabilir.

Kirliligin 6zelliklerini bilir.

Kirliligin gesitlerini kavrar.

Kirligin derecelerini algilar.

Su kirliligi: Su kirliligine neden olan etmenler

Su kirliliginin 6nemini kavramistir.

Su kirliligine neden olan etmenleri bilir.

Su kirliliginin dogada verdigi zararlar ve derecesini bilir.

Su kirliligi: Tarimsal faaliyetlerin su kirliligine etkisi

Tarimsal faaliyetleri bilir

Tarimsal faaliyetlerde suyun 6nemini kavrar.

Tarimsal faailiyerlerde su kirliligi nedenlerini bilir.

Tarnimsal nedenle olusan su kirliligini dnleme yontemleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Su kirliligi: Otréfikasyon

Otréfikasyon kavramin bilir.

Otrofikasyon hakkinda bilgi sahibidir.

Otrofikasyon ile su kirliligine kars1 6nlem alir.

Su kirliligine kars1 alinabilecek 6nlemler

Su kirliligine karst alinacak dnlemler hakkinda bilgi sahibi olur.

Cesitli nedenlerle olusabilecek su kirliligini ayirt edebilir.

Su kirliligine kars1 alinacak 6nlemler alir.

Toprak kirliligi: Toprak kirliligi olusturan etmenler
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Toprag: ve 6zelliklerini tanir.

Toprak kirliliginesebep olan etmenleri bilir.

Toprak kirliligini en aza indirgeyecek yontemler hakkinda bilgi sahibidir.

Toprak kirliligi: Tarimsal faaliyetlerin kirlilige etkisi

Toprak kirliligine etken olan tarimsal faaliyetler hakkinda bilgi sahibidir.

Tarisal faaliyet tiirlerini bilir.

Tarimsal faailiyetlerin toprak kirliligine olumsuz yonlerini bilir.

Toprak kirliligini en aza indirgeme hakkinda bilgi sahibi olur.

Tarimsal faaliyetlerde toprak kirliligini engelleme yontemlerini kullanir.

Hava Kirliligi

Hava kirliligi hakkinda bilgi sahibi olur.

Hava kirliliginin tiim canlilar tizerindeki olumsuz etkilerini bilir.

Hava kirliligini 6nleme yontemleriyle ilgili bilgi sahibidir.

Enerji, Tiirkiye' nin enerji kaynaklar1

Enerji kavramini bilir.

Tiirkiye ve diinyada kullanilan enerji kaynaklarindan haberdardir.

Hangi enerji tiirlerinin ¢evre i¢in olumlu ve olumsuz oldugunu bilir.

Cevre kirliligi ile ilgili genel degerlendirme

Cevre kirliligi hakkinda ¢ok y6nlii bir bilgiye sahip olur.

Hangi tiir enerji kaynaklarmimn ilgili bolge agisindan ¢evreye daha az zarar verecegini bilir.

Cevreyle ilgili genel bir degerlendirme yorumu yapabilir.

168




Hafta

Ders Konulari ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Dersin Tanitimu ve Bilgilendirme PY2

2. Hafta Cevre ve kirliligin tanimu, kirlilik ile ilgili kavramlar. PY2

3. Hafta Cevre sorunlarinin ortaya ¢ikmasindaki temel nedenler PY2

4. Hafta Kirlenmenin olusturdugu zararlar PY2

5. Hafta Su kirliligi: Su kirliligine neden olan etmenler PY2

6. Hafta Su kirliligi: Tarimsal faaliyetlerin su kirliligine etkisi PY2

7. Hafta Su kirliligi: Otréfikasyon PY2

8. Hafta Su kirliligine kars1 almabilecek dnlemler Ara Sinav
Ara Smav

9. Hafta Toprak kirliligi: Toprak kirliligi olusturan etmenler PY2

10. Hafta Toprak kirliligi: Tarimsal faaliyetlerin kirlilige etkisi PY2

11. Hafta Hava kirliligi PY2

12. Hafta Enerji, Turkiye' nin enerji kaynaklar PY2-PY7
13. Hafta Cevre kirliligi ile ilgili genel degerlendirme PY2-PY7
14. Hafta Saglikli ve gevre ile dost iiretim tekniklerinin 6nemini kavrayabilme PY2

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiriitiilen tartismalar esas alinarak hazirlanacak sinav
Oncesi Ogrenciye test ya da klasik simav yapilip yapilmayacagi duyurularak bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir.

Vizenin ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60°tir.

Gegme notu 100 tizerinden 60’ tir

Ornek Sorular

1- Asagidakilerden hangisi veya hangileri sera etkisinin azalilmasinda 6nerilen 6nlemler arasinda yer
ahr?

I.Fosil yakit tiiketiminin azaltilmasi

IL.Enerji israfinin engellenmesi

ILEnerji alt yapisinda yenilenebilir enerji kaynaklarinin ve niikleer enerjinin kullanilmasi

a-l b-lvell c-lvelll  d-Ilvelll e-1,11ve Il

2- Asagidakilerden hangisi su kirliligine yol acan etmenlerden biri olarak sayllamaz?
a- Deniz kiyisindaki yerlesim birimlerinin ve sanayinin atiklarini aritmadan denize
bosaltmasi

b- Tarimsal alanlarda topragin aginmasi sonucu topragin ve Kirleticilerin akarsularla
denize taginmasi

- Denizlerde bulunan platform ve boru hatlarindan olusan sizintilar

d- Sanayi kuruluglarinin aritma sistemlerinin iyi ¢aligmasi

e- Gemiler ve diger deniz araglarindan olusan kirlilik

3- Asagidakilerden hangisi hava, su, topragin fiziksel, kimyasal ve biyolojik 6zelliklerinde gerceklesen ve
istenmeyen degisimler olarak tammlanarak sonucunda ¢evre sorunlarina yol agmaktadir?
a- Biyogesitlilik b-Kirlilik c-Ekosistem d- Genetik bilgi e-Dogal Kaynaklar

4- 1. Carpik kentlesme
II. Dogal kaynaklarimn hizla tiiketilmesi
IIL Iklim degisikligi

Yukaridakilerden hangisi veya hangileri dogal yasam ortamlarimizin 6nemli sorunlarindandir?
a-l b-Ivell c-Lilvelll d-1l e-1ll

5-Atik yonetimi uygulamalari siralamasinda en oncelikli islem asagidakilerden hangisidir?
a-Onleme b- Geri Doniigiim  c-Yakma d- Kaynakta Azaltma e-Bertaraf

Cevaplar

l-e 2-d 3-b 4-c 5-b
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Prof. Dr. H. Ertiirk, "Cevre Bilimleri", Ekin Kitabevi Yayinlari, 2009.
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; Tim bolimler

GEVRE
BILIMLERI

Kaynak Kitap

Yardimer Kaynaklar | Dog. Dr. Hiiseyin ERKUL, Cevre Koruma, Detay Yayincilik (2012)
ve Okuma Listesi Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; Tiim bolimler
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ICERIK YONETIM SiSTEMIi

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Yasin UNAL / Ogr. Gér. Dr. Abdullah BALCI

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Cuma 08:15-12:00 / Carsamba 13:15-17:00

E-Posta

yasin.unal@gop.edu.tr / abdullah.balci@gop.edu.tr

Ders Zamam

Carsamba 08:15-10:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilerin igerik yonetim sistemleri ile ilgili temel yeterliliklerin kazandirilmasi
amaglanmaktadir. Ayrica igerik yonetim sisteminin kurulumu, yonetimi ve bakim islemlerini
yapabilecektir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Igerik yonetim sistemlerine giris

Icerik yonetim sisteminin ne oldugunu bilir.

Igerik yonetim sisteminin tanimini yapar.

Icerik yonetim sistemlerinin kullanim amacini 6grenir.

Icerik yonetim sistemlerinin avantajlarini bilir.

Igerik yonetim sistemlerinin karsilagtirilmast

Ucretli ve iicretsiz igerik yonetim sistemleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Popiiler igerik yonetim sistemlerinin neler oldugunu bilir.

Popiiler igerik yonetim sistemlerinin kullanildig1 6rnekleri inceler.

Farkli igerik yonetim sistemlerinin avantaj ve dezavantajlarmni karsilastirir.

Tgerik yonetim sistemi kurulumu

Icerik yonetim sistemi kurulumunu 6grenir.

PHP ve ¢aligma ortami1 hakkinda bilgi edinir.

Icerik yonetim sisteminin kurulum sonras: konfigiirasyonlarmni 6grenir.

Igerik yonetim sisteminin yapist

Icerik yonetim sisteminin yonetici panelini dgrenir ve inceler.

Icerik yonetim sisteminin yonetici panelinden yapilabilecek islemleri anlar.

Igerik yonetim sistemlerinin modiillerini 6grenir.

Icerik yonetim sistemi kategori islemleri

Igerik yonetim sisteminde kategorinin ne oldugunu anlar.

Icerik yonetim sisteminde kategori olusturabilir.

Icerik yonetim sisteminde var olan kategoriyi giincelleyebilir.

Igerik yonetim sisteminde var olan kategoriyi silebilir.

Icerik yonetim sisteminde var olan kategorinin altina alt kategoriler ekleyebilir.

Igerik yonetim sistemi makale islemleri

Icerik yonetim sistemine makale eklemeyi 6grenir.

Igerik yonetim sisteminde makale iizerinde diizenlemeler yapmay1 6grenir.

Igerik yonetim sisteminde makaleye nesneler eklemeyi ve diizenlemeyi 6grenir.

Icerik yonetim sisteminde makaleye devamini oku baglantis ekleyebilir.

Igerik yonetim sistemi menii islemleri

Icerik yonetim sisteminde menii olusturabilir.

Igerik yonetim sistemi menii {izerinde diizenlemeler yapabilir.

Icerik yonetim sistemi menii 6gesine alt meniiler olusturabilir.

Icerik yonetim sistemi menii 6gesine makaleler baglayabilir.
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Igerik yonetim sistemi modiilleri ve bilesenleri 1

Menii modiiliinii 6grenir.

Ierik yonetim sistemi modiilleri ve bilesenleri 2

Banner ve animasyon modliinii grenir.

Resim modiiliinii 6grenir.

Galeri modiiliinii 6grenir.

Icerik yonetim sistemi modiilleri ve bilesenleri 3

Form modiiliinii 6grenir.

Form modiilii islermleri gergeklestirir.

Icerik yonetim sistemi modiilleri ve bilesenleri 4

Esnek modiilii 6grenir.

Liste kategori modiiliinii 6grenir.

Arama modiiliinii 6grenir.

Igerik yonetim sistemi tema islemleri

Icerik yonetim sisteminde temalarin ne oldugunu anlar.

Temalar hakkinda bilgi sahibi olur.

Ucretli ve iicretsiz temalar hakkinda fikir sahibi olur.

Igerik yonetim sistemine tema yiiklemeyi bilir.

Icerik yonetim sisteminde tema iizerinde ayarlamalar yapabilir.

Icerik yonetim sisteminde yiiklii tema iizerinde diizenlemeler yapabilir.

Igerik yonetim sistemlerinin arama motoru optimizasyonu

Icerik yonetim sistemlerinin arama motoru ayarlarini 6grenir.

Arama motoru optimizasyonu i¢in farkli ipuglart 6grenir.
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Hafta

Ders Konulari

ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme PY1-PY3-PY13
2. Hafta Igerik yonetim sistemlerine giris PY1-PY3-PY13
3. Hafta Igerik yonetim sistemlerinin karsilagtirilmast PY1-PY3-PY13
4. Hafta Igerik yonetim sistemi kurulumu PY1-PY3-PY13
5. Hafta fcerik yonetim sisteminin yapist PY1-PY3-PY13
6. Hafta Igerik yonetim sistemi kategori islemleri PY1-PY3-PY13
7. Hafta Igerik yonetim sistemi makale islemleri PY1-PY3-PY13
8. Hafta Igerik yonetim sistemi menii islemleri PY1-PY3-PY13
Ara Smav

9. Hafta Ierik yonetim sistemi modiilleri ve bilesenleri 1 PY1-PY3-PY13
10. Hafta Icerik yonetim sistemi modiilleri ve bilesenleri 2 PY1-PY3-PY13
11. Hafta Igerik yonetim sistemi modiilleri ve bilesenleri 3 PY1-PY3-PY13
12. Hafta Igerik yonetim sistemi modiilleri ve bilesenleri 4 PY1-PY3-PY13
13. Hafta Icerik yonetim sistemi tema iglemleri PY1-PY3-PY13
14. Hafta [gerik yonetim sistemlerinin arama motoru optimizasyonu PY1-PY3-PY13

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartigmalar esas alinarak hazirlanacak olan
coktan se¢meli bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir.

Vizenin ortalamaya katkis1 % 40 finalinki ise % 60’tur.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

1- HTML diliyle kodlanmus ve herhangi bir igerik yonetim sistemiyle yonetilemeyen web sayfalarina ne ad
verilir?
a) Vektorel
b) Degisken
c) Dinamik
d) Statik
e) Ozel
2-  TIgerik yonetim sistemleri ne amagla kullanilir?
a) Web sitelerini kontrol etmek
b) Bilgisayari formatlamak
c) Bilgisayara yedekleri yiiklemek
d) Bilgisayar internete baglamak
Ornek Sorular e) Bilgisayarda web sistesinin ¢alismasini saglamak
3-  Joomla igerik yonetim sistemini masaiistii bilgisayar lizerinde ¢alistirmak i¢in asagidaki yazilimlardan
hangisine ihtiyag vardir?
a) Word b) Excel c) Winrar d) Winapp e) WampServer
4-  Asagidaki web adreslerden hangisinde joomlanin Tiirk¢e destekli en son siirimii yaymlanir?
a) www.joomlatr.org
b) www.Joomla.org
¢) www.joomla.gen.tr
d) joomlabilgi.org
e) www.joomlavi.com
5-  Yeni makale eklendikten sonra hemen yayinlanmast i¢in asagidakilerden hangisi kullanilmalidir?
a) Etiketler b) Durum c) One gikan d) Site Dili e) Siiriim Notu
1. D
2. A
Cevaplar 3. E
4. A
5. B
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Serdar AYDIN, Igerik Yonetim Sistemi, Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakiiltesi Yaynevi (2015)

Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar: 1’den 8’e kadar olan bolimler (8’de dahil)

Kitap Linki: https://icerik.ataaof.edu.tr/?d=icerikyonetimsistemi

ONEMLI NOT: Kitap linki YOK DERSLERI PROJESI kapsaminda ACIK ERISIM olarak sunuldugu icin

paylasilmustir.

Kaynak Kitap

Yardimer Kaynaklar

ve Okuma Listesi Ders Sunulart
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INTERNET PROGRAMCILIGI I

Ogretim Eleman

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA

Oda Numarasi

102

Ofis Saatleri

Sal1 13:15-17:00

E-Posta

mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

Ders Zamam

Sali 08:15-12:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilere HTML komutlarinin kullanimina, istemci ve sunucu tarafli islemleri
gergeklestirmelerine ve web sitesi yapimina iliskin yeterlilikleri kazandirmak amaglanmaktadir.

Konu ve lgili Kazammlar

Temel HTML etiketleri

Temel HTML yapisin bilir.

HTML etiketlerini kullanir.

Stillerin gorev ve ozelliklerini bilip kullanir.

Web sayfasini tablo olarak insa eder.

Istemci tarafli islemler 1

Istemci kavramini bilir.

Istemci tarafinda yapilmasi gereken islemleri tespit eder.

Istemci tarafli kod yazimina iliskin standartlar1 bilir.

Istemci tarafli kod yazar.

Istemci tarafli islemlerde form elemanlarina erisir.

Istemci tarafl islemlerde segme komutlarmi kullanir.

Istemci tarafli islemlerde dongii komutlarim kullanr.

Istemci tarafli islemler 2

Istemci tarafli islemlerde standart fonksiyonlar1 kullanir.

Istemci tarafli islemlerde fonksiyon tamimlar.

Istemci tarafli islemlerde gerceklesen olay ve nesneleri bilir.

Sunucu tarafl islemler 1

Sunucu kavramini bilir.

Sunucu tarafinda yapilmasi gereken islemleri tespit eder.

Sunucu tarafli islemlerin gériintiilenmesi i¢in sunucu ayarlarini yapar.

Sunucu tarafli kod yazimina iliskin satndartlar bilir.

Sunucu tarafli kod yazar ve goriintiiler.

Sunucu tarafli islemlerde segme komutlarini kullanir.

Sunucu tarafli islemlerde dongii komutlarini kullanir.

Sunucu tarafli islemlerde standart fonksiyonlar1 kullanir.

Sunucu tarafli islemlerde fonksiyon tanimlar.

Sunucu tarafli islemler 2

Sunucu tarafli islemlerde gergeklesen olay ve nesneleri bilir.

Istemci ve sunucu tarafli yapilmasi gereken islemleri ayirt eder.

Veri taban1 baglantisi yapar.

Veri tabanindaki kayitlar1 web sayfasinda goriintiiler.

Web sayfasindan veri tabanina kayit ekler.

Web sayfasindan veri tabanindaki kayd siler.

Web sayfasindan veri tabanindaki kayd giinceller.
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Tek tablodan verileri goriintiileme

Veri tabanini tasarlar.

Veri tabanina baglanir.

Tek tablodaki verileri sorgu ile elde eder.

Elde edilen verileri web sayfasinda goriintiiler.

Goriintiilemek icin gerekli sorguyu yazar.

Tek tabloya veri ekleme

Sayfadaki verileri veri tabanina kaydetmek tizere alir.

Alnan verileri tek tabloya kaydeder.

Kayut i¢in gerekli sorguyu yazar.

Tek tablodan veri giincelleme

Sayfadaki secime gore giincellenecek kaydi veri tabanindan ¢eker.

Giincellenecek kaydi giinceller.

Giincelleme i¢in gerekli sorguyu yazar.

Tek tablodan veri silme

Sayfadaki segime gore silinecek kaydi veri tabanindan ¢eker.

Silinecek kayd siler.

Silme igin gerekli sorguyu yazar.

Iliskisel tablolardan verileri goriintiileme

iliskisel tablolardaki verileri sorgu ile birlestirip elde eder.

Elde edilen verileri web sayfasinda goriintiiler.

Goriintillemek i¢in gerekli sorgulari yazar.

Tliskisel tabloya veri ekleme

Sayfadaki verileri veri tabanindaki birden ¢ok tabloya kaydetmek iizere alir.

Alnan verileri iliskisel tablolara kaydeder.

Kayit igin gerekli sorgular1 yazar.

Iliskisel tablolardan veri giincelleme

Sayfadaki secime gore giincellenecek kaydi veri tabanindaki iligkisel tablolardan ¢eker.

iliskisel tablolardaki giincellenecek kaydi giinceller.

Giincelleme igin gerekli sorgular yazar.

Tliskisel tablolardan veri silme

Sayfadaki secime gore silinecek kaydi veri tabanindaki iligkisel tablolardan geker.

Tliskisel tablolardaki silinecek kayd1 giinceller.

Silme igin gerekli sorgular yazar.
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Hafta

Ders Konulari

ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme
2. Hafta Temel HTML etiketleri PY1-PY3
PY1-PY3-PY7-PY8-PY9-
3. Hafta Istemci tarafli islemler 1 PY10-PY11-PY12-PY13-
PY15
PY1-PY3-PY7-PY8-PY9-
4. Hafta Istemci tarafli islemler 2 PY10-PY11-PY12-PY13-
PY15
5. Hafta Sunucu tarafli islemler 1 PY1-PY4-PY6
6. Hafta Sunucu taraflr islemler 2 PY1-PY4-PY6
PY1-PY4-PY6 PY7-PY7-
7. Hafta Tek tablodan verileri goriintiileme PY8-PY9-PY10-PY11-
PY12-PY13-PY14-PY15
PY1-PY4-PY6 PY7-PY7-
8. Hafta Tek tabloya veri ekleme PY8-PY9-PY10-PY11-
PY12-PY13-PY14-PY15
Ara Smav
PY1-PY4-PY6 PY7-PY7-
9. Hafta Tek tablodan veri giincelleme PY8-PY9-PY10-PY11-
PY12-PY13-PY14-PY15
PY1-PY4-PY6 PY7-PY7-
10. Hafta Tek tablodan veri silme PY8-PY9-PY10-PY11-
PY12-PY13-PY14-PY15
PY1-PY4-PY6 PY7-PY7-
11. Hafta Iliskisel tablolardan verileri goriintiileme PY8-PY9-PY10-PY11-
PY12-PY13-PY14-PY15
PY1-PY4-PY6 PY7-PY7-
12. Hafta Iliskisel tabloya veri ekleme PY8-PY9-PY10-PY11-
PY12-PY13-PY14-PY15
PY1-PY4-PY6 PY7-PY7-
13. Hafta Tiskisel tablolardan veri giincelleme PY8-PY9-PY10-PY11-
PY12-PY13-PY14-PY15
PY1-PY4-PY6 PY7-PY7-
14, Hafta Tiskisel tablolardan veri silme PY8-PY9-PY10-PY11-
PY12-PY13-PY14-PY15

Yariyll Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara siavin etkisi %40, yariyil sonu smavinin etkisi %20 ve yartyil sonu uygulamasinin etkisi
%40°tr.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

Bir web sitesinden bir veri tabanindaki kayitlara erismek, veri tabanina yeni kayit eklemek, var olan bir

1. (20 Puan)
Ornek vererek istemci ve sunucu tarafli islemleri agiklayiniz.
2. (20 Puan)
kaydi silmek veya bir kaydi giincellemek miimkiin miidiir?
3. (20 Puan)
Asp ile ASP.NET ayn1 midir; agiklayiniz.
4. (20 Puan)
ASP ile hazirlanmis web sayfalarini local sunucuda goriintiilemek i¢in IIS gerekli midir?
5. (20 Puan)

ASP’de web formlar1 ne amagla kullanilmaktadir?
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1. (20 Puan)
Bir web sitesine giris i¢in kullanici ad1 olarak e-mail, sifre olarak da 5 haneli bir say1 girilmesi gerektigini
diisiinelim. e-mail adresinin gegerli bir mail adresi ve sifrenin 5 haneli bir say1 olup olmadigimin kontrolii
istemci tarafindan gergeklestirilmelidir (10 Puan). Fakat girilen e-mail ve sifrenin sistemde daha 6nce
kaydedilip kaydedilmedigininin kontrolii sunucu tarafinda gergekletirilmelidir (10 Puan).

2. (20 Puan)
Web sitesinden ¢esitli baglanti ifadeleriyle bir veri tabanina baglanmak miimkiindiir (10 Puan). Baglanti
gergeklestikten sonra gesitli SQL komutlartyla veri tabant tizerinde islemler yapilabilir (10 Puan).

3. (20 Puan)
Her ne kadar benzer isimlere sahip olsalar da Asp ile ASP.NET ayni degildir (5 Puan). ASP.NET, Asp’nin
gelistirilmis ve .NET i¢in uyarlanmis formudur (5 Puan). ASP.NET ile web islemlerinde olay tabanli

Cevaplar islemler olugturulabilir. ASP.NET te C#, Visual Basic gibi diller kullanilabilir (5 Puan). ASP.NET ile
calismalar yapmak i¢in genellikle genellikle Visual Studio.NET kullanilmaktadir. Asp ile kodlama ise
herhangi bir metin editoriiyle dahi yapilabilmektedir (5 Puan).

4. (20 Puan)
ASP ile hazirlanmig web sayfalarini local sunucuda gorintiilemek igin IIS gereklidir (10 Puan). IIS ile
web programcisinin bilgisayarima sanal bir sunucu kurulur. Web programcisi yaptigi calismalart her
seferinde sitenin yayinlanacagi sunucuya géndermek yerine kendi bilgisayarina IIS ile gosterimini
saglayabilir (10 Puan).

5. (20 Puan)
ASP’de web formlar1 masaiistii programlama yapma kolayliginda ve rahathiginda web sitesi yapmaya
imkén vermektedir (10 Puan). Web formlar1 web sitelerinde veri girisi, veri se¢imi veya farkli tiirde
islemlerin kontrollerle yapilmasini saglamak amaciyla kullanilmaktadir (10 Puan).

Ebubekir YASAR, Turgut OZSEVEN, Internet Programcilig1 2, Murathan Yaymevi (2012)

Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 2. Bolim

internet
Kaynak Kitap Programcihigi 2

Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma L.istesi

w3Schools, https://www.w3schools.com/asp/
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ISLETIM SISTEMLERI

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Yasin UNAL

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Cuma 08:15-12:00

E-Posta

yasin.unal@gop.edu.tr

Ders Zamam

Persembe 13:15-16:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders sletim sistemlerini anlamay1 hedefler. Bu dersin temel amaci, bir bilgisayarin donanimiyla
yazilimi arasindaki koprityii kuran sistem yaziliminin nasil ¢alistigini 6gretmektir.

Konu ve lgili Kazammlar

Temel isletim sistemi yapilar1 ve giris ¢ikis sistemi

Isletim sistemi kavramim bilir.

Isletim sistemini siniflandirir.

Girig-¢ikis sistemlerini tanir.

Gorev Yonetimi

Gorev yonetimim kavramini bilir.

Gorev yonetimi tanimini yapar.

Isletim sisteminde gorev yonetimini galistirir.

Gorev Yonetimi (devam)

Gorev yonetimi fonksiyonlarini bilir.

Gorev yonetiminden programlara miidahale eder.

Ana bellek yonetimi

Ana bellek tanimini bilir

Ana bellegin 6nemi hakkinda bilgiye sahiptir.

Ana bellegin verimli kullanimin bilir.

Coklu gorev destegi hakkinda bilgiye sahiptir.

Bellek yonetim stratejileri

Programlarin birbirlerinin bellek alanlarina miidahale etmesini engeller

Islemcinin ihtiyag duydugu verilere hizlica ulasabilmesi igin uygun bellek tahsisini bilir.

Kiitiik yonetimi

Dosyalarinin (kiitiiklerin) olusturulmasi, saklanmast, erisilmesi ve yonetilmesini bilir.

Kiitiik yonetiminin temel gorevleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Senkronizasyon

Veri tutarliligini kavrar.

Cakisma onleme hakkinda bilgi sahibi olur.

Sirali erisim kavramini bilir.

Senkronizasyon tekniklerini bilir.

Dosya Sistemleri

Dosyalart bilir

Dosya tiirlerini ayirt eder.

Dosya sistemleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Dosya Sistemleri(devam)

Dosya erisimleri hakkinda bilgi sahibidir.

Dosya ile islemleri (olugturma, okuma, yazma v.b.) yapar.

Dagitik Isletim sistemleri
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Dagitik isletim sisteminin tanimini yapar.

Hangi amag i¢in kullanildigin1 bilir.

Dagitik isletim sistemlerinin temel 6zelliklerini bilir

Mimari yapilart hakkinda bilgi sahibi olur.

Ikincil depolama araglart

Ikincil depolama araglarini bilir.

Ikincil depolama araglarimin temel dzellikleri hakinda bilgi sahibi olur.

Baslica ikincil depolama araglar tiirlerini bilir.

Bulut depolama 6rneklerini kullanr.

Linux isletim sistemi

Linux isletim sistemi hakkinda genel bilgiye sahip olur.

Agik kaynak kodlu isletim sistemlerinin avantajlarin bilir.

Linux isletim sisteminin temel dzellikleri hakkinda bilgi sahibidir.

Linux isletim sistemi (devam)

Linux isletim sisteminin kullanim alanlarini bilir.

Popiiler Linux dagitimlarin tanir.

Isletim sistemlerinin kiyaslanmasi

Isletim sistemi tiirlerini bilir.

Isletim sistemlerinin kullanim alanlari hakkinda bilgi sahibidir.

Isletim sistemlerinin birbirlerinden farkin1 bilir.

Isletim sistemlerini birbirleri ile kiyaslar.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Temel isletim sistemi yapilar1 ve giris ¢ikis sistemi PY6

2. Hafta Gorev Yonetimi PY6-PY9

3. Hafta Gorev Yonetimi (devam) PY6-PY9

4. Hafta Ana bellek yonetimi PY6-PY9

5. Hafta Bellek yonetim stratejileri PY6-PY9

6. Hafta Kiitiik yonetimi PY6-PY9

7. Hafta Senkronizasyon PY6-PY9

8. Hafta Dosya Sistemleri PY6-PY9

Ara Smav

9. Hafta Dosya Sistemleri(devam) PY6-PY9

10. Hafta Dagitik Isletim sistemleri PY6-PY9

11. Hafta Ikincil depolama araglart PY6-PY9

12. Hafta Linux isletim sistemi PY6-PY9

13. Hafta Linux isletim sistemi (devam) PY6-PY9

14. Hafta Isletim sistemlerinin kiyaslanmasi PY3-PY6-PY7-PY9
-PY3Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyil sonu sinavinin etkisi %30 ve yartyil sonu uygulamasinin
etkisi %30°dur.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

Gergek zamanli isletim sistemi (Real-Time OS) nedir? Nerelerde kullanilir? (20 puan)
Sanal bellek (virtual memory) kavramini agiklaymiz. (20 puan)
Isletim sistemlerinde "deadlock (kilitlenme)" nedir? Ornek veriniz. (20 puan)

Pl NE

Gergek zamanli isletim sistemi, belirli bir gorevin kesin zaman kisitlamalari i¢inde yapilmasini
saglayan igletim sistemidir. (10 puan)
Endiistriyel alanlarda, otomotiv sektorii, havacilik alanlarinda v.b. kullanilir. (10 puan)

2. Sanal bellek, bilgisayarda mevcut olan fiziksel bellegin (RAM) yetersiz kaldig1 durumlarda,
ikincil depolama birimini (genellikle sabit disk/SSD) kullanarak bellegi genisleten bir tekniktir. Bu
sayede, kullanici ve uygulamalar kendilerine ¢ok daha biiyiik bir bellek alan1 varmis gibi
caligabilirler. (20 puan)

Cevaplar 3. Deadlock, birden fazla siirecin (process), birbirinden bekledikleri kaynaklari birakmadigr igin
sonsuza kadar bekleme durumunda kalmasidir. Baska bir ifadeyle; Iki veya daha fazla islem, bir
kaynag: karsilikli olarak kilitleyip birakmadiginda sistemde ilerleme olmaz ve siiregler sonsuz
bekleme durumuna girer. (10 puan)

Ornek:
U islem 1 (P1), yaziciyr almis ve tarayiciy1 bekliyor.
U Islem 2 (P2), tarayiciy1 almis ve yaziciyr bekliyor.
71 Sonug: P1 yaziciy1 birakmadan tarayiciya ulasamaz, P2 tarayiciy1 birakmadan yaziciya ulagamaz.
(10 puan)
Vedat COSKUN, Isletim Sistemleri, Papatya Yayinevi, 2020
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; Tiim Boliimler
Kaynak Kitap

Yardimer Kaynaklar
ve Okuma Listesi

Gorkem Cetin, Linux Isletim Sistemi, Seckin Yayincilik, 2003
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; Tiim Boliimler
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MESLEKI COZUMLEME |1

Ogretim Eleman

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA

Oda Numarasi

102

Ofis Saatleri

Sal1 13:15-17:00

E-Posta

mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

Ders Zamam

Cuma 13:15-17:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilerin edindikleri mesleki bilgi ve birikimlerini kullanarak sektorde uygulanabilir bir
web projesini tiim ayrintilartyla olusturabilmesi ve tamamlamasi amaglanmaktadir.

Konu ve lgili Kazammlar

Web projesinin konusunu belirlemek

Alana yonelik web projesi konularmi aragtirir.

Bir web projesi konusu belirler.

Tiirkiyedeki ve diinyadaki konuyla ilgili mevcut web sitelerini inceler.

Web sitesinde bulunacak sayfalari belirlemek

Belirlenen projeye iliskin mevcut web sitelerini inceler.

Web sitelerindeki web sayfalarini inceler.

Web projesinde bulunacak web sayfalarini belirler.

Web projesi i¢in stil bilesenlerini belirlemek

Gelistirecegi web projesinde kullanilan stil bilesenlerini inceler.

Stil bilesenlerini belirler.

Stil bilesenlerinin hangi sayfalarda kullanacagina karar verir.

Web projesi i¢in veri tabani semasini belirlemek

Verilerin tutulmast igin veri taban1 kullanmasi gerektigini bilir.

Veri tabaninda bulunacak tablolar1 belirler.

Tablolarda bulunacak alanlar belirler.

Alanlarin veri tiirlerni belirler.

Veri tabani semasi olusturur.

Web projesi i¢in algoritma ve akis semasini belirlemek

Web projesi igin gerekli algoritmayi olusturur.

Akis semasiyla algoritmayi ifade eder.

Ara rapor hazirlamak ve sunmak

Yapilan 6n hazirliklara iligkin ara rapor olusturur ve sunar.

On raporda konuya iliskin meveut durum, yapilacaklar ve gerekliliklere yer verir.

On raporu yiizeysel olmayacak sekilde detayh ve teknik sekilde hazirlar.

Web projesi i¢in veri tabani tasarlamak

Belirlenen web projesinde kullanilacak veri tabani dosyasini tasarlar.

Veri tabani dosyasini olusturur.

Ornek veri girisleriyle veri tabanini test eder.

Web projesi i¢in stil sayfalart olusturmak

Belirlenen web projesinde kullanilacak stil dosyasini tasarlar.

Stil dosyalarini olusturur.

Stil dosyalarin ¢iktilarini test eder.

Web projesi i¢in kodlamay1 yapmak 1

Web projesi i¢in gerekli olan sayfalara ait kodlamalar1 yapar.
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Kodlama siirecinde stilleri kullanir.

Kodlama siirecinde veri tabaninda kayitlar1 saklar.

Web projesi i¢in kodlamay1 yapmak 2

Web projesi i¢in gerekli olan sayfalara ait kodlamalari yapar.

Kodlama siirecinde stilleri kullanir.

Kodlama siirecinde veri tabaninda kayitlar1 saklar.

Web projesi i¢in kodlamay1 yapmak 3

Web projesi i¢in gerekli olan sayfalara ait kodlamalar1 yapar.

Kodlama siirecinde stilleri kullanir.

Kodlama siirecinde veri tabaninda kayitlari saklar.

Web projesini test etmek ve hatalar1 diizeltmek

Gelistirilen web projesini test eder.

Varsa hatalari test eder.

Hatalar diizeltir.

Test edilmis, hatalardan ardirilmis ve son testi yapilmis web projesini olusturur.

Final raporu hazirlamak ve sunmak

Yapilan projeye ait raporu olusturur ve sunar.

Raporda konuya iliskin mevcut durum, yapilanlar, yasanan zorluklara ve ¢oziim sekillerine yer verir.

Raporu yiizeysel olmayacak sekilde detayli ve teknik sekilde hazirlar.
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Hafta

Ders Konulari

ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme
. . PY1-PY2-PY3-PY6-
2. Hafta Web projesinin konusunu belirlemek PY10-PY11-PY13-PY15
. . PY1-PY7-PY10-PY11-
3. Hafta Web sitesinde bulunacak sayfalar1 belirlemek PY13-PY15
TS s PY1-PY3-PY7-PY11-
4. Hafta Web projesi i¢in stil bilegenlerini belirlemek PY13-PY15
Lo . . PY1-PY7-PY11-PY13-
5. Hafta Web projesi igin veri tabani semasini belirlemek PY14-PY15
Lo . . PY1-PY7-PY11-PY12-
6. Hafta Web projesi i¢in algoritma ve akis semasini belirlemek PY13-PY15
7. Hafta Ara rapor hazirlamak ve sunmak PY5-PY8
PY1-PY4-PY5-PY6-PY7-
8. Hafta Web projesi i¢in veri tabani tasarlamak PY9-PY11-PY13-PY14-
PY15
Ara Smav
e PY1-PY3-PY4-PY6-PY7-
9. Hafta Web projesi igin stil sayfalari olugturmak PY9-PY11-PY13-PY15
PY1-PY2-PY3-PY4-PY6-
10. Hafta Web projesi i¢in kodlamay1 yapmak 1 PY7-PY9-PY10-PY11-
PY12-PY13-PY14-PY15
PY1-PY2-PY3-PY4-PY6-
11. Hafta Web projesi i¢in kodlamayi yapmak 2 PY7-PY9-PY10-PY11-
PY12-PY13-PY14-PY15
PY1-PY2-PY3-PY4-PY6-
12. Hafta Web projesi i¢in kodlamay1 yapmak 3 PY7-PY9-PY10-PY11-
PY12-PY13-PY14-PY15
PY1-PY2-PY3-PY4-PY6-
13. Hafta Web projesini test etmek ve hatalar1 diizeltmek PY7-PY9-PY10-PY11-
PY12-PY13-PY14-PY15
14. Hafta Final raporu hazirlamak ve sunmak PY5-PY8

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6l¢me ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.
Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yartyil sonu smavinin etkisi %20 ve yariyil sonu projesinin etkisi

%40’tir.
Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1. (20 Puan)
Web projesi nedir?

2. (20 Puan)
Web projeleri genellikle hangi katmanlardan olusur?

3. (20 Puan)
Web projelerinde hangi diller veya programlar kullanlir?
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Cevaplar

1. (20 Puan)
Web projesi, internet {izerinde ¢alisan ve web teknolojileri kullanilarak gelistirilen yazilim uygulamalari
ya da sistemlerdir. Temel olarak bir web projesi, kullanicilarin web tarayicilari araciligiyla erisebildigi
bir yapiya sahiptir. Igerigi basit bir tanitim sitesinden, e-ticaret platformlarina, sosyal medya
uygulamalarina veya karmagsik yonetim sistemlerine kadar degisebilir.

2. (20 Puan)
Bir web projesi genellikle {i¢ ana katmandan olugur: 6n yiiz (frontend), arka ug (backend) ve veritabani.
On yiiz, kullanicilarin gordiigii ve etkilesimde bulundugu kistmdir (HTML, CSS, JavaScript ile
gelistirilir). Arka ug, is mantigim barindirir ve sunucu tarafinda ¢aligir (6rnegin: PHP, Python, Java,
Node.js). Veritaban ise bilgilerin saklandig1 katmandir (MySQL, PostgreSQL, MongoDB vb.).

3. (20 Puan)
Web projeleri gelistirilirken farkl1 katmanlarda farkli diller kullanilir. On yiizde, yani kullanicilarin
dogrudan gordiigii kisimda, web sayfasinin iskeletini olusturan HTML, gorsel tasarimi saglayan CSS ve
dinamik etkilesimleri miimkiin kilan JavaScript temel diller olarak 6ne ¢ikar. Giiniimiizde bunlara ek
olarak React, Angular ve Vue.js gibi JavaScript tabanli modern kiitiiphaneler ve framework’ler de
yaygin sekilde kullanilmaktadir.
Arka ugta ise is mantig1 ve veri islemlerini yoneten diller devreye girer. PHP, Python, Java, C#
(ASP.NET), Ruby ve JavaScript (Node.js) en sik tercih edilen arka ug dilleridir. Bunlarin yaninda,
yiiksek performansh uygulamalarda Go veya Rust da kullanilmaya baglanmistir.
Web projelerinin verilerini saklamak ve yonetmek i¢in SQL diliyle kullanilan MySQL, PostgreSQL,
Oracle veya SQL Server gibi iliskisel veritabanlari 6ne ¢ikar; ayrica MongoDB ve Firebase gibi NoSQL
¢oziimleri de tercih edilmektedir. Tiim bu diller ve teknolojiler birlikte kullanilarak bir web projesinin
On yiizii, arka ucu ve veritabani katmani arasinda etkilesim saglanir.

Kaynak Kitap

Ahmet BILGIC, Asp.Net Core ile Proje Gelistirme, Kodlab Yayin Dagitim, 2017
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; Tiim Bolimler.

ooy it cous dm

ASP.NET

CORE

iLE PROJE GELISTIRMEK

Yardimer Kaynaklar
ve Okuma L.istesi

MEB, Web Tabanli Uygulama Gelistirme, 2020
https://meslek.meb.gov.tr/upload/dersmateryali/pdf/BT2024WTUG1105.pdf
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; Tiim Boliimler
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NESNE TABANLI PROGRAMLAMA 11

Ogretim Eleman

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA / Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI

Oda Numarasi

102/341

Ofis Saatleri

Sal1 13:15-17:00 / Carsamba 13:15-17:00

E-Posta

mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr / abdullah.balci@gop.edu.tr

Ders Zamam

Cuma 08:15-12:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilere nesne tabanli programlamanin temel ilkelerini kazandirmak; Python programlama
dilinde siniflar, nesneler, kalitim (inheritance), ¢ok bigimlilik (polymorphism) ve kapsiilleme
(encapsulation) gibi kavramlari uygulamal olarak 6gretilmesi amaglanmaktadir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Oryantasyon, NTP Nedir, Yapisal Programlamadan Farklari

Nesne tabanli programlama (NTP) kavramini agiklar.

Yapisal programlama ile NTP arasindaki temel farklar karsilastirir.

Nesne ve sinif kavramlarini tanimlar.

Python’da nesne tabanli programlamanin avantajlarini agiklar.

Basit bir smif tanimlamanm mantigini kavrar.

Siniflar ve Nesneler: _ init _ ve 6zellikler

Python’da siif tanimlar ve nesne olusturur.

__init  metodunun kullanimini agiklar ve uygular.

Nesnelere 6zellik (attribute) ekler ve bu 6zellikleri kullanir.

Sinif ve nesne iligkisini orneklerle agiklar.

Basit nesne ornekleri tizerinde uygulama yapar.

Metotlar ve Nesne Davranislar

Sinif i¢i metotlari tanimlar ve uygular.

Nesne davraniglarini metotlarla iliskilendirir.

Parametre alan ve almayan metotlar yazar.

Nesneler tizerinde metot cagirma ve islevsellik kazandirmay1 uygular.

Programin okunabilirligini artirmak i¢in metotlart dogru yerlerde kullanir.

Self Anahtar Kelimesi, Nesne Yasam Dongiisti

self anahtar kelimesinin anlamini ve kullanimini agiklar.

Nesne yasam dongiistinii (olusturulma, kullanim, yok edilme) agiklar.

__init__ ve diger 6zel metotlarin yagam dongiistindeki roliinii uygular.

Nesneler iizerinde temel yasam dongiisii yonetimini uygular.

Programda nesnelerin bellekteki durumunu takip eder.

Sinif Disindan ve Iginden Erisim, Kapsiilleme

Nesne 6zelliklerine sinif iginden ve digindan erisim yollarini agiklar.

Kapsiilleme (Encapsulation) kavramini uygular.

Private, public ve protected degisken/method kullanimini 6rneklerle gosterir.

Veriyi koruma ve erigim kontrolii saglar.

Sinif tasariminda giivenli erisim prensiplerini uygular.

Sinif Degiskenleri ve Metotlar:

Sinif degiskenleri ve 6rnek degiskenlerini ayirt eder.

Class method ve static method tanimlar ve uygular.

Sinif diizeyinde veri paylasimi ve yonetimi yapar.
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Nesne ve sinif seviyesindeki metotlari karsilastirir.

Sinif tasariminda verimli kullanim stratejileri uygular.

Kalitim (inheritance) ve Alt Siniflar

Kalitim kavramini ve avantajlarini agiklar.

Alt siiflar ve {ist siniflar tanimlar ve uygular.

super() fonksiyonunu kullanarak tist sinif metotlarini ¢agirir.

Kod tekrarini azaltmak i¢in kalitimi uygular.

Cok seviyeli kalitim 6rnekleri gelistirir.

Cok Bigimlilik (Polymorphism) ve Override Islemleri

Polymorphism (¢ok bigimlilik) kavramini agiklar.

Metot overriding ile alt siniflarda davranist degistirir.

Farkli nesne tipleri i¢in ayn1 metot adini kullanir.

Polymorphism kullanarak esnek ve genisletilebilir programlar yazar.

Orneklerle override islemlerini uygular.

Ozel Metotlar (_Str_,  Repr_, Eq_ Vs.)

Python’daki 6zel (magic/dunder) metotlar: tanimlar.

__str__ve__repr__ile nesneleri okunabilir sekilde gosterir.

__eq__ ile nesne karsilastirmalar1 yapar.

Ozel metotlart simif davranisini 6zellestirmek igin kullanir.

Kodun okunabilirligini ve kullanim kolayligini artirir.

Dosya Islemleriyle Nesne Verilerini Kaydetme

Nesneleri dosyaya yazma ve dosyadan okuma islemlerini uygular.

pickle veya JSON modiilii ile veri saklama ve geri yiikleme yapar.

Dosya agma, kapama, okuma ve yazma islemlerini uygular.

Programin veri kaliciligini saglar.

Hatali dosya islemlerinde ¢oziim yollar1 uygular.

Hata Yonetimi ve Istisna Yakalama (Exception Handling)

Exception (istisna) kavramini agiklar.

try, except, else, finally bloklarini uygular.

Ozel hata tiirlerini yakalar ve yonetir.

Hata mesajlarini kullanici dostu hale getirir.

Programin kesintisiz ¢aligmasini saglar.

Python'da Modiil Yapis1 ve Siif Tabanli Modiiller

Modiil kavramini ve kullanimini agiklar.

Sinif tabanl modiiller olusturur ve import eder.

Paketler ve modiiller aras1 veri paylagimini uygular.

Programi modiiler ve yonetilebilir hale getirir.

Hazir ve kendi yazdig1 modiilleri etkin sekilde kullanir.

Nesne Tabanli Mini Proje Gelistirme (Ornek: Ogrenci Kayit Sistemi)

Onceki konulari bir arada kullanarak mini proje tasarlar.

Sinif ve nesne yapilari ile veri yonetimi uygular.

Dosya islemleri ve istisna yonetimini projede uygular.

Projeyi test ederek hatalar1 giderir.

Kullanici girisleri ve veri saklama siireglerini uygular.

Nesne Tabanli Mini Proje Gelistirme (Ornek: Kiitiiphane Kayit Sistemi)

Onceki haftalarda 6grenilen tiim kavramlar birlestirir.
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Cok simifli ve iliskili nesnelerle proje gelistirir.

Fonksiyon, metot, kapsiilleme ve kalitim kullanimini uygular.

Kullanici dostu arayiiz ve veri yonetimi saglar.

Mini proje kapsaminda algoritma ve tasarim becerilerini gelistirir.
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Hafta

Ders Konulari

ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Oryantasyon, NTP Nedir, Yapisal Programlamadan Farklart Ezii;ﬁiPSY%PYg-
2. Hafta Siniflar ve Nesneler: __init__ ve 6zellikler Ezi-zl?lrg-lPSY%PYg-
3. Hafta Metotlar ve Nesne Davraniglart Ezi-zl:_’gs-lF;Y%PYg-
4. Hafta Self Anahtar Kelimesi, Nesne Yasam Dongiisti Ezii:&ﬁYleg-
5. Hafta Sinif Digindan ve Iginden Erisim, Kapsiilleme Ezii;ﬁiPSY%PYg-
6. Hafta Sinif Degiskenleri ve Metotlar1 Ezi-zl?lrg-lPSY%PYg-
7. Hafta Kalitim (inheritance) ve Alt Siniflar Ezi-zl:_’gs-lF;Y%PYg-
8. Hafta Cok Bigimlilik (Polymorphism) ve Override Islemleri Ezii:&ﬁYleg-
Ara Smav

9. Hafta Ozel Metotlar (__Str_, _Repr_, Eq_ Vs) Ezii:3izY7-PY9-
10. Hafta Dosya Islemleriyle Nesne Verilerini Kaydetme Eiiigs-lF;Y%PYg-
11. Hafta Hata Yonetimi ve Istisna Yakalama (Exception Handling) Eziigﬁf;Y%PYg-
12. Hafta Python'da Modiil Yapist ve Sinif Tabanli Modiiller Ezii;(éi:Y%PYg-
13. Hafta Nesne Tabanli Mini Proje Gelistirme (Ornek: Ogrenci Kayit Sistemi) Ezi-ZF-)FTé;LZY%PYg-
14. Hafta Nesne Tabanli Mini Proje Gelistirme (Ornek: Kiitiiphane Kayit Sistemi) Eiiigs-lF;Y%PYg-

Yariyil Sonu Siavi

Biitiinleme Siawv1

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.
Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yartyil sonu smavinin etkisi %40 ve yariyil sonu uygulamasinin

etkisi %20°dir.
Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1-  Asagidakilerden hangisi Python’da bir sinifin nesnesini olusturmak igin dogru kullanimdir?

A) nesne = class Sinif()
B) nesne = Sinif()

C) nesne = Sinif.new()
D) nesne = new Sinif()

2-  Asagidakilerden hangisi _init metodunun gorevini dogru agiklar?

A) Nesnenin string temsilini dondiirmek

B) Nesne olusturulurken 6zelliklerini baslatmak
C) Sinifin tiim metotlarini listelemek

D) Nesneyi dosyaya kaydetmek

3-  Python’da bir sinif i¢indeki 6rnek degiskenlerine metotlardan erismek i¢in hangi anahtar kelime

kullantlir?
A) this

B) self
C)cls

D) siiper

4-  Asagidakilerden hangisi kalitim ve metot override ile ilgilidir?

A) Bir sinifin bagka bir sinifin 6zelliklerini ve metotlarini devralmasi ve gerekirse alt sinifta metodu

yeniden tanimlamasi
B) Fonksiyonlari farkli parametrelerle ¢agirmak
C) Nesneleri dosyaya kaydetmek
D) Global degiskenleri sinif icinde kullanmak
5-  Python’daki _str  metodu ne ise yarar?
A) Nesneyi string olarak okunabilir bigimde dondiriir
B) Nesneyi dosyaya kaydeder
C) Nesneye esitlik kontrolii ekler
D) Nesne iizerinde matematiksel iglem yapar

Cevaplar

1-B,2-B,3-B,4-A 5-A
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Kaynak Kitap
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VERi TABANI 11

Ogretim Eleman

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA / Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI

Oda Numarasi
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Ofis Saatleri

Sal1 13:15-17:00 / Carsamba 13:15-17:00
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Pazartesi 13:15-17:00

Derslik

Lab3 (Bilgisayar Laboratuvari)

Dersin Amaci

Bu ders ile veri tabani iizerinde sorgular gergeklestirme ve T-SQL kullanma yeterliliklerinin
kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Konu ve Tlgili
Kazamimlar

SQL- Yapisal Sorgulama Dili 1

Tablo iizerinde sorgulama yapabilir.

Sorgu sonucunu siralama yapabilir.

Sorgu sonucunu birden fazla siituna gore siralama yapabilir.

Siitunlara takma isim kullanabilir.

Siitunlar tizerinde matematiksel islemler yapabilir.

Belirli kosullara bagli olarak sorgular olusturabilir.

Sorgu yaparken aritmetiksel operatorler kullanabilir.

Sorgu yaparken fonksiyon kullanabilir.

SQL- Yapisal Sorgulama Dili 2

Gruplandirma islemlerinde kullanilan fonksiyonlari bilir.

Gruplandirma fonksiyonlar1 kullanarak sorgu olusturabilir.

Birden fazla siituna gore gruplandirma yaparak sorgu olusturabilir.

Gruplandirma islemlerinde kosul ifadeleri kullanabilir.

Birden fazla tabloyu kullanarak sorgu olusturabilir.

Alt Sorgular 1

Alt sorgu olusturabilir.

Alt sorgularda dikkat edilecek noktalari bilir.

Alt sorgular gelistirirerek kullanabilir.

Alt Sorgular 2

Alt sorgularda In ve Not In kullanabilir.

Alt sorgularfa gesitli kosul ifadelerini kullanabilir.

View (Goriintimler) 1

View konusunda fikir sahibi olur.

View olusturmanin yararlarini bilir.

View olusturabilir.

View’lerin yapisini degistirebilir.

View’leri silebilir.

View (Goriintimler) 2

View’lerle ilgili 6rnek uygulamalar yapabilir.

Caligmalarinda view kullanabilir.

T-SQL (Transact SQL)

T-SQL’in ne oldugunu bilir.

T-SQL kullanim amacini anlar.

T-SQL’de degisken tanimlar ve kullanabilir.
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T-SQL kodlar igerisine agtklama ekleyebilir.

T-SQL’de istenilen bilgiyi ekrana (Print ifadesi) yazdirabilir.

T-SQL Akis Kontrolleri 1

T-SQL akis kontrollerini bilir.

Calismalarinda akis kontrollerini kullanabilir.

IF .... ELSE Yapisimmn kullanimini bilir.

CASE yapisinin kullanimini bilir.

T-SQL Akis Kontrolleri 2

WHILE déngiisii yapisini bilir.

BREAK ifadesini kullanabilir.

CONTINUE ifadesini kullanabilir.

TRY... CATCH Yapisini bilir.

Stored Procedure (Sakli Yordamlar) 1

Sakli yordamn ne oldugunu bilir.

Saklt yordam kullanim nedenlerini bilir.

Sakli yordamin avantajlarini bilir.

Saklt yordam olusturabilir.

Stored Procedure (Sakli Yordamlar) 2

Saklt yordam tizerinde degisiklik yapabilir.

Olusturulmusg sakli yordamu silebilir.

Caligmalarinda sakli yordam kullanabilir.

Trigger (Tetikleyici Kullanimi) 1

Tetikleyicinin ne oldugunu bilir.

Tetikleyici kullanim nedenlerini bilir.

Tetikleyici avantajlarmi bilir.

Tetikleyici olusturabilir.

Trigger (Tetikleyici Kullanimi) 2

Tetikleyici tiirlerini bilir.

Tiirline gore tetikleyici olusturabilir.

Olusturulmus tetikleyiciyi diizenleyebilir.

Olusturulmus tetikleyiciyi silebilir.

Caligmalarinda tetikleyici kullanabilir.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme E\YqigsiPSY%PYg-Ple-
2. Hafta SQL- Yapisal Sorgulama Dili 1 Eziigg'le%PYg'Ple'
3. Hafta SQL- Yapisal Sorgulama Dili 2 Eﬁfgs-lZYWPY?J-PYlZ-
4, Hafta Alt Sorgular 1 Eiii’gs-lF’SYWPYg-PYlZ-
5. Hafta Alt Sorgular 2 Eiiigs-l?ﬂ-PYg-PYlZ-
6. Hafta View (Gériiniimler) 1 Eﬁigj—lZW-PY%PYlZ-
7. Hafta View (Gériiniimler) 2 EEAF_’:\?-EYWPYgPYlZ-
8. Hafta T-SQL (Transact SQL) E&AF_’;(\?EW-PY?J-PYlZ-
Ara Smav

9, Hafta T-SQL Akis Kontrolleri 1 E\ﬁi;{j—l@\/7-PY9-PY12-
10. Hafta T-SQL Akis Kontrolleri 2 :zziigs‘le%PYg‘PYlZ‘
11. Hafta Stored Procedure (Sakli Yordamlar) 1 |§\Y(1;1F.)g3-12Y7-PY9-PY12-
12. Hafta Stored Procedure (Sakli Yordamlar) 2 E\Y(iigsi?ﬁ'PYg'Ple'
13. Hafta Trigger (Tetikleyici Kullanimi) 1 EiiigsipsY%PYg'Ple'
14. Hafta Trigger (Tetikleyici Kullanimi) 2 E\tiig\?_leleg-Ple-

Yariyil Sonu Siavi

Biitiinleme Siawv1

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara smavin etkisi %40, yariyil sonu smavinin etkisi %40 ve yartyil sonu uygulamasinin etkisi
%20°dir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

id kadi loyazar yayinevi letur btarih fiyat

1 Bilgisayar Aglan Demir ONER Papatya Bilim Bilgisayar 2010-12-16 30,5000
2 Her Yoniyle C# Sefer ALGAN Pusula Bilgisayar 2016-12-05 45,0000
3 Sosyal Hizmet Kazim Yildinm Sakarya Sosyal Bilimler 2007-11-23 29,5000
4 Arastirma Yantemleri Ahmet Alpay Ani Sosyal Bilimler 2015-03-07 38,0000
5 istatistiksel Yonternler Enis Siniksaran Tarkmen Matematik 2011-05-10 52,2500
b Veritabani Mantig Kerem KOSEOGLU  Pusula 2016-09-28 18,0000
7 Veritabani Yénetim Sistemleri 1 Turgut Ozseven Ekin 2015-06-02 23,5000
8 Teknolojinin Bilimsel [lkeleri Kadir Cavdar Dara Bilgisayar 2012-10-01 20,0000

1. Yukaridaki kitap tablosunda “Bilgisayar Aglar1” kitabindan daha ucuz olan kitaplarin adlarin ve fiyatlarini
listeleyiniz.

2. Yukandaki kitap tablosunda “Her Yoniiyle C#” kitabiyla ayni yayin evine sahip kitaplarin adlarini gésteren

kodu yaziniz.

View nedir agiklaymiz.

Yukaridaki tabloya gore kitap adi ve yazar bilgisini iceren kitap_yazar view’i olusturunuz.

Yukaridaki tabloya gore kitap tablosunda bulunan kitaplardan en yiiksek fiyata sahip kitabin fiyatini

@max_fiyat degiskenine atayarak ekrana yazdiran T SQL kodunu yaziniz.

a s w

Cevaplar

1.SELECT kadi, fiyat FROM kitap WHERE fiyat< (SELECT fiyat FROM kitap WHERE kadi= ‘Bilgisayar
Aglarr’)

2.SELECT kadi FROM kitap WHERE yayinevi= (SELECT yayinevi FROM kitap WHERE kadi= ‘Her Y6niiyle
C#)

3. View: Gergekte varolmayan Select ifadesi ile olusturulmus sanal tablolardir.
4.CREATE VIEW kitap_yazar (kitap_adi, kitap_yazari)

AS SELECT kadi, kyazar FROM kitap

5.DECLARE @max_fiyat INT

SELECT @max_fiyat=MAX(fiyat) FROM kitap

PRINT © En yiiksek fiyat:’
PRINT @max_fiyat
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Turgut OZSEVEN, Veritaban1 Yénetim Sistemleri 1, Ekin Yaymevi (2013)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 10. ve 11. Boliim (311-363 Sayfalar Arasi)

Terpet OZIEVEN

VERITABANI YONETIM
siston st

Y

Kaynak Kitap .
Turgut OZSEVEN, Veritabant Yonetim Sistemleri 2, Ekin Yaymevi (2013)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 1. ve 2. B6liim (12-126 Sayfalar Aras)
=
Tumget QLS VIS
VIRITABANT YONETIN
SISTEMUERE
Yardimci
Kaynaklar ve Ders Notlari

Okuma Listesi
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ARASTIRMA YONTEM VE TEKNIKLERI

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Dr. Serhat BEKAR

Oda Numarasi

125

Ofis Saatleri

E-Posta

Ders Zamam

Derslik

Dersin Amaci

Bu dersin amaci bilimsel arastirma tekniklerini ile birlikt dogru bilgiye erisim yollarini, dogru arastirma
tekniklerinin aktarilmasidir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Bilimsel arastirmaya giris & Bilimsel aragtirmanin temelleri

Bilim, bilgi kavramlarini agiklar.

Bilimsel bilgi ve diger bilgi tiirlerini agiklar.

Bilginin kaynaklarmi agiklar.

Bilimsel yaklagimlar (pozitivizm & nitel yaklagim; yorumlayici & nicel yaklagim)

Sosyal bilimlerde yer alan bilgi yaklasimlarini agiklar.

Pozitivizm kavramini agiklar.

Nicel ve nitel yaklasimlarinin birbirinden farklarini agiklar.

Bilimsel aragtirmada temel kavramlar

Teori, hipotez, kanun, olgu, olay kavramlarmni agiklar.

Teori, hipotez ve kanun, olgu, olay kavramlarinin bir biriden farklarini agiklar.

Tiimevarim ve tiimdengelim kavramlarmni agiklar.

Aragtirma konusu ve probleminin se¢imi

Arastirma konusunun sinirlarini belirler.

Bir olaya veya ait olguya ait problem agiklar.

Elestirel kaynak incelemesi

Secilen aragtirma konusuna gore ¢cok yonlii aragtirma tekniklerini uygular.

Arastirma konusuna ait temel metinlere erisim yollarin1 dgrenir.

Bilimsel aragtirmada veri tiirleri ve veri toplama araglari: Anket & Gozlem

Bilimsel arastirma yapilirken elde edilen veri tiirlerini birbirinden ayirt eder.

Anket tekniklerini agiklar.

Gozlem tekniklerini agiklar.

Bilimsel aragtirmada veri tiirleri ve veri toplama araglari: Miilakat & Dokiimanlar

Bilimsel arastirmada miilakat tekniklerini agiklar.

Segilen arastirma konusuna gore daha 6nce yapilmis ¢alismalara, dokiimanlara erigim yollarini grenir.

Arastirma Orneklerinin Incelenmesi 1

Aragtirma becerilerini gelistirir.

Arastirma Orneklerinin Incelenmesi 2

Aragtirma becerilerini gelistirir.

Arastirma Orneklerinin Incelenmesi 3

Arastirma becerilerini gelistirir.

Arastirma Orneklerinin Incelenmesi 4

Arastirma becerilerini gelistirir.

Arastirma Orneklerinin Incelenmesi 5

Arastirma becerilerini gelistirir.
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Aragtirma Orneklerinin Incelenmesi 6

Aragtirma becerilerini gelistirir.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Bilimsel aragtirmaya giris & Bilimsel aragtirmanin temelleri PY1
3 Hafta }]?;E;:;EL i/aklaslmlar (pozitivizm & nitel yaklasim; yorumlayici & nicel PY1
4. Hafta Bilimsel arastirmada temel kavramlar PY1
5. Hafta Arastirma konusu ve probleminin se¢imi PY1
6. Hafta Elestirel kaynak incelemesi PY1
7. Hafta Bilimsel aragtirmada veri tiirleri ve veri toplama araglari: Anket & Gozlem PY?2
8 Hafta [B)gLTrS;; Ieltlraarstlrmada veri tiirleri ve veri toplama araglari: Miilakat & PY2
Ara Smav

9. Hafta Arastirma Orneklerinin Incelenmesi 1 PY10
10. Hafta Aragtirma Orneklerinin Incelenmesi 2 PY10
11. Hafta Aragtirma Orneklerinin Incelenmesi 3 PY10
12. Hafta Aragtirma Orneklerinin Incelenmesi 4 PY10
13. Hafta Aragtirma Orneklerinin Incelenmesi 5 PY10
14. Hafta Aragtirma Orneklerinin Incelenmesi 6 PY10

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Siawv1

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartismalar esas alinarak hazirlanacak olan
coktan segmeli bir vize ve bir final siav1 araciligiyla yapilacaktir.

Vize sinavinin ortalamaya katkist % 40 final sinavinin ise % 60°tir.

Dersten basararili sayilabilmek igin final sinavindan en az 50 ve sinav ortalamalarinin 100 lizerinden 60
olmasi gerekmektedir.
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Ornek Sorular

1- "Yapilan ya da olan is, meydana gelen sey, diisiiniilmiisiin karsiti, olmus olan, gergek olan, gergeklesmis
olan, gozlenebilir ya da gorgiil islemlerle kavranabilir olan ve kendine 6zgii bir oriintiisii bulunan olay”
seklinde tanimlanan kavram asagidakilerden hangisidir? (10 PUAN)

A) Olgu

B) Olay

C) Kuram

D) Hipotez

E) Veri

2- Biitiinden pargaya, timelden tikele, genelden 6zele gidis yontemi” asagidaki kavramlardan hangisidir? (10
PUAN)

A) Timevarim

B) Tiimdengelim

C) Hipotez Testi

D) Gozlem

E) Orneklem

3- Bilimsel bir aragtirmada bilgiye ulagmak i¢in izlenmesi gereken yola ne ad verilir? (10 PUAN)
A) Teori
B) Yontem
C) Analiz
D) Varsayim
E) Onerme

4- Bilimsel Yontemin Temel Nitelikleri agsagidakilerden hangisidir? (10 PUAN)
A) Denetlenebilir
B) Elestirici ve Diizelticidir
C) Deneycidir
D) Akla uygundur
E) Hepsi

5- "Bilimin ulastig1 her tiirli bilginin ¢eliskiden uzak, kendi i¢inde tutarli olmas1” 6zelligi asagidakilerden
hangisidir? (10 PUAN)

A) Tlerleyicilik

B) Ondeyicilik

C) Olgusallik

D) Mantiksallik

E) Genelleyicilik

Cevaplar

1-A
2-B
3-B
4-E
5-D

Kaynak Kitap

Mehmet SAHIN, Meslek Yiiksekokullart i¢in Arastirma Teknikleri, Siyasal Kitabevi (2011)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 1-300. sayfalar

MESLEX YOKSEKOKULLARS ICIN

ARASTIRMA YONTEMLERI

ve
TEKNIKLERI

-

—

Yardime1 Kaynaklar
ve Okuma L.istesi

Ders Notlart
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BIiLiSIM HUKUKU

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Durmus Yakut COSKUN

Oda Numarasi

225

Ofis Saatleri

E-Posta

Ders Zamam

Derslik

Dersin Amaci

Bu dersin amaci bilisim teknolojilerinin kullanimi nedeniyle ortaya ¢ikan hukuksal sorunlarin
¢oziimiinlin 6gretilmesidir.

Konu ve lgili Kazammlar

Bilisim, Internet ve Hukuk

Bilisim hukuku alaninda bilgi sahibi olur

Bilisim hukuku mevzuat: hakkinda bilgi sahibi olur

Bilisim, bilisim sistemleri ve interneti hukuki agidan degerlendirir

Tiirkiye’de internetin yonetiminden sorumlu olan kurumlari 6grenir

Internet siijelerinin sorumlulugu konusunda bilgi sahibi olur

Bilisim, Insan haklar1 ve Kisisel verilerin korunmasi

Bilisim teknolojileri ve insan haklari konusunda bilgi sahibi olur

Kisisel veri ve kisisel verilerin islenmesi konusunda bilgi sahibi olur

Kisisel verilerin korunmasi hakkinin nasil elde edilecegini bilir

Kisisel verilerin korunmasina hakim olan temel ilkeleri bilir

Tirkiye’de kisisel verilerin korunmasi 1

Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasasinda ilgili kisimlar1 6grenir

Avrupa Insan haklar sézlesmesinde ilgili kisimlar1 dgrenir

Tiirk Ceza Kanununda ilgili kisimlart 6grenir

Tiirk Medeni Kanununda ilgili kisimlar1 6grenir

Tiirkiye’de kisisel verilerin korunmasi 2

Elektronik haberlesme kanununda ilgili kisimlar1 &grenir

Elektronik ticaret kanununda ilgili kisimlar1 6grenir

Kisisel verilerin korunmasi kanununda ilgili kisimlari 6grenir

Baskaca yasal mevzuattaki kisisel verilerle ilgili bilgi sahibi olur

Bilisim alaninda islenebilecek suglar

Bilisim sistemine girme sugu ile ilgili bilgi sahibi olur

Sistemi engelleme, bozma verileri yok etme sucuyla ilgili bilgi sahibi olur

Banka ve kredi kartlarinin kotiiye kullanilmasi suguyla ilgili bilgi sahibi olur

Bilisim alanindaki suglara iliskin Tiirkiye’de neler yasandigna dair bilgi sahibi olur

Bilgisayar Programlarinda ve Kiitiiklerinde Arama, Kopyalama ve El Koyma 1

Ceza muhakemesi kanunda ilgili diizenleme hakkinda bilgi sahibi olur

Aramanin kimler tarafindan yapilacagi hakkinda bilgi sahibi olur

Bilgisayar Programlarinda ve Kiitiiklerinde Arama, Kopyalama ve El Koyma 2

C.Savcisinin arama ile ilgili gorevlerini bilir

Kollugun hangi sartlarda arama yapacagini bilir

Delillerin nasil muhafaza edilecegini bilir

Internet Ortaminda Yapilan Yayinlarla flgili Hukuki Bilgiler

Temel kavramlarla ilgili bilgi sahibi olur
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Igerik yer ve erisim saglayicilart hakkinda bilgi sahibi olur

Yer saglayicimin yiikiimliiliiklerini bilir

Erigim saglayicinin yiikiimliiliiklerini bilir

Toplu kullanim saglayicinin yiikiimliiliiklerini bilir

Igerigin ¢ikartilmasim dgrenir

Erisimin engellenmesinin nasil ve hangi durumlarda olacagmn bilir

Konu ile ilgili yasal diizenlemelerin ne oldugunu 6grenir

Hangi tiir yayinlarin yapilabilecegi konusunda bilgi sahibi olur

E-Ticaret 1

Elektronik ortamda yapilan s6zlesmelerle ilgili bilgi sahibi olur

Elektronik ortamda reklamlarla ilgili bilgi sahibi olur

E-Ticaret 2

Elektronik ortamda haksiz rekabetin nasil olacagini bilir

Yasal diizenlemeler hakkinda bilgi sahibi olur

Bilisim Hukukunda Fikri ve Sinai Haklar

Internet ortaminda fikri haklarin korunmasinin nasil olacagini 6grenir

Internet ortaminda sinai haklarm korunmasinin nasil olacagim 6grenir

Tiirkiye’de mevcut yasal diizenlemeleri 6grenir

Bilisim alanindaki diger haklar hakkinda bilgi sahibi olur

Bilisim Hukuku Alaninda Son Gelismeler 1

Insan haklari teorisine iliskin temel bilgileri 6grenir

Unutulma hakkinin ne oldugunu 6grenir

Unutulma hakkina iliskin yarg: kararlar incelenir

Bilisim Hukuku Alaninda Son Gelismeler 2

Unutulma hakkina iliskin yasal diizenlemeler incelenir

Bilisim alanindaki son gelismeler incelenir

Ornekler islenerek bilgi sahibi olunur
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1 Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2 Hafta Bilisim, Internet ve Hukuk PY5-PY8

3 Hafta Bilisim, Insan Haklar1 ve Kisisel Verilerin Korunmast PY5-PY8

4 Hafta Tiirkiye’de Kisisel Verilerin Korunmasi 1 PY3-PY5-PY8
5 Hafta Tiirkiye’de Kisisel Verilerin Korunmasi 2 PY3-PY5-PY8
6 Hafta Bilisim Alaninda Islenebilecek Suglar PY5-PY8

7 Hafta Bilgisayar Programlarinda ve Kiitiiklerinde Arama, Kopyalama ve El Koyma 1 PY5-PY8

8 Hafta Bilgisayar Programlarinda ve Kiitiiklerinde Arama, Kopyalama ve EI Koyma 2 PY5-PY8

Ara Smav

9 Hafta Internet Ortaminda Yapilan Yaymlarla Ilgili Hukuki Bilgiler PY5-PY8

10 Hafta E-Ticaret 1 PY5-PY8

11 Hafta E-Ticaret 2 PY5-PY8

12 Hafta Bilisim Hukukunda Fikri ve Sinai Haklar PY5-PY8

13 Hafta Bilisim Hukuku Alaninda Son Gelismeler 1 PY3-PY5-PY8
14 Hafta Bilisim Hukuku Alaninda Son Geligmeler 2 PY3-PY5-PY8

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartigmalar esas alinarak hazirlanacak olan
coktan se¢meli bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir.

Vizenin ortalamaya katkis1 % 40 finalinki ise % 60’tur.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1-Bilgisayarda faydalanilmak suretiyle bilginin saklanmasi, iletilmesi ve islenerek kullanilir bir hale gelmesini
konu alan akademik ve mesleki disipline ne ad verilir? (5 puan)
a) Internet  b) Veri  ¢) Bilisim d)Akademi  e) Universite

2-Asagidakilerden hangisi ’gov’’ uzantili internet sitesi agma hakkina sahiptir? (5 puan)
a) Askeri kurumlar  b) Ticari kuruluglar  c¢) Sivil toplum orgiitleri d) Hiikktimete bagli
kuruluslar e) Egitim kurumlar

3-Tiirkiye’de 5651 sayih yasa ile kendisine Internet erigim engeli yetkisi verilen kurum hangisidir? (5 puan)
a) Ulastirma Bakanlig b) Bilim,Sanayi ve Teknoloji Bakanlig: c) Tiibitak d) Internet Kurulu
e) Telekomunikasyon Iletisim Bagkanligi

Cevaplar 1-c, 2-d, 3-¢,
Murat ARABAC], Elif KUZECI, Hakan KARAKEHY A, Tekin MEMIS, Burcak UNSAL, Bilisim Hukuku,
Anadolu Universitesi Yayinlari, 2015
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 3-228 sayfalar
Biligim Hukuku
Kaynak Kitap

Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma L.istesi
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E-TICARET

Ogretim Eleman Ogr. Gor. Tiilay OZER
Oda Numarasi 102

Ofis Saatleri -

E-Posta -

Ders Zamam -

Derslik -

Dersin Amaci Bu ders ile 6grencinin; e-ticaret ile ilgili bilgi kazanmasi ve beceri gelistirmesi amaglanmaktadir.

E-Ticaretteki Temel Kavramlar Ve Tiirleri

E-Ticaretin tanimi ve kisa tarihgesini kavrar.

E-Ticaretin kapsam ve taraflar1 hakkinda bilgi sahibi olur.

E-Ticaretin boyutlar1 dgrenir.

E-Ticaretin tiirlerini bilir.

E-Ticaretin rtkileri

E-ticaretin getirdigi degisimleri bilir.

E-ticaretin avantajlarini kavrar.

E-ticaretin dezavantajlarmi bilir.

Diinyada ve Tiirkiye’de e ticaretin durumu hakkinda fikir sahibi olur.

E-Ticaretin Araglar I

E-ticaretin iletisim araglari ile iliskisini anlayabilir.

E-ticaretin etknik alt yapisini tanimlayabilir.

Telefon,fax vb. Elektronik ticaretteki 6enmini kavrar.

Internetin zaman i¢inde gecirdigi degisimi anlayabilir.

E-Ticaretin Araglari II

Internet ile sunulan hizmetler ve bu hizmetleri saglayan protokoller hakkinda bilgi sahibi olabilir.

Konu ve llgili Kazanimlar Elektronik ticaret denilince neden ilk dnce internetin akla geldigini anlayabilir.

Kablosuz iletisim teknolojilerini 6grenebilir.

Mobil iletisimin gelecegi hakkindaki 6ngoriileri kavrayabilir.

E-TicaretinAraglar1 IIT

Mobil iletigimin anlamini ve kapsamini anlayabilir.

Mobil ticaret islemlerinin &zelliklerini 6grenebilir.

Mobil iletisimin sagladig1 yararlar1 6grenebilir.

Bir¢ok mobil ticaret uygulamasi hakkinda fikir sahibi olabilir.

E-Ticarette Odeme Sistemleri

Geleneksel 6deme sistemleri hakkinda bilgi sahibi olabilir.

Elektronik 6deme teknolojilerini taniyabilir.

Geleneksel ve yeni 6deme sistemlerini karsilastirabilir.

Elektronik 6deme araglarini detayl: bir sekilde kavrayabilir.

Elektronik Odeme Sistemlerinde Giivenlik

E-Ticarette glivenlik uygulamalar1 konusunda bilgi sahibi olabilir.

Sifreleme algoritmalarinin ne amagla kullanildigini anlayabilir.

Dijital imzanin bilgi giivenligi i¢in ne kadar 6nemli oldugunu

Kavrayabilir.
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Bilgi giivenligi i¢in kullanilan SSL ve SET protokollerinin nasil

isledigini 6grenebilir.

E-Is ve E-Déniisiim

E-is ve e-d6niisimii tanimlayabilir.

E-doniisiim siireci hakkinda bilgi sahibi olabilir.

E-is'in tasarlanmast siirecini tanimlayabilir.

E-is yonetiminde bilginin ve iletisimin r6liinii kavrayabilir.

Elektronik Isletme Ve Bilgi Sistemleri

E-isletme yonetim sistemlerini taniyabilir.

Tedarik zincirinin isletmeye sagladigi rekabet giiciinii anlayabilir.

Miisteri iliskilerinin glinimiiz piyasalarinda nasil uygulandigini

ve neden 6nemli oldugunu kavrayabilir.

Kurumsal kaynak planlamasi hakkinda bilgi sahibi olabilir.

Elektronik Ticaret Ve Pazarlama |

Pazarlamanin tanimini 6grenebilir.

Pazarlamanin isletme igerisindeki konumunu agiklayabilir.

Isletmenin pazarlama gevresini kavrar.

Elektronik pazarlama hakkinda bilgi sahibi olabilir.

Elektronik Ticaret Ve Pazarlama Il

Elektronik pazarlama metotlarini siniflandirabilir.

E-posta pazarlamasi hakkinda bilgi sahibi olabilir.

Veri taban1 pazarlamay1 anlayabilir.

Arama motorlarinin pazarlama araci olarak 6nemini kavrar.

Elektronik Ticaret Uygulamalari I

Portallar hakkinda bilgi sahibi olabilir.

Elektronik ticaretteki is modellerini siniflandirabilir.

Islem aracilari, hizmet saglayici .kavrar.

Dijital icerik saglayicilart 6grenir.

Elektronik Ticaret ve Uygulamalar1 II

Elektronik ticaret gelir modellerini agiklayabilir.

Hangi is modelinde hangi tiir gelir elde edildigini anlayabilir.

Reklam,satis,iiyelik kavramlarini 6grenir.

Ucretsiz kismi prim,islem iicretlerini 6grenir.

Elektronik Ticaret ve Hukuk

Bilgi teknolojileri ve internetin getirdigi hukuki sonuglar anlayabilir.

Tiirkiye'de yiiriirliikte olan elektronik ticaret mevzuatini ana hatlarryla taniyabilir.

Elektronik ticarette tiiketicilerin sahip oldugu haklar1 6grenebilir.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta E-Ticaretteki Temel Kavramlar Ve Tiirleri

2. Hafta E-Ticaretin Etkileri PY8
3. Hafta E-Ticaretin Araglar1 I PY8
4. Hafta E-Ticaretin Araglar1 I PY8
5. Hafta E-Ticaretin Araglar Inn PY8
6. Hafta E-Ticarette Odeme Sistemleri PY8
7. Hafta Elektronik Odeme Sistemlerinde Giivenlik PY8
8. Hafta E-Is Ve E-Déniisiim PY8
Ara Smav

9. Hafta Elektronik Isletme Ve Bilgi Sistemleri PY8
10. Hafta Elektronik Ticaret Ve Pazarlama | PY8
11. Hafta Elektronik Ticaret Ve Pazarlama Il PY8
12. Hafta Elektronik Ticaret Uygulamalari I PY8
13. Hafta Elektronik Ticaret Uygulamalari I PY8
14. Hafta Elektronik Ticaret Ve Hukuk PY8

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartigmalar esas alinarak hazirlanacak olan
coktan se¢meli bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir.

Vizenin ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60’tir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1-Asagidakilerden hangisi e-ticaretin orgiitlere yararlari arasinda yer almaz?
a) Yer sinirsizlig1 ve kitlesel erigim olanagi
b) Rekabeti zorlagtirmasi
c) Maliyet azalimi
d) Is siireglerinin reorganizasyonu
¢) Rekabetin yayginlagmasi
2-Asagidakilerden hangisi dijital yaym uygulamalarmin 6zelliklerinden biri degildir?
a) Cevrimigi oyunlar oynama imkani sunmasi
b) Bankacilik hizmetlerine imkan saglamasi
¢) Film segip izleme imkani1 sunmasi
d) Evden aligveris imkani sunmasi
e) Sadece tek yonlii iletisime imkan vermesi
3-Miisterinin ses veya video dosyasini internet baglantisi vasitas ile kendi cihazina indirip karsiliginda bir
icret 6dedigi icerik saglama sekline verilen ad asagidakilerden hangisidir?
a) Streaming
b) Podcasting

c) Clicking
d) Bricking
e) Blogging
Cevaplar 1-b 2-e 3-b
. Elektronik Ticaret, Atatiirk Universitesi Yaymi ISBN: 978-975-442-576-5
Kaynak Kitap

Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 14-256 .sayfalar arasi

Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma Listesi
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GORUNTU iISLEME TEKNIKLERI

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Raif SADIC

Oda Numarasi

342

Ofis Saatleri

E-Posta

Ders Zamam

Derslik

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grenciye, goriintiilerde genel diizenlemeler yapma yeterliligi kazandirilacaktir.

Konu ve lgili Kazammlar

Tarayicilar ve dijital fotograf makineleri iizerinden goriintiileri aktarma islemi

Tarayic1 ve Fotograf makinelerini tanir.

Goriintilyii tanimlar.

Goriintiileri sayisal ortama aktarilmasini 6grenir.

Goriintii isleme programlart

Goriintii isleme programlarini tanir.

Uygulama alanlarina gore dogru goriintii isleme programlarini belirler.

Goriintii isleme programinda arag paletleri 1

Program arayiiz kavramini bilir.

Goriintii isleme programindaki araglart ¢aligma mantigini bilir.

Cizim ve boyama araglarmi gesitlendirir.

Goriintii isleme programinda arag paletleri 2

Nesneler ile araglari iliskilendirir.

Uygun arag se¢imini yapar.

Goriintii isleme programindaki araglari tanir.

Katman olusturma yontemleri 1

Katmanlart tanir.

Katman olusturmay1 6grenir.

Birden fazla katman olusturur.

Katman olusturma yontemleri 2

Katmanlar i¢in efekt meniisiinii 6grenirler.

Katmanlari bir araya getirerek goriintii olustururlar.

Kanal olusturma

Renkleri 6grenir.

Kanallar tanirlar.

Yeni kanal agarlar.

Spot renk olusturur.

Filtre uygulamalari 1

Filitreleri 6grenir.

Filtre uygulamalari 2

Filitreleri goruntiiler izerinde uygularlar.

Dekupe islemleri 1

Pentool aracini tanir.

Dekupe islemleri 2

Dekupe yapilacak nesnelerin sinirlarini tanimlar
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Dekupe islemleri 3

Dekupe islemini bagari ile tamamlar.

Dekupe edilmis farkli nesneleri bir araya getirir.

Path Uygulamalari

Path ile poligonlar olusturur.

Poligonlar tizerindeki degisiklikleri diizenler.
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Hafta

Ders Konulari

ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Tarayicilar ve dijital fotograf makineleri tizerinden goriintiileri aktarma iglemi PY1-PY4-PY10
3. Hafta Goriintii isleme programlari PY1-PY4-PY10
4. Hafta Goriintii isleme programinda arag paletleri 1 PY1-PY4-PY10
5. Hafta Goriintii isleme programinda arag paletleri 2 PY1-PY4-PY10
6. Hafta Katman olusturma yontemleri 1 PY1-PY4-PY10
7. Hafta Katman olusturma yontemleri 2 PY1-PY4-PY10
8. Hafta Kanal olusturma PY1-PY4-PY10
Ara Smav

9. Hafta Filtre uygulamalar1 1 PY1-PY4-PY10
10. Hafta Filtre uygulamalari 2 PY1-PY4-PY10
11. Hafta Dekupe islemleri 1 PY1-PY4-PY10
12. Hafta Dekupe islemleri 2 PY1-PY4-PY10
13. Hafta Dekupe islemleri 3 PY1-PY4-PY10
14. Hafta Path uygulamalari PY1-PY4-PY10

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiritiilen tartismalar esas alinarak hazirlanacak olan

coktan se¢meli bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir.
Vizenin ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60°tir.
Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1- (5Puan)
Asagidakilerden hangisi goriintilyii sayisal ortama aktarmak i¢in kullanilan cihazdir?
A) Monitor
B) Klavye
C) Tarayict
D) Mause
E) Yazsici
2- (5 Puan)

Asagidakileriden hangisi pixel tabanl goriintii isleme programidir?
A)  Illustrator
B) Flash
C) Corel Draw
D) Photoshop
E) Indesign

3- (5 Puan)

Asagidakilerden hangisi photoshop programinda yeni katman agma kisa yoludur?

A) Ctrl+B

B) Ctrl+Shift + N
C) Ctrl+Alt+0O
D) Shift+Alt+G
E) Ctrl+A

Cevaplar
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Turgut Ozseven, Photoshop CS5, Murathan Yayimevi (2013)
Sorumlu Olunan Bliimler/Sayfalar; 1-417 sayfalar

-

Kaynak Kitap

Yardimc1 Kaynaklar www.adobegunlugu.com
ve Okuma Listesi www.photoshopmagazin.com
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iS SAGLIGI VE GUVENLIGI

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Fevzi YAHSI

Oda Numarasi

225

Ofis Saatleri

E-Posta

Ders Zamam

Derslik

Dersin Amaci

Bu ders ile dgrenciye,is yeri ve ¢evre giivenligi ve is¢i sagligi 6nlemleri alabilecek yeterlilikleri
kazandirilacaktir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

6331 sayili Is Saghg1 ve Giivenligi Kanunu’na Giris

6331 sayili Is saglig1 giivenligi kanununun ne zaman yayinlandigmi bilir.

6331 sayili Is saghig giivenligi kanununun hangi isyerlerini kapsadigim bilir.

6331 sayili Is saglig1 giivenligi kanununun hangi ¢alisanlar kapsadigmi bilir.

Isyerleri tehlike smiflarini bilir.

Isveren Yiikiimliiliikleri

6331 sayili Is saglig1 giivenligi kanun kapsaminda isverenin yapmasi gereken yiikiimliiliikleri bilir.

Isyerinde alinan is saglig1 ve giivenligi tedbirlerine uyulup uyulmadigmi izlenmesi de denetlenmesi
gereken kisinin igveren oldugunu bilir.

Is giivenligi uzmanlari ve isyeri hekimleri tarafindan ¢alisma ortamlari ve faaliyetler siirekli olarak
denetlenecegini kavrar.

Risk degerlendirmesi yapmak veya yaptirmak gorevinin igverene ait oldugunu bilir.

Tiim ¢alisanlara is sagligi ve giivenligi egitimleri verilmesi gerektigini bilir.

Isverenin, is saglig1 ve giivenligi tedbirlerinin maliyetini alisanlara yansitamayacagini bilir.

Calisanlarin Yiiktimliiliikleri 1

Calisanlarin diger galisanlarin saglik ve giivenliklerini tehlikeye diisiirmemekle yiikiimlii oldugunu bilir.

Isyerindeki makine, cihaz, arag, gereg, tehlikeli madde, tasima ekipmani ve diger {iretim araglarim
kurallara uygun sekilde kullanmakla yiikiimlii oldugunu bilir.

giivenlik donanimlarmni dogru olarak kullanmak, keyfi olarak ¢ikarmamak ve degistirmemekle yiikiimlii
oldugunu bilir.

Kendi gorev alaninda, is saglig1 ve giivenliginin saglanmasi i¢in igveren ve ¢aligan temsilcisi ile igbirligi
yapmakla ytikiimlii oldugunu bilir.

Calisanlarmn Yiikimliiliikleri 2

isyerinde tespit edilen noksanlik ve mevzuata aykiriliklarin giderilmesi konusunda, isveren ve galisan
temsilcisi ile is birligi yapmakla yiikiimli oldugunu bilir.

Isyerindeki makine, cihaz, arag, gereg, tesis ve binalarda saglik ve giivenlik yoniinden ciddi ve yakin bir
tehlike ile kargilastiklarinda ve koruma tedbirlerinde bir eksiklik gordiiklerinde isveren veya ¢alisan
temsilcisine haber vermekle yiikiimlii oldugunu bilir.

Kendilerine saglanan kisisel koruyucu donanimi dogru kullanmak ve korumakla yiikiimlii oldugunu bilir.

Giivenlik kiltiirii kavramini anlayabilir.

Giivenli ¢aligma ortaminin ¢alisanlar ve isverenler agisindan faydalarini bilir.

Is Saghg1 ve giivenlik kavramlarini tanimlayip, Is sagligi ve giivenligi olgusunu kavrar.

Is saghg1 ve giivenliginin amaclarmi bilir.

Giivenlik kiiltiirine dair yaklasimlari bilir.

Is kazas1 ve Is Kazalarinin Nedenleri, Korunma Yollari

is kazasimin tanimlarin1 bilir.

Is kazasinin siniflandirmalarini kavrar.

Is kazas: istatistiklerini yorumlayabilir.
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Is kazasinin nedenleri ve kaynaklarim bilir.

Is kazasindan korunma yollarii bilir.

Is kazas1 ve meslek hastaligi Nedir ? Is Kazas1 Ornekleri ve Hukuki Sorumluluklar

Is kazas1 ve meslek hastaligmi tanimlayabilir.

6331 sayil yasa ile is kazas1 6rneklerini ayirt edebilir.

Bir olayin is kazas1 sayilabilmesi igin gerekli olan sartlari bilir.

Is kazas1 sonucu ¢alisanin hukuki sorumluluklarimni bilir.

Saglik ve Giivenlik Isaretleri, Renkler

Is saglig1 ve giivenligi alanindaki Saglik ve giivenlik isaretlerini bilir.

Isaret levhasi, ek bilgi levhasi, sembol veya piktogram vs. kavramlari bilir.

Giivenlik renklerini ayirt edip agiklayabilir.

Sabit ve kalic1 isaret levhalarinin ne i¢in kullanildigin bilir.

Giivenlik Isaretlerinin Kullaniminda Dikkat Edilecek Konular, Isaret Levhalar

Giivenlik isaretlerinin kullaniminda dikkat edilecek konular1 bilir

Yasaklayici ve uyari isaretlerini bilir.

Emredici, Acil Cikis ve flk yardim isaretleri bilir.

Yanginla miicadele isaretlerini bilir.

Yiiklerin Elle Tasinmasi, Elle Tagima Islerinde Risk Faktorleri, Tasima Teknikleri

Yiiklerin Elle tasinmasi ve Elle tagima isini yapabilir.

Konu ile ilgili mevzuattaki igveren yiikiimliiliiklerini bilir.

Elle tasima isindeki risk faktorlerini 6grenir.

Elle Tasima ve kaldirma tekniklerini kavrar.

Yiikii nasil kaldirmasi ve tagimasi gerektigini dgrenir.

Ekranli Araglarla Calisma

Ekranli aracin tanimini bilir.

Calisma merkezinin tanimini bilir.

Ekranli araglarla yapilan ¢aligmalardan kaynaklanabilecek is sagligi ve giivenligi risklerini 6grenir.

Calisma sandalyesi ve ¢aliyma masasinin 6zellikleri kavrar.

Dogru oturus hakkindaki bilgileri edinir.

Ekranda olmasi gereken 6zellikleri bilir.

Klavye ve fare hakkindaki 6zellikleri bilir.

Ekranli Araglarla Calismada Saglik Risklerini 6grenir.

Ofis Diizeninde Yapilan Hatalar1 6grenir.

Kimyasal Risk Etmenleri

Kimyasallarin 6zelliklerini ve kimyasallarin viicuda nasil girdigini 6grenir.

Insan Sagligma Zararh Kimyasallar ve Kimyasallarin giivenlik risklerini bilir.

Kimyasallarin etiketlenmesi hakkindaki bilgileri 6grenir.

Tehlikeli kimyasal sembolleri 6grenir.

Isyerlerindeki Fiziksel ve Ergonomik Risk Etmenleri

Isyerlerindeki Fiziksel ve Ergonomik Risk etmenlerini dgrenir.

Giiriiltl ve giiriiltii kontroli kavramini bilir.

Titresim, Termal Konfor ve 1s1 ve sicaklik hakkindaki énemli 6zellikleri dgrenir.

Aydinlatma, Aydinlatma tiirleri ve iyi aydinlatmanin olumlu etkilerini 6grenir.

Ergonomi, Ergonominin faydalar ve fiziksel ergonomi kavramini bilir.

Nétral durus, Psikolojik Calisma Yeri Diizenleme, renk diizenlemeleri konularinda bilgi sahibi olur.
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Hafta

Ders Konulari ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Oryantasyon haftasi

2. Hafta 6331 sayili Is Saghg1 ve Giivenligi Kanunu’na Giris PY2
3. Hafta Isveren Yiikiimliiliikleri PY2
4. Hafta Calisanlarn Yiikiimlilikleri 1 PY2
5. Hafta Calisanlarin Yiikiimliliikleri 2 PY2
6. Hafta Giivenlik Kiiltiirii ve Is saghg1 ve giivenliginin amaglari PY2
7. Hafta Is kazas1 ve Is Kazalarinin Nedenleri, Korunma yollart PY2
8. Hafta Is kazas1 ve Meslek hastalig1 Nedir ?, Is kazas1 6rnekleri ve hukuki sorumluluklar | PY2
Ara Smav

9. Hafta Saglik ve Giivenlik Isaretleri, Renkler PY2
10. Hafta Giivenlik isaretlerinin kullaniminda dikkat edilecek konular, isaret levhalari PY?2
11. Hafta Yiiklerin elle tasinmasi, Elle tasima islerinde Risk faktorleri, tasima teknikleri PY?2
12. Hafta Ekranli araglarla ¢alisma PY?2
13. Hafta Kimyasal Risk etmenleri PY2
14. Hafta Isyerlerindeki Fiziksel ve Ergonomik Risk etmenleri PY2

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap ve derste yiiriitiilen uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan agik
uglu sorular barindiran bir vize ile bir final araciligiyla yapilacaktir.

Ortalamaya vizenin katkis1 %40, finalin %60’tir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1- 1ISG Kanunu kapsaminda hangisi kullanilir.?

A) Isci

B) [fsveren
C) Memur
D) Calisan

E) Sozlesmeli personel
2-  Hangisi Is kazasmnin makine kaynakl nedenlerinden degildir ?
A) Hatali makine ve ekipman yerlesimi,
B) Eksik veya kusurlu koruyucular,
C) Yetersiz ¢alisma bilgisi,
D) Yetersiz standardizasyon,
E) Yetersiz kontrol ve bakim,
3-  Isyerinde veya isin yiiriitiimii nedeniyle meydana gelen, &liime sebebiyet veren veya viicut biitiinliigiinii
ruhen ya da bedenen 6zre ugratan olaya ne ad verilir ?
A)  Giivenlik Kiiltiiri
B) Giivenlik
C) Iskazasi
D) Issaghg
E) Meslek Hastaligi
4-  Ekranh Araglarla Calismada Saglik Risklerinden degildir ?
A) Dolasim sistemi bozukluklart
B)  Psikolojik Bozukluklar
C) Sindirim Sistemi bozukluklar
D) Stres ile giiriiltii
E) Bosaltim sistemi bozukluklari
5-  Uggen seklinde,-Sar1 zemin iizerine siyah piktogram, siyah cergeve bulunan isaretler hangisidir ?
A)  Uyan Isaretleri
B) Tehlike fsaretleri
C) Emredici Isaretler
D) Acil Cikis ve Ilkyardim Isaretleri
E) Yangmnla Miicadele Isaretleri

Cevaplar 1-d, 2-c, 3-c, 4-¢, 5-a
Dog.Dr. Yakup BUDAK, Cahit ACIKKAPI, Ferhat SAHIN, Levent OZCAN, Tokat Gaziosmanpasa
Kaynak Kitap Universitesi Is Saglig1 ve Giivenligi Ders Notlart

Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; 1, 2, 3,4, 5, 6, 7 ve 8. Boliimler
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Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma Listesi
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MESLEK ETiGi

Ogretim Eleman Ogr. Gor. Mehmeyt AYKAC
Oda Numarasi 127

Ofis Saatleri -

E-Posta -

Ders Zamam -

Derslik -

Dersin Amaci Bu derste meslek etigi ile ilgili yeterliklerinin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Etik Ve Ahlak Kavramlari

Etik kavrami bilir

Ahlak kavrami bilir

Etik ve ahlak iliskisi kurar

Ahlaki degerleri bilir

Etik kurallar1 bilir

Etik toplum iligkisini bilir

Etik degerlere uygun davranislarin sonuglarini bilir

Bireyde etik davranisi etkileyen faktorleri bilir

Etik Sistemleri

Amaglanan sonug etigini biliri

Kural etigini bilir

Toplumsal sozlesme etigini bilir

Kisisel etigi bilir

Sosyal yasam etigini bilir

Meslek Etigi

Meslek etigi kavramini bilir

Konu ve ilgili Kazammlar | Mesleki etik ilkelerini bilir

Meslege baglilig: bilir

Is hayatinda etik ve etik dis1 davranislari bilir

Is hayatinda etik ilkeleri bilir

Yonetimde etik ve etik dig1 davraniglar 1 bilir

Abhlaki karar alma yapis1 bilir

Isyerinde etik olmayan davramslarin ¢dziimlenmesini bilir

Etik olmayan davraniglarm 6nlenmesini bilir

Isyerinde etik davranislara orgiit kiiltiiriiniin etkisini bilir

Isyerinde etik bir iklim olusturulmasin1 bilir

Isyerinde meslek etigine uygun ortamda ¢aligmayi bilir

Is ahlakma uygun kosullarin ise ve is yerine etkisi bilir

Is ahlakina uygun kosullarin galisanlara etkisi bilir

Mesleki Yozlasmave Etik Dig1 Davranis Sonuglari

Mesleki agidan bireysel tiikenmislik ve 6zgilivenin yitimi nedir bilir

Bireysel doyumsuzluk ve mutsuzluk nedir bilir

Orgiitsel/mesleki baglarmn zayiflamasi ve 6zbenligin zarar gérmesi nedir bilir

Is kalitesinin 6nemsenmemesi gerekliligini bilir
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Is Hayatinda Etik lkeler

Is Hayatinda Etik lkeleri bilir uygular

Yonetimde Etik Dis1 Davranislar

Etik dis1 davranislari bilir ve bu davranislardan kaginir.

Bilisim ve Internet etigi, Sosyal Medya Etik ilkelerini bilir

Bilisim ve Internet etigi, Sosyal Medya Etik ilkeleri

Kamu Etik deger ve ilkeler, Kamuya giiven ve etik iligkisi

Kamu etik deger ve ilkelerini bilir

Kamuya giiven ve etik iliskisini kurur.

Kamu Gorevlileri Etik Rehberi

Kamu gorevlileri etik rehberini bilir

Kamu gorevlileri etik davranis ilkeleri

Kamu gorevlileri etik davranis ilkeleri bir ve uygular

Cikar gatismasi

Cikar catismalari ¢esitlerini bilir ve uyar

Etik egitimi

Etik egitiminin 6nemini bilir

Mesleki Etik Davranis Ornekleri

Mesleki etik davraniglarini etik veya etik dist oldugunu ayirt eder.
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Hafta

Ders Konulari

ilgili Program Yeterligi

1. Hafta Etik Kavrami PY1
2. Hafta Mesleki Etik Kavramu PY1
3. Hafta Mesleki etik Tlkeleri PY1
4. Hafta Is Hayatinda Etik Tlkeler PY1
5. Hafta Yénetimde Etik dis1 davraniglar PY1
6. Hafta Mesleki Yozlasma PY1
7. Hafta Bilisim ve internet etigi, Sosyal Medya Etik ilkeleri PY1
8. Hafta Kamu Etik deger ve ilkeler, Kamuya giiven ve etik iligkisi PY1
Ara Smav

9. Hafta Kamu gorevlileri etik rehberi PY1
10. Hafta Kamu gorevlileri etik davranis ilkeleri PY1
11. Hafta Cikar ¢atigmasi PY1
12. Hafta Cikar gatismasi gesitleri PY1
13. Hafta Etik egitimi PY1
14. Hafta Mesleki etik davranis 6rnekleri PY1

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap ve derste yiiriitiilen uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan agik

uglu sorular barindiran bir vize ile bir final araciligiyla yapilacaktir.

Ortalamaya vizenin katkis1 %40, finalin %60’tir.
Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.
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Ornek Sorular

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Asagidakilerden hangisi Etik kavramin anlamini icermektedir?
a) Etnik ve Koken b) Ahlak ve Gelenek

c) Karakter ve Aligkanlik d) Uyum ve Diizen

e) Hak ve hukuk

Etik kavranm ilgili aciklamalardan hangisi yanhstir?

a) Etik, cesitli meslek kollar1 arasinda taraflarin uymasi veya kaginmasi gereken davranislar biitiinii.
b) Etik, dogruyla yanlisi, hakli ile haksizi, iyiyle kotiiyi, adil ile adil olmayani ayirt etmek ve buna
uygun davranis sergilemektir.

c) Etik, insanlarin kurdugu bireysel ve toplumsal iliskilerin temelini olusturan degerleri, normlari,
kurallart dogru-yanlis ya da iyi-kotii gibi ahlaksal agidan arastiran bir felsefe dalidir.

d) Etik, is hayati ile ilgili kanun ve yoénetmenliklerin genel adidur.

“Bir eylemin ahlaki dogrulugu kisinin vicdani tarafindan belirlenir” aciklamasi hangi etik
sistemini tamimlar.

a) Amaglanan Sonug Etigi

b) Toplumsal S6zlesme Etigi

¢) Kisisel Etik

d) Sosyal Yagam Etigi

e) Kural Etigi

Asagidakilerden hangisi temel etik ilkelerinden degildir?
a) Adalet

b) Dogruluk

c¢) Tarafsizlik

d) Sorumluluk

e) Bencillik

Mesleki Etik ilkelerinden hangisi “meslek elemanina, bir isi yapabilmek icin diploma ya da
herhangi bir belge almak, gercekte o kisiye soz konusu isi yapabilme konusunda hak ve yetki
verir.”

a) Yeterlik b) Sorumluluk c¢) Meslege baglilik

d) Yasallik ) Tarafsiz olmak

Asagidakilerden hangisi etik dis1 davrams degildir.
a) Ayrimeilik  b) Kayirma c) Psikolojik yildirma
d) Hosgorii e) Yozlagsma

Bir ¢ikar karsih@inda, kamu yetkililerinin yasa disi kullanimina nedir
a)  Ayrnimeihik

b)  Bencillik
¢) Yolsuzluk
d) Kayirma
e)  Zimmet

Asagidaki davramslardan hangisi etik davramstir.

a) Isyerindeki Fotokopi makinesini kisisel amaglar i¢in kullanmak
b)  Smavlarda kopya ¢ekmek veya kopya vermek

c)  Kuruma alinan malzemelerden komisyon almak

d) Isine zamaninda gelip zamaninda ¢ikmak

g)  lIzin ve raporlarin belirtilen gerekgelerin disinda alinmasi

Cevaplar 1-c, 2-d. C-c. 4-e. 5-a. 6-d. 7-c. 8-d

Kamu Etik Rehberi, Dr. Mustafa Liitfi Sen

Meslek Etigi; Mensure KOLCAK

Mesleki Etik Ders Notlar1, Ogr. Gor. Mehmet AYKAC
Kaynak Kitap MgﬁléElK

Tarm Alanlar igin
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NESNE TABANLI PROGRAMLAMA

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

E-Posta

Ders Zamam

Derslik

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilere nesne tabanli programlama tanimi, nesne tabanli programlamnin temelleri ve
kodlanmasina iligkin yeterlilikleri kazandirmak amaglanmaktadir.

Konu ve lgili Kazammlar

Nesne tabanl programlamaya giris / Python

Nesne tabanli programlama (Object Oriented Programming) kavramini bilir.

Nesne tabanl programlama gerekliligini kavrar.

Yapisal programlama ile nesne tabanli programlama farkini bilir.

Python programinin 6zelliklerini bilir.

Python’un yorumlama tabanli bir dil oldugunu bilir.

Python ile kod yazar ve ¢alistirir.

Python’da giris ve cikis islemleri / Python’da veri tiirleri, degiskenler, sabitler ve operatorler

Temel ¢ikis komutlarini bilip kullanir.

Temel giris komutlarimi bilip kullanir.

Veri tiirlerini bilir.

Degisken ve sabit kavramini bilir.

Programinda degisken ve sabit tanimlayarak kullanir.

Operat6r kavramint bilir.

Programinda operatorleri kullanir.

Kullanici tarafindan girilen verileri alir.

Ekrana yazdirma yapar.

Python’da segme komutlari

Se¢me komutlarini bilir.

AND ve OR ve NOT ifadeleriyle sart birlestirme yapar.

Programinda se¢gme komutlarmi kullanir.

Python’da dongii komutlart

Dongii komutlarimi bilir.

Programinda dongii komutlarmi kullanir.

FOR dongii komutunun goérevini bilip kullanir.

WHILE déngii komutunun gorevini bilip kullanir.

Déongiilerde ihtiya¢ halinde BREAK ve CONTINUE kullanir.

Ic ige déngii gerekliligini bilir.

I¢ ice dongii tammlar.

Python’da listeler

Tek ve ¢ok boyutlu listeleri bilir.

Probleme uygun olarak listenin boyutuna karar verir.

Probleme uygun liste tanimlamasi yapar.

Liste elemanlarina erigir.

Programinda liste kullanir.
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Python’da fonksiyonlar 1

Fonksiyon tanimlar.

Yinelemeli (Rekiirsif) fonksiyon kavramini bilir.

Yinelemeli fonksiyon 6zelliklerini bilir.

Yinelemeli fonksiyon tanimlar.

Programinda fonksiyon kullanir.

Python’da fonksiyonlar 2

Standart fonksiyonlari bilir.

Standart fonksiyonun paketini ekler.

Programinda standart fonksiyonlar1 kullanir.

Nesne tabanli programlamanin temelleri: Sinif ve nesne

Soyutlama (Abstraction) kavramini bilir.

Kapsiilleme (Encapsulation) kavramini bilir.

Kalitim (Inheritance) kavramini bilir.

Cok bi¢imlilik (Polymorphism) kavramint bilir.

UML diyagramiyla sinif gosterir.

UML diyagramiyla gosterimlenmis sinifin 6zelliklerini bilir

Yapici ve yikici fonksiyon kavramini bilir.

Yikici fonksiyon kavramini bilir.

Birlesimler ve arkadas fonksiyon kavramlarint bilir.

Kalitim kavramini bilir.

Sinif (Class) kavramini bilir.

Sinifta bulunacak 6zellik ve metotlar1 belirler.

Sinifa ait 6zellik ve metotlar1 tanimlar.

Nesne (Object) kavramint bilir.

Sinif-nesne iliskisini bilir.

UML diyagramiyla gosterimlenmis sinifi tanimlar.

Tanimlanmus bir smifi UML diyagramiyla gosterir.

Public, private ve protected kavramini bilir.

Problem igin uygun olan smif ve nesneleri belirleyip tanimlar.

Yapici ve yikici fonksiyonlar

Yapici (Constructor) fonksiyon kavramini bilir.

Yapici fonksiyon gerekliligini kavrar.

Yikici (Deconstructor) fonksiyon kavramini bilir.

Yikici fonksiyon gerekliligini kavrar.

Yapici ve yikici fonksiyonlarin ne zaman devreye girecegini bilir.

Problem igin uygun olan yapici ve yikici fonksiyonlari belirleyip tanimlar.

Kalitim

Kalitim (Inheritance) kavramini bilir.

Kalitim kullanilan yerleri bilir.

Nelerin kalitimla aktarilmasi gerektigini bilir.

Kalitim ve smif hiyerarsisi kavramlarmi bilir.

Kalitimi tanimlar.

UML diyagramiyla gosterimlenmis kalitimi bilip tanimlar.

Kalitim1 UML diyagramiyla gosterir.

Python’da veri tabani islemleri
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Veri taban1 kavramini bilir.

Veri tabani gerekliligini bilir.

Veri tabaninda kullanilan tablo, alan, tiir, sorgu terimlerini ve gorevlerini bilir.

Ihtiyaca gére veri tabani olusturur.

Olusturulan veri tabani iizerinde sorgu yazar.

Veri tabant baglantisi i¢in gerekli kodlarin gorevlerini ve kodlari bilir.

Veri tabanindaki verileri ekrana yazar.

Veri tabanina kayit yapar.

Veri tabanindan kayzt siler.

Veri tabanindaki kaydi giinceller.

Nesne tabanl programlama yaklasimiyla problem ¢oziimii 1

Problem i¢in uygun siniflar1 belirler.

Simiflarda bulunacak 6zellik ve metotlar1 belirler.

Siniflar1 tanimlar.

Siniflarin 6zellik ve metotlarini tanimlar.

Sinifa ait nesneleri tanimlar.

Nesne tabanli programlama yaklasimiyla problem ¢oziimii 2

Problem i¢in uygun siniflar belirler.

Siniflarda bulunacak 6zellik ve metotlar1 belirler.

Siniflar1 tanimlar.

Simiflarin 6zellik ve metotlarini tanimlar.

Sinifa ait nesneleri tanimlar.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Nesne tabanlt programlamaya giris / Python PY1-PY3

3 Hafta sztil:;’zigrirris ve ¢ikis islemleri / Python’da veri tiirleri, degiskenler, sabitler PY1-PY2-PY3-PY10

4. Hafta Python’da se¢gme komutlar: PY1-PY2-PY3-PY10

5. Hafta Python’da déngii komutlar: PY1-PY2-PY3-PY10

6. Hafta Python’da listeler PY1-PY2-PY3-PY10

7. Hafta Python’da fonksiyonlar 1 PY1-PY2-PY3-PY10

8. Hafta Python’da fonksiyonlar 2 PY1-PY2-PY3-PY10

Ara Smav

9. Hafta Nesne tabanlt programlamanin temelleri: Sinif ve nesne PY1-PY2-PY3-PY10

10. Hafta Yapici ve yikici fonksiyonlar PY1-PY2-PY3-PY10

11. Hafta Kalitim PY1-PY2-PY3-PY10

12. Hafta Python’da veri tabani iglemleri PY1-PY2-PY3-PY6-PY10
13. Hafta Nesne tabanli programlama yaklagimiyla problem ¢oziimii 1 PY1-PY2-PY3-PY6-PY10
14. Hafta Nesne tabanli programlama yaklagimiyla problem ¢6ziimii 2 PY1-PY2-PY3-PY6-PY10

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap ve derste yiiriitiilen uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan agik
uglu sorular barmndiran bir vize ile bir final araciligiyla yapilacaktir.

Ortalamaya vizenin katkis1 %40, finalin %60’tir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1.

(20 Puan)
Nesne tabanli programlama nedir? Nesne tabanli programlama dillerinden birinin adini yaziniz.

(20 Puan)
UML diyagrami nedir; nesne tabanl programlamada ne amagla kullanilmaktadir?

(20 Puan)
Nesne tabanli programlamanin temeli olan sinif ve nesne nedir? Siif ve nesne kavramlarini
orneklendiriniz.

(20 Puan)
Yapici fonksiyon nedir? Yapici fonksiyonun ozellikleri nelerdir?

(20 Puan)
Asagida verilen kod pargasina gére UML diyagramini olusturunuz;
class Urunler:
id=5
def yaz(self)
print(“Ekrana yazdirma™)
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1. (20 Puan)
Birbirleriyle iliskili bagimsiz modiillerden olusan nesne tabanli programlama, karmasik ve biiyiik
yazilimlarin daha kolay sekilde kodlanabilmesine imkan veren bir programlama yaklagimidir (10Puan).
C++, nesne tabanli programlama dillerinden biridir (10Puan).

2. (20 Puan)
Programlamada bir islem algoritmasi ¢ikartildiktan sonra akis semalariyla gosterilebilmektedir. Buna
benzer sekilde UML, nesne tabanli programlamada kullanilacak siniflar, bu siniflarin 6zellik ve
fonksiyonlari ile siniflar arasi iligkilerin gosterimlenmesi amaciyla kullanilmaktadir (20Puan).

3. (20 Puan)
| Bir varlik birbirleriyle iliskili olan &zellik ve fonksiyonlar kullanilarak tanimlanmaktadir. Bu tanimlanan
Cevaplar birliktelige sinif denir. Nesne ise tanimlanan bu smifin bir elemanidir (10Puan). Ornek; insan olarak bir
siif tanimlandiginda Mehmet, Ayse ve Ali, insan siifinin birer nesnesidir (10Puan).
4. (20 Puan)
Yapict fonksiyon, bir sinifa ait bir nesne olusturuldugunda ¢agrilmasina gerek kalmadan dogrudan ¢alisan
6zel bir fonksiyondur (10Puan). Yapict fonksiyonun adiyla sinif adi ayn1 olmalidir. Yapici fonksiyonlarin
deger dondiirmezler (10Puan).
5. (20 Puan)
+Urunler (10Puan)
+id (5Puan)
+yaz() (5Puan)
Firat OZGUL, Python Siiriim 3 (2016)
Sorumlu Olunan Boliimler/Sayfalar; 2, 6, 11-14, 17, 18, 34, 35, 38-44, 47. Bolimler
@ Python
Kaynak Kitap

Furat Ozgiil

= mssn sums nune ans
SR 255 155)
T

———

V!

Yardimc1 Kaynaklar
ve Okuma L.istesi

w3Schools, https://www.w3schools.com/python/
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SISTEM ANALIZi VE TASARIMI

Ogretim Eleman Ogr. Gor. Yasin UNAL
Oda Numarasi 341

Ofis Saatleri -

E-Posta -

Ders Zamam -

Derslik -

Dersin Amaci Uygulama projesi tasarlama, uygulama ve sunma bilgi ve becerilerinin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Alana Yo6nelik Proje Konusunu Segmek

Alana yonelik proje konularini tarar.

Alana yonelik proje konusu seger.

Elde Edilen Bilgileri Sunmak

Sectigi Proje konusunda bilgi toplar.

Sectigi Proje konusunda bilgiler sunar.

Projenin Konularmi ve Calisma Ortamini Analizlerle Belirlemek

Proje konusunun analizini yapar.

Calisma ortamu analizi yapar.

Proje Icerisinde Kaydedilecek Verileri ve Tiirlerini Tespit Etmek

Projesi iginde kaydedilecek verileri tespit eder.

Projesinde kullanilacak veri tiirlerini tespit eder.

Elde Edilen Bilgileri Sunmak

Topladig: analiz verilerini sunar.

Projenin Algoritma ve Akis Semasini Belirlemek

Projenin Algoritmasini belirler.

Projenin Akis semasini gizer.

Konu ve ilgili Kazammlar | Projenin Calisacagi Platformunu Kurmak

Projenin galisacagi platformu bilir.

Projenin ¢alisacagi platformu ve programlarin kurulumunu yapar.

Projenin Ana Konularinin Kodlarini Yazmak

Projenin Ana Konularinin kodlarin1 yazar.

Projeyi Test Etmek

Projeyi test eder.

Projedeki hatalar diizeltir.

Proje I¢in Detay Onerileri Almak, Kod Yazmak ve Test Etmek

Proje i¢in detay oOnerileri alir.

Proje detay kodlarini yazar.

Projeyi test eder.

Hatalar diizeltir.

Projenin Sunumu

Projenin sunum ¢alismasini hazirlar.

Projesinin sunumunu gergeklestirir.

Proje Kurulum Paketini Hazirlamak

Proje Kurulum Paketi Hazirlama 6zeelliklerini bilir
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Proje Kurulum Paketini Hazirlar.

Projenin Tiim Asamalarini Igeren Rapor Kitapgigini Hazirlamak

Projenin rapor kitapgigini hazirlar.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Alana Yonelik Proje Konusunu Segmek PY3-PY10
3. Hafta Elde Edilen Bilgileri Sunmak PY3-PY10
4. Hafta Projenin Konularmi ve Calisma Ortamini Analizlerle Belirlemek PY3-PY10
5. Hafta Proje Igerisinde Kaydedilecek Verileri ve Tiirlerini Tespit Etmek PY3-PY10
6. Hafta Elde Edilen Bilgileri Sunmak PY3-PY10
7. Hafta Projenin Algoritma ve Akis Semasini Belirlemek PY3-PY10
8. Hafta Projenin Calisacagi Platformunu Kurmak PY3-PY10
Ara Smav

9. Hafta Projenin Ana Konularimin Kodlarini Yazmak PY3-PY10
10. Hafta Projeyi Test Etmek PY3-PY10
11. Hafta Proje icin Detay Onerileri Almak, Kod Yazmak ve Test Etmek PY3-PY10
12. Hafta Projenin Sunumu PY3-PY10
13. Hafta Proje Kurulum Paketini Hazirlamak PY3-PY10
14. Hafta Projenin Tiim Asamalarim Igeren Rapor Kitapgigini Hazirlamak PY3-PY10

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap ve derste yiiriitiilen uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan
¢oktan segmeli sorular barmndiran bir vize sinavi ile hazirlayacaklar proje dosyasiyla birlikte teslim edecekleri
“proje rapor kitap¢ig1” final notu olarak degerlendirilecektir.

Ortalamaya vizenin katkist %40, finalin %60’tir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

Lo s , ortak bir amag¢ dogrultusunda, birbiriyle iliskili, karsilikl1 etkilesim i¢inde ve birlikte calisan
ogeler kiimesidir. Asagidakilerden hangisi boslugu tamamlar? (5 Puan)
a) Sistem  b) Arayiiz  c) Malzeme d) Veri e) Di1s Cevre

2. Yapilacak gorev veya isletmenin var olus nedenine ne denir? (5 Puan)
a) Ama¢  b) Vizyon c¢) Girdi d) Misyon e) Cikt1

3. Tslerin amaglara, belirlenen yontem, prosediir ve standartlara uygun olarak yapilip yapilmadiginin izlenmesi
ve gerektiginde diizeltmeler yaparak islerin amag ve planlara uygun olarak yiiriitiilmesinin saglanmasina ne
denir? (5 Puan)

a) Sistem Miithendisligi b) Mithendislik c¢) Kontrol ~ d) Yiirlitme e) Organize etme

Ao e her seyin daha kiigiik, daha basit en temel pargalara ayristirilabilecegi varsayimina
dayanir. Boslugu hangisi tamamlar? (5 Puan)

a) Analitik Diisiince b) Holistik Diisiince c) Indirgeyici Yaklagim d) Sentez Diisiincesi ) Amaglilik

5. Bir sistemin degisen kosullar altindaki davranislarini incelemek, kontrol etmek ve gelecegi hakkinda
varsayimlarda bulunmak amaciyla elemanlar arasindaki baglantilari kelimeler veya matematiksek
terimlerle belirleyen ifadeler topluluguna ne denir? (5 Puan)

a) Benzetim b) Amag  ¢) Mithendislik d) Sistem ¢) Model

Cevaplar 1-a, 2-d, 3-c, 4-c, 5-e
Cetin GULER, Sistem Analizi ve Tasarimi, Nobel Akademi Yayincilik (2007)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; Timi
|
|
Kaynak Kitap N SISTEM. }
ANALIZI i
ve TASARIMI ||
|
— i
N 4
l\k\i———i» ‘

Yardimer Kaynaklar

ve Okuma L.istesi
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SUNUCU ISLETIM SISTEMIi

Ogretim Eleman

Ogr. Gor. Yasin UNAL

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

E-Posta

Ders Zamam

Derslik

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grenciye; sunucu isletim sistemi yonetimi ile ilgili yeterliklerin kazandirilmasi
amaglanmaktadir.

Konu ve Tlgili
Kazamimlar

Sunucu sletim Sistemi

Sunucu fsletim Sistemlerini tanir.

Sunucu Isletim Sistemlerinin amaglarimi bilir.

Sunucu fsletim Sistemi Yénetimi

Sunucu isletim sistemi kurar.

Sunucu isletim sistemi kurulumu ayarlarini yapilandirir.

Dosya Sistemi Disk Kiimeleme Sistemleri (Raid)

Disk kiimeleme sistemlerini bilir.

Raid kurulumu yapar.

Disk Kiimeleme Sistemleri (Raid) Dosya ve Dizin Y6netimi

Dosya ve dizin 6zeliklerini bilir.

Dosya ve dizin yonetimini yapar.

Veri Paylagimi ve Giivenligi

Veri paylasimini uygular.

Veri giivenligi konusunu bilir.

Yedekleme ve Geri Yiikleme

Yedekleme yapar.

Sistem geri yiikleme yapar.

Active Directory Yapisi

Active Directory yapismi bilir.

Active Directory kurulumu yapar.

Kullanici Gruplart Hesabi Olusturma ve Yonetimi

Kullanici hesaplari olusturur.

Kullanicr tiiriine gore gerekli yetkilendirme uygular.

Gelismis Hesap Yonetimi

Hesap yonetiminin detayl 6zelliklerini bilir.

Geligmis hesap 6zelliklerini uygular.

Tep/Ip Aglart

TCP/IP protokollerini bilir.

TCP/IP yapilandirmalarini uygular.

Ag Yazdirma Hizmetleri

Ag yazdirma Hiztmetlerini tanir.

Ag lizerinden yazdirma yetkilerini uygular.

Dhcp Hizmeti

Sunucu Dhcp hizmetini bilir.
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Dhcp kurulumunu yapar.

Dns Hizmeti

Dns kavramini bilir.

Dns ayarlarini uygular.

Dns ayarlarini uygular.
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Hafta Ders Konulari ilgili Program Yeterligi
1. Hafta Tanigma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2. Hafta Sunucu Isletim Sistemi PY7
3. Hafta Sunucu Isletim Sistemi Yonetimi PY7
4. Hafta Dosya Sistemi Disk Kiimeleme Sistemleri (Raid) PY7
5. Hafta Disk Kiimeleme Sistemleri (Raid) Dosya ve Dizin Y 6netimi PY7
6. Hafta Veri Paylasimi ve Giivenligi PY7
7. Hafta Yedekleme ve Geri Yiikleme PY7
8. Hafta Active Directory Yapisi PY7
Ara Smav

9. Hafta Kullanic1 Gruplart Hesabr Olusturma ve Yonetimi PY7
10. Hafta Gelismis Hesap Yonetimi PY7
11. Hafta Tep/Ip Aglar PY7
12. Hafta Ag Yazdirma Hizmetleri PY7
13. Hafta Dhcp Hizmeti PY7
14. Hafta Dns Hizmeti PY7

Yariyil Sonu Sinavi

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap ve derste yiiriitiilen uygulamalar esas aliarak hazirlanacak olan
coktan segmeli test sorular barindiran bir vize ile bir final araciligiyla yapilacaktir.

Ortalamaya vizenin katkist %40, finalin %60’tir.

Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1. Asagidakilerden hangisi bir sunucu isletim sistemidir? (5 Puan)
a) Windows 7
b) Windows XP
¢) Windows 10
d) Windows Server 2012
e) Windows Vista

2. “Bir bilgisayara veya sunucuya disk takildiginda, sistem bu diski default olarak ....... goriir.” Bosluga
gelecek uygun ifade asagidakilerden hangisidir? (5 Puan)

a) Mirrored Disk

b) Basic Disk

c) Dyamic Disk

d) Striped Disk

e) Raid Disk

3. Basic Disk boliimlerine verilen ad nedir? (5 Puan)
a)Partition
b)Expand
c)Extend
d)Mirror
e)Volume

4. 1IS (internet information servives)’in gorevi asagidakilerden hangisidir? (5 Puan)

a) Sunucuda Remote desktop yayinlama
b) Sunucuda file server yayinlama

c¢) Sunucuda Web Sitesi Yaymlama

d) Ozel ag yaymlama

¢) Sanal Sunucu yayinlama

5. Server 2012 isletim sisteminde Kullanici olugturmak hangi meniiden yapilir. (5 Puan)
a) Active Directory Users and Computers
b) Server Manager
¢) Group Policy Management
d) DNS
e) Internet Information Services

Cevaplar

1-d, 2-b, 3-, 4-c, 5-a
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Serhad MAKBULOGLU, Windows Server 2012 R2, Seckin Yayncilik (2014)
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar; Timi

7 |
Kaynak Kitap J

Windows Server

Yardimer Kaynaklar
ve Okuma Listesi
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